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Topicos para as Disciplinas dos Concursos
Computagdo Mdvel, Programagdo para Jogos, Programagdo para Web I e Il

1. Fundamentos do desenvolvimento para internet (web) e moveis (mobile): aplicagdes e tecnologias;
tipos de dispositivos mdveis; emuladores; sistemas operacionais; plataformas moveis.

2. Arquitetura de software: camadas, servigos, web, embarcada e mobile

3. Desenvolvimento de aplicacbes web e mobile: hibridos e nativas; frameworks; padrbes e ambientes de
interacdo multiplataforma.

4. Web-services e API’s: mapas e localizagdo em formas de acessos, recursos de 10T, captura de dados e
tratamento na aplicagdo.

5. Servicos APl RESTFul: criagdo e manipulacdo.

6. Acessos a dados: servicos web, camada de acesso a dados, persisténcia de dados, repositério de dados:
remoto e local storage.

7. Fundamentos do desenvolvimento de jogos. classificagio de géneros e plataformas de jogos. Aplicacées
para jogos; Conceitos envolvidos para criagdo: jogos digitais, personagens, game design, mecanica,
narrativa, tecnologia.

8. Criagdo de aplicacdes utilizando abordagem em interface, navegagdo, multimidia, notificaces, UX.

9. Projeto e Desenvolvimento de jogos em engine: a fase de concepgdo; prototipagao; estrutura do jogo;
entidades do jogo; comportamento de entidades do jogo; level design; eventos, props, state.

10.Ferramentas de desenvolvimento de jogos: Importacio e exibi¢do graficas 2D e 3D; musicas e efejtos
sonoros; simulacdo de efeitos especiais da fisica e colisdo; Tratamento de entradas (teclado, mouse,
joysticks); exportagdo o jogo para diferentes plataformas (PC, celular, consoles)

11.Publicacio de jogos e produtos web para o mercado: aspectos, modalidades

12.Linguagens de programag3o: caracterizacdo, Java, PHP, JavaScript, HTMLS, CSS

13.Ferramentas de desenvolvimento: caracterizacdo, propodsitos e recursos de ambiente

14.Aspectos Inteligéncia artificial aplicaveis;

15.Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Testes e avalicdo. Controle de versionamento e documentagdo
da aplicacdo
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