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A ESCOLA DO ENSINO BASICOEO USO DAS NOVAS
TENDENCIAS EDUCACIONAIS: INOVACAO TECNOLOGICA

Resumo

A questdo relacionada de como a tecnologia estd mudando a forma de se transmitir
conhecimento nas escolas do Ensino Basico € o objetivo desta pesquisa, que pretende
analisar a capacitacdo dos docentes com a apropriacdo das novas ferramentas digitais e
identificar possibilidades de uma pedagogia voltada ao incentivo da ciéncia e
tecnologia. A capacitacdo docente é tratada como prioridade para a mediacdo do
conhecimento, pois ndo basta ter recursos tecnoldgicos, é preciso inovar o ensino de
modo que este favorega 0 ensino e a aprendizagem. Procurou-se mostrar a importancia
de refletir sobre o conceito que relne ciéncia, tecnologia e inovagdo e auxiliar na
proposta deste trabalho no Ensino Bésico. A influéncia do progresso tecnoldgico e
insercdo de ferramentas digitais nas escolas, ndo garante interesse dos alunos se a
dindmica nas atividades ndo for adequada. A proposta é de levar o aluno a construir seus
conhecimentos utilizando de novos recursos que possibilitam maior agilidade na
pesquisa. A metodologia aplicada caracteriza-se como exploratéria, de abordagem
qualitativa na qual foi observada a coleta das informacdes do material bibliografico. O
estudo promoveu informacfes sobre os investimentos do Ministério da Educacao
(MEC) e de projetos relacionados tanto aos docentes como discentes e que muitas vezes
ndo chegam ao conhecimento de algumas organizag6es de ensino. O resultado do estudo
teve como objetivo mostrar que apesar do foco em tecnologia, é preciso investir na
formacdo docente a fim de possibilitar condicdes de uma melhor aplicacdo das
ferramentas digitais nas escolas do Ensino Bésico. E preciso inovar para uma nova
proposta pedagogica que leve o aluno a pensar e resolver situaces problemas com
ferramentas que estimulam e favorecem a pesquisa.

Palavras-chave: Ensino Basico; Ciéncia e Tecnologia; Ferramentas Digitais.

SCHOOL OF BASIC EDUCATION AND USE OF NEW
EDUCATIONAL TRENDS: TECHNOLOGICAL INNOVATION

Abstract

The related question regarding how technology is changing the way of knowledge transference in schools
of Basic Education is the objective of this research, which aims to analyze the training of teachers with
the use of digital tools and identify possibilities for a pedagogy focused on the incentive of science and
technology. The teacher training is treated as a priority for the mediation of knowledge since it just does
not have technological resources; it is a must to innovate teaching methods so this encourages both
teaching and learning. We tried to show the relevance of reflecting on the concept that brings together
science, technology and innovation and assists in the proposal of this work in formal education. The
influence of technological progress and integration of digital tools in schools does not guarantee
students' interest in the dynamic activities in an adequate way. The proposal is to stimulate the students to
build their knowledge using new features that enable greater flexibility in the research. The applied
methodology is characterized as exploratory, qualitative approach in which the information collection of
bibliographic material was observed. The study promoted information on the investments of the Ministry
of Education (MEC) and related to both students and teachers as they often do not come to the attention
of some organizations teaching projects. The result of the study aimed to show that, despite the focus on
technology, you need to invest in teachers training to enable conditions for better implementation of
digital tools in schools of Basic Education. It takes innovation to a new pedagogical proposal that causes
the student to think and solve problems situations with tools that stimulate and encourage research.

Keywords: Formal education; Science and Technology; Digital Tools.



1 INTRODUCAO

A Informética torna-se uma ferramenta indispensavel nas Escolas do Ensino
Basico. O desenvolvimento das tecnologias de informagdo e comunicacdo assume cada
vez mais um ritmo crescente que direciona 0s docentes a atuarem em um novo campo
de conhecimento a fim de ndo ficarem atrasados e bitolados a um sistema tradicional
que ja ndo atinge mais o interesse dos alunos de quatro aos dezessete anos. A tecnologia
vem evoluindo através dos tempos e causando impacto na educacdo e no processo de
ensino aprendizagem.

A utilizagdo do computador na escola, como recurso de exploragéo da pesquisa,
tem sido uma ferramenta pedagdgica necessaria no contexto atual. As familias hoje
estdo inseridas na tecnologia digital e ndo cabe mais a escola ficar distante desta nova
realidade. E necesséria a mudanca e atualizacdo dos profissionais da educagdo em prol
de uma nova metodologia de ensino. Muitos professores tém dificuldade em manusear
0S novos recursos digitais e virtuais, em especial a lousa interativa, tablet com os alunos
na sala de aula.

A Informéatica como ferramenta pedagdgica exige uma formacdo da equipe
docente e mudanca de algumas concepcdes tradicionais do ensino. Os professores
precisam se apropriar de Software, lousa interativa e outras ferramentas digitais,
disponiveis para oferecer aos alunos 0s instrumentos necessarios as suas pesquisas e
descobertas, pois surge uma nova proposta de se produzir e transmitir 0s conhecimentos
atraves de uma tecnologia educacional.

Muitos professores de uma abordagem tradicional resistem as mudancgas e
preferem manter suas antigas ferramentas, mesmo que arcaicas e desmotivadoras para a
nova geracdo. Diante disto, é possivel refletir sobre a seguinte questdo: Como capacitar
a equipe docente na utilizacdo de ferramentas tecnologicas que facilitam os meios de
ensino aprendizagem?

A qualidade na educacdo vai além do investimento nos recursos tecnoldgicos,
ela se sustenta com a qualificacdo do profissional docente que precisa aprender a lidar
com as ferramentas de trabalho e mediar uma aprendizagem voltada para a cultura, para
ciéncia, tecnologia e inovacao.

Para iniciar a pesquisa acerca do objeto de estudo, torna-se importante ressaltar
que o Ministério da Educacdo desde 1997, possui um programa para incentivar 0 uso
pedagdgico de tecnologias de informéatica no Ensino Basico e de fornecer ao docente
capacitacdo para aplicar esta proposta. Atualmente, pensam em estruturar as salas de
aula das escolas publicas com lousa interativa e fornecer aos alunos tablet para atender
um ensino atualizado e aperfeicoar 0s recursos de acesso as novas propostas da
tecnologia educacional.

Importante observar também que a maioria das escolas de Ensino Basico ja
dispde de Laboratorios de Informéatica que sdo utilizados como recurso pedagogico,
porém é notoria a falta de preparacdo da equipe docente para atuarem na tecnologia
educacional.

O objetivo desta pesquisa € de analisar a capacitacdo dos docentes com a
apropriacdo das novas ferramentas digitais e virtuais e identificar possibilidades de uma
pedagogia voltada ao incentivo da ciéncia e tecnologia. Pretende-se verificar o trabalho
pedagdgico realizado com a Tecnologia Educacional e sua contribuicdo na ciéncia e na
tecnologia e analisar as propostas oferecidas pelo Ministério da Educacdo e refletir
sobre os motivos que levam os docentes a optarem por suas aulas tradicionais e porque
muitos ainda ndo sabem administrar o uso destas ferramentas com os alunos e néo os
permitem acessa-las para consulta, durante as atividades em sala de aula.



2 REFERENCIAL TEORICO

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo) é um programa
criado pela Portaria n°® 522/MEC, de 9 de abril de 1997. As escolas podem fazer parte
deste programa que incentiva o uso pedagdgico de Tecnologias de Informatica na rede
publica de ensino fundamental e médio, como softwares voltados para o uso didatico-
pedagogico. O Ministério da Educacdo (MEC) compra e instala laboratérios de
informéatica nas escolas publicas de Educacdo Baésica e este programa é orientado
através de cartilha elaborada pelo Ministério da Educacdo ou pelos enderecos de busca
via internet, que atende tanto a &rea urbana como a rural, disponiveis para acesso aos
profissionais da educacdo ou interessados. A Plataforma Freire é um sistema
desenvolvido pelo Ministério da Educacdo (MEC, 2013) de modo que o professor possa
realizar cursos oferecidos pelo Plano Nacional de Formacéo de Professores da Educacao
Basica sobre a Educacdo Digital, Tecnologias na Educacdo (TICs — Tecnologias de
Informacdo e Comunicacédo na Educacéo) e de Elaboracéo de Projetos, mas infelizmente
poucos ainda tém acesso a esta informacdo ou buscam estes cursos. Mesmo disponiveis
cursos gratuitos para aprimorar conhecimentos sobre o uso de computadores e
contetdos educacionais no Ensino Baésico, realizados pela Secretaria de Educacdo a
Distancia (Seed) do MEC, sdo poucos os professores que participam, talvez por falta de
orientacdo, de motivagdo, interesse ou dificuldade de acesso. De acordo com o
Ministério da Educagdo (MEC, 2013), se pretende distribuir laboratorios de Informatica
nas escolas de Ensino Bésico e investiu R$ 293 milhdes para atingir este objetivo. Os
laboratérios serdo compostos por um servidor de multimidia, sete computadores, 16
terminais de acesso, nove estabilizadores, uma impressora laser/led e um roteador
wireless (internet sem fio). O MEC (2013) estd fornecendo tablets para uso dos
professores com meta no projeto de Educacdo Digital e de instrumentalizar a equipe
docente para 0 uso das tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) no processo
de ensino aprendizagem.

Lopes (2014) conclui que as pesquisas nacionais e internacionais indicam que a
simples existéncia de computadores nas escolas ndo se traduz em melhoria de
desempenho escolar. Para promover a inclusdo digital e democratizar o acesso a
informacdo de ensino aprendizagem € preciso capacitar a equipe docente que deve
incluir a tecnologia no planejamento das aulas e projetos e que os docentes devem
socializar as boas préticas e refletir sobre os novos paradigmas educacionais.

Apesar de recursos de fundos publicos e investimento tecnolégico na Educacao
Basica se ndo houver informag6es que cheguem as Organizacdes de Ensino e exigéncia
a aplicacdo destes recursos, as escolas permaneceram na pedagogia de transmissao de
informacBes no modelo arcaico, que ja ndo se contextualiza mais com os tempos atuais,
um ensino obsoleto que gera desinteresse do educando de construir seus conhecimentos
na escola.

Jorge (2008) retrata que o ensino sofreu modificacdes relacionadas a crescente
escolarizacdo da populacdo, dos novos valores, novos conceitos e aumento de conflitos.
Comenta que mudou radicalmente a configuracdo do sistema educativo, passando de um
ensino de elite para uma situacdo de ensino generalizado e mais flexivel e integrado.
Que sdo muitos os fatores para o insucesso escolar, dos quais se destacam 0s recursos e
métodos de ensino tradicionais por parte dos professores, o que gera desinteresse dos
jovens pela escola.



No contexto de mundo hoje, o professor deve ser capaz de fazer uma gestéo
flexivel do curriculo, propor a nova geracao recursos tecnoldgicos que permita aceder
de forma répida e credivel ao conhecimento.

Segundo Nicolsky (2001), n&o basta o gasto, o investimento do PIB em ciéncia e
tecnologia € importante pensar no conceito que retne os investimentos em ciéncias
basicas e aplicada a busca de inovacdao e desenvolvimento das tecnologias. O
crescimento do pais ndo depende exclusivamente do investimento dos fundos publicos e
recursos do setor produtivo, mas é preciso haver investimento de recursos humanos e de
quem lida diretamente com o0s projetos. Deste pensamento é possivel refletir na
importancia da formacdo da equipe docente nas escolas de Educacdo Baésica, que irdo
lidar com uma nova visao de pedagogia digital voltada a nova geracao.

Jacon e Kalhil (2011) abordam as competéncias em tecnologia de informacéo e
comunicacdo e tratam a importancia das praticas dos formadores na preparacdo dos
futuros professores. O uso das TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicagéo) depende
da mediacdo do professor e da sua atitude frente ao processo de ensino / aprendizagem.
Para fazer uso da TIC o professor requer um saber especifico. Muitos ainda ndo tiveram
oportunidade de se habilitar nas ferramentas digitais e muitas escolas sdo desprovidas
das novas tecnologias. E preciso habilitar o professor na sua formacdo em Nivel
Superior para que ele possa depois de formado, atuar como docente frente as novas
exigéncias do mundo contemporaneo.

Com a retirada do Magistério, ndo hd mais a formacéo técnica do professor,
entdo cabe as Universidades, que formam o profissional da educacdo para o mercado de
trabalho, ter como curriculo esta preparacao para as novas tecnologias.

Valin (2009) fala sobre a importancia de saber dominar o uso do computador e
atividades oferecidas. Cita que os recursos da virtualizacdo e do compartilhamento de
computadores, permite utilizar de um computador equivalendo a outros dez, basta que
estes tenham monitor, teclado e mouse. E possivel ter uma sala composta com trés
computadores e manter 30 usuarios em apenas monitores. Este € um recurso utilizado
pelo Ministério da Educacdo em seu programa. Verifica a necessidade de o usuério
saber acessar sites, usar Word, Excel, Power Point etc. Neste sentido é possivel perceber
como se torna necessaria a capacitacdo docente para o uso destas ferramentas.

Gugelmin (2010) faz referéncia ao projeto nacional de design ecoldgico
denominado Arthur. Com meta de investimento em infraestrutura, capacitacdo de
conteldos pedagdgicos. O aparelho contou com a participacdo de engenheiros,
pedagogos e especialistas das universidades federais de Catarina (UFSC) e Pernambuco
(UFPE). O aparelho é de facil utilizacdo bastando conectéa-lo a tomada, sem necessidade
de configuracdo. Tem projetor, leitor de CD e DVD e facil utilizacdo da multimidia,
aléem de trabalhar com Windows. Arthur possui pouco prejuizo a natureza e une o
computador e projetor. Este projeto poderia ser entendido as escolas a fim de facilitar o
docente.

De acordo com Fugimoto e Altoé (2009), os professores precisam romper com
préaticas arcaicas e repensar o fazer pedagdgico. E preciso mudar sua concepgdo e
acomodacdo, tornando-se um profissional critico, questionador de sua propria pratica.
Na sociedade atual a educacdo exige uma abordagem tecnoldgica diferenciada e
indispensavel para o ensino e a aprendizagem, os professores precisam incorporar 0s
recursos tecnoldgicos em seu fazer pedagogico.



Os gestores das Organizacfes de Ensino devem estar atentos as informacoes
relacionadas as inovagdes tecnoldgicas nas escolas e constante atualizagdo nas propostas
do Ministério da Educagdo com o intuito de promover conhecimento a sua equipe
docente e capacitar esta equipe a atua¢do de uma nova pratica pedagdgica.

Snennes, Filho e Orgs. (2011) traz um artigo que aborda a formagao de recursos
humanos para a Ciéncia e Tecnologia no Brasil e a criacdo de Universidades, Institutos,
Centros... Voltados a pesquisa cientifica, que esta politica para a ciéncia, tecnologia e
inovacao coloca o Brasil em um sistema de pos-graduacdo mundialmente competitivo e
de elevadas publicagdes cientificas, porém falta alcancarmos a capacitacdo cientifica no
que diz respeito a formacao de recursos humanos para a pesquisa.

Holanda (2009) traz a reflexdo sobre a formacéo do professor e a pedagogia das
competéncias e aborda a necessidade de se definir as competéncias que se pretende
desenvolver no ambito escolar. Que as competéncias do aluno estaria ligada ao seu
processo produtivo e que o professor deve adequar a pratica pedagdgica para
desenvolver estas competéncias. Nesta visdo a ldgica da educacdo & a logica do
empreendedorismo de uma sociedade capitalista, mas que € preciso atencdo em
desenvolver seres inovadores e criativos, mas que desenvolvam acima de tudo o “saber
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Perrenoud (2001,b) apresenta como uma das competéncias do professor, 0 uso
das novas tecnologias. Ele aponta para o fato que para formar professores competentes é
necessario desenvolver a sua profissionalizagdo. Neste sentido € possivel pensar na
importéncia do professor saber agir no sistema e dominar as inovagoes.

Pereira e Dathein (2012) abordam que o aprendizado tecnoldgico e
organizacional é fruto das relacdes internas (individuos entre si e com a empresa) e
externas (com outras organizacdes e instituicdes). Da importancia da assimilacdo de
conhecimento para a sobrevivéncia e que o acesso a tecnologia ndo € condicdo
necessaria e suficiente para o aprendizado individual e organizacional. Nesta abordagem
é possivel refletir que ndo adianta levar para o docente 0 acesso a tecnologia apenas,
mas propor relacdes internas e externas para a assimilacdo das informacdes e do saber
agir com as ferramentas tecnoldgicas para o ensino/aprendizagem. O contato com outras
instituicbes de ensino que ja praticam esta nova linha de trabalho, cursos, congressos,
palestras e experiéncias praticas podem vir a fortalecer o conhecimento do docente a
esta nova proposta de ensino.

Encontram-se disponiveis informacdes sobre diversas dicas relacionadas a
proposta da pedagogia digital na escola em varios sites e revistas, algumas de maior
acesso as organizacoes de ensino, mas é preciso que os docentes busquem informacoes
e se instruam com pesquisas. Se o professor ndo tem o habito da pesquisa, como pode
ensinar a importancia da pesquisa aos seus alunos. A Revista Nova Escola (2009), traz
algumas dicas interessantes ao professor sobre as novas tecnologias e como vém
promovendo propostas didaticas no ensino. Sugere atividades em todas as disciplinas e
sugere 0 uso de:

- Imagens digitais transformadas com Softwares (Artes).
- O uso da linguagem fotogréafica e edicdo de imagens no computador (Artes).

- Composicdo musical e edicao digital de audio (Musica).



- Experimentos cientificos utilizando a internet (Ciéncia).
- Regras de jogos com videos (Educagdo Fisica).

- O uso do Google Earth (Geografia).

- Gravagdes em audio (Historia).

- O uso do Videochart (Inglés)

- O uso da tecnologia digital para revisdo de textos, reescritas, desenvolvimento
da linguagem oral e escrita, criar blogs, leituras (Lingua Portuguesa).

- O uso da calculadora e planilhas eletrdnicas (Matematica).
- O uso com o gréafico no Excel (Matematica).

A tecnologia permite o professor explorar e criar possibilidades de aulas
motivadoras e produtivas.

Santos (2010) pesquisa a Competéncia Informacional que segundo o autor, trata
das habilidades em torno da localizacdo e uso da informacdo aliada as novas
tecnologias. O contetdo Informacional se encontra em diversos suportes tanto impresso
como digitalizado. Os textos, fotos, graficos, figuras e outros, sdo formatos de contetido
informacional e presentes nas informagdes das TIC’s. E preciso pensar nas acdes
estruturadas e sistematicas que incluam cursos / treinamentos para os docentes no
desenvolvimento da competéncia informacional, com o proposito de capacitacdo
docente.

Perrenoud (2001a) trata sobre as competéncias e 0s conhecimentos do professor
profissional, que as competéncias abrangem os saberes plurais trazidos pela pratica do
professor, sua atuacao na sala de aula, sua interacdo com os alunos e resultados obtidos
“Essas competéncias sao de ordem cognitiva, afetiva, conativa e pratica. Sao também
duplas: de ordem técnica e didatica na preparacdo dos contetdos e de ordem relacional,
pedagdgica e social, na adaptacdo as interacbes em sala de aula.” (PERRENOUD,
2001a, p. 27).

E preciso investir na capacitacio do professor e no incentivo a ciéncia e
tecnologia nas escolas do Ensino Béasico a fim de se obter melhores desempenhos
futuros para o Brasil. As escolas podem formar pesquisadores dos quatro aos dezessete
anos e estes terdo condices futuras de desenvolver seus conhecimentos no ensino
superior e pds- graduaco. E preciso investir ndo apenas em aparelhos, mas na formacéo
do docente, responsavel pela formacao do aluno. Segundo Moisés (2004), ha uma forte
necessidade do Brasil se apropriar mais do conhecimento cientifico e tomar parte na
producdo desse conhecimento, assim teria possibilidades de melhorar a qualidade de
vida nas comunidades “Nao se trata de buscar em status de modernidade apenas, mas
obter condi¢cbes objetivas de atuar no cenario das relacbes produtivas e comerciais
estabelecidas no mundo contemporaneo” (MOISES, 2004, p. 93). Observa-se que a
ciéncia é importante no desenvolvimento do pais e que melhora riqueza das nacGes.
Neste contexto se percebe a importancia da ciéncia dentro da proposta pedagdgica na
escola.

Segundo Reis (2008), o governo brasileiro ciente em transformar o
conhecimento cientifico em riquezas, tem proposto mecanismos para alavancar a



tecnologia. Reis apresenta os Fundos Setoriais de Ciéncia e Tecnologia e Fundos de
Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico, que pretende promover maior
sinergia entre as universidades, 0s centros de pesquisa, de inovacao e estimular a ciéncia
e 0 desenvolvimento tecnolégico. O Fundo Verde-Amarelo visa transformar a pesquisa
e conhecimento cientifico em inovagdo de produtos e processos produtivos e incentivar
0 investimento do setor privado em Pesquisa e Desenvolvimento. Assim podemos
pensar nas possibilidades de investimento e incentivo das ciéncias e tecnologia nas
escolas. Segundo Reis (2008) ha outras politicas para estimular o processo de inovagéo,
outras iniciativas envolvendo institui¢des e projetos. “Nao € mais necessario provar a
importancia de os conhecimentos serem transformados em inovacgdes tecnolégicas. A
necessidades, agora, ¢ viabilizar essa transformacao.” (REIS, 2008, p. 39)

Segundo Hernandez (2000), nos Estados Unidos, em torno da metade dos anos
50 ocorreu uma ideia de inovagao nas escolas, baseada na necessidade de uma instrugédo
cientifica em que os professores e alunos adaptassem as mudangas em uma sociedade
tecnoldgica, preparando o individuo para uma sociedade cada vez mais voltada a
tecnologia. Os Estados Unidos, segundo Hernandez (2000) até a metade dos anos 70,
investiu milhdes de ddlares dos fundos federais para programas que eram aclamados por
cientistas, educadores e politicos, mas que ndo levaram em conta as dificuldades dos
docentes para acompanhar os programas. O que nos faz refletir se basta fornecer aos
alunos desfavorecidos Tablet e aos professores Notebook ou ha necessidade de prever
como alcancar os programas, na melhoria tecnolédgica do sistema educativo.

Nesse sentido, uma inovacgao ndo é apenas algo novo, mas algo que se
melhora e que permite mostrar os resultados de tal melhora. O que
implica, na préatica, seguir um modelo muito simples e estrito do que é
uma inovacgdo, o qual se fundamenta na ideia tecnoldgica de que o
importante é prestar atencdo ao plano das inovacles, ja que 0s
professores irdo adotd-las de imediato, por causa da qualidade
intrinseca do plano e de suas intencBes de melhoria, quando forem
levadas a prética.

(HERNANDEZ, 2000, p. 21 e 22)

Neste contexto precisamos repensar na inovacao da ciéncia e tecnologia nas
escolas da Educacéo Basica e que se torna necessario pensar nos objetivos que se quer
alcancar com a inovacdo. Os professores e estudantes devem incorporar na pratica as
iniciativas que surgirem e que esta inovacao devera ser realizada de forma continua. O
importante segundo Hernandez (2000), € que se tenha esclarecido o sentido da inovacéo
para todos 0s grupos envolvidos na proposta.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1997) ainda nao sofreram alteracfes para
uma nova proposta do ensino com as novas ferramentas digitais, porém trazem
objetivos gerais que norteiam o docente as metas que precisam alcancar, entre estes, 0
de ciéncias traca como objetivo o saber utilizar diferentes fontes de informacédo e
recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos. Necessario, porém € o
saber fazer do professor que muitas vezes ndo sabe utilizar os recursos tecnoldgicos
para atingir os objetivos propostos.

O Referencial Curricular Nacional de Educacdo Infantil (1998) apresenta uma
proposta pedagogica pautada na elaboragdo de projetos didaticos, pois esta pedagogia



oferece um carater interdisciplinar e propde um conhecimento de Natureza e Sociedade,
que trata possibilidades do aluno envolver numa proposta de questionamentos,
fenbmenos, fatos, objetos do mundo, conhecimento cientifico. O RCNEI (1998) mostra
que a crianga pequena ja depara com a curiosidade por fendmenos, que gosta de
perguntar e que retne informagdes, organizam explicacdes e arriscam respostas. Neste
contexto se o0 aluno ja manifesta tal interesse desde pequeno por que ndo prosseguir nas
demais etapas do Ensino Basico com similar proposta com uso das ferramentas
tecnoldgicas que ampliam a possibilidade de descobertas, de pesquisa e que atrai a nova
geracéo por ser interativo.

Segundo Hernandez (1998), a organizacao do curriculo por Projetos de Trabalho
podem ser desenvolvidos em todas as etapas da Educacdo Basica, pois parte do interesse
do estudante e da proposta sobre possiveis temas que o docente propde ao aluno para
argumentar e buscar respostas. Em cada nivel e etapa da escolaridade o docente utilizara
de caracteristicas diferentes, pois os desafios sdo crescentes. O Projeto parte de um
problema que pode emergir de diversas situacoes, de questdes que sejam interessantes
analisarem e pesquisar a fim de se obter respostas e solugdes.

O uso da tecnologia digital diversificou as estratégias de ensino/aprendizagem.
O professor € responsavel pelas estratégias didatico-pedagogicas que levem o aluno a
fazer escolhas, construir conhecimentos e buscar respostas para suas davidas e conflitos.

Segundo Moran (2013) a escola precisa focar na construcdo do aluno, formar
pessoas livres, evoluidas com uma independéncia responsavel. Deve favorecer escolhas
significativas em todos os campos que leve o aluno a acreditar em seu potencial e
buscar por si mesmo caminhos inspiradores que proporcione inovagéo.

Fileno (2007) aponta o professor como autor de material para um ambiente
virtual de aprendizagem. Relata que a escola precisa estar atenta as transformacdes nas
relacGes humana que decorrem das necessidades dos meios sociais e deve formar alunos
capazes de lidar com as mudancas, lidar com o avanco tecnoldgico para ter condi¢fes
de interpretar as novas linguagens do mundo contemporaneo. Fileno (2007) cita que a
relacdo do professor com o computador esta ligada a sua alfabetizacdo tecnoldgica,
guanto mais se apropria das informacdes mais serad capaz de atuar nela.

Lemos (2000) observa que as novas tecnologias de informacdo e comunicacao
possibilitou uma transformacdo radical nas formas de comunicacdo e de troca de
informacdo e verificou a importancia da interacdo entre as diferentes fontes de
inovacdo. O contexto de mundo atual se caracteriza por mudancas aceleradas nas
tecnologias e precisamos absorver as inovacdes, onde se torna necessarios novas
capacitacdes e conhecimentos.

A escola como uma organizacdo de ensino, formadora de individuos para atuar
na sociedade e praticar cidadania, deve refletir sua pratica e pensar na formacao do
individuo voltado para as geracbes futuras, ndo € possivel permanecer em um sistema
tradicional que impede o avanco tecnoldgico. Segundo Barbeiro (2009) o novo relatério
da Central Intelligence Agency (CIA), o fator determinante para atingir solucdes futuras
vai ser a inovacao tecnoldgica. A inovacdo tecnoldgica é um fator fundamental que
deverd ser observado, pois 0s avan¢os podem provocar mudancas e quebras de
paradigmas. O desenvolvimento da tecnologia da informacdo permitiu a conexdo e
atuacdo rapida e pratica de uma serie de possibilidades, portanto quem dominar a
tecnologia podera de certa forma ter a lideranga do planeta.



Segundo Reis (2008) o principal agente de mudanca € a inovagdo tecnoldgica no
mundo em que vivemos. O conhecimento tecnoldgico e cientifico sendo eficaz
contribuira para o progresso econémico e social do pais.

Ao capacitar os docentes da Educacdo Bésica o governo estard favorecendo
profissionais para as Organiza¢des de Ensino que poderdo mediar a aprendizagem em
prol do conhecimento cientifico e tecnoldgico. Investindo na formagéo dos alunos o pais
poderé contar com profissionais mais atuantes e possuidores de habilidades provindas
dos conhecimentos adquiridos e nas vivéncias encontradas no percurso escolar.

Hernandez (2000) relata que uma inovagdo é transformar e apresentar resultados
“...a inovagdo nao ¢ apenas algo novo, mas algo que se melhora e que permite mostrar
os resultados de tal melhora”.

A mudanca na educacdo do Ensino Basico deve ocorrer primeiramente na
valorizagéo e capacitacdo do docente e partir para o ensino que potencialize o aprendiz a
desenvolver e construir seus conhecimentos. Investir na ciéncia e tecnologia nas
organizacOes de ensino é oferecer inovacdo na proposta pedagdgica e pensar no futuro
individuo responsavel pelo desenvolvimento do seu pais.

A aprendizagem estd muitas vezes ligada a emocao que o aluno tem em relacéo
ao tema ou contetdo trabalhado. Motivar o aluno ao assunto em questéo é incentiva-lo a
buscar conhecimentos.

Segundo Galvéo (1995) as emocOes e 0s desejos, sdo manifestacdes da vida
afetiva. A emogao pode provocar a disponibilidade, pois tem sua origem na consciéncia.
As emocOes surgem da adaptacdo ao meio e aponta para a importancia de adquirir
progressivamente a interagdo com o meio. “A importdncia dessas manifestacdes
emocionais coletivas diminui conforme o grupo social disponha de outros recursos
(técnicas e intelectuais) para garantir coesdo e adaptagio ao meio.” (GALVAO, 1995 p.
66).

No Ensino Basico € possivel pensar no desenvolvimento de ciéncia e tecnologia
no sentido de abordagem no contexto de mundo e no futuro que ele representa para
todos nds. Pensar no mundo que amamos, qual qualidade de vida desejamos, 0 que se
pretende adquirir e 0 que sonhamos. Podemos pensar na inovagdo da pedagogia como
um processo que depende da formacéo, da capacitacdo do docente e de como ele faz a
mediacdo da aprendizagem. Se este estiver preparado para trabalhar com a emocao dos
alunos, no envolvimento pela busca de seus objetivos e construcdo de seus
conhecimentos, podera alcancar uma melhor aprendizagem, pois estard propondo
desafios e conquistas na dentro da escola e preparando para o mundo fora dela.

O conhecimento tem sido no contexto contemporaneo como uma das principais
fontes de investimento. Investir nas escolas do Ensino Basico e na capacitacdo docente
seria um recurso indispensavel para obter éxito na formacao do capital intelectual.

Para Reis (2008) conceitos como capacidade de ser criativo, de aprender e de ter
flexibilidade surgem como principios de orientacdo para a conduta das pessoas, das
instituicbes, das nacdes e das regifes. O capital intelectual estd se tornando mais
importante do que apenas investir em materiais e tem sido um recurso para a atuacao do
profissional na sua area. As organizacdes precisam investir na gestdo de conhecimentos.

Se o professor estiver motivado e buscar diferentes estratégias para o
ensino/aprendizagem ele contribuira para o seu proprio conhecimento e de seus alunos.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (N° 9.394 art.35, 1996) ditam
que os conteudos, as metodologias e as formas de avaliacdo serdo organizados de tal
forma que ao final do ensino médio o educando demonstre dominio dos principios
cientificos e tecnologicos que presidem a producdo moderna. Neste contexto é possivel
refletir na capacitacdo de profissionais da educacdo que pensem em propor a construgao



do conhecimento e pensar na atuacdo de uma pedagogia empreendedora que contribua
na formacéo de individuos autbnomos e produtivos.

Segundo Tigre (2014) as redes de cooperagdo podem trazer e capacitar
conhecimento. O individuo com suas razGes motivacionais podem executar tarefas
produtivas com o uso da capacidade computacional. “Muito mais importante, as redes
permitem que os individuos encontrem um ambiente qualificado para discutir questdes
culturais, cientificas, gerenciais que motivam sua vida profissional” (TIGRE, 2014, p.
233).

Software aplicativo e outros recursos tecnolégicos facilitam o aprendizado e a
comunicagdo e neste contexto as trocas de informacGes geram conhecimentos. As redes
podem gerar conhecimentos se forem aproveitadas pelo docente na sala de aula e como
um recurso para explorar informacbes e discuti-las. O usuério tem informacdes
disponiveis sobre topicos que podem ser abordados pelo professor. Tigre (2014) relata
que as redes sociais emergem como um processo de producdo em massa, ou Seja,
coletiva que aos poucos estdo ganhando espaco na economia global. Neste contexto é
possivel pensar que a educacdo precisa tomar frente as dindmicas que a rede
proporciona e se apropriar desta complexidade tecnolédgica, buscar as condicbes de
comunicacdo que a tecnologia da Informacdo e Comunicagdo proporciona e as
Organizac6es de Ensino devem capacitar seus docentes para fazer o melhor uso das TIC
no ensino/aprendizagem.

A Tecnologia Educacional vem para inovar o ensino e trazer para os docentes
uma proposta que leve o aluno a refletir suas acgbes, buscar conhecimentos e
transformar-se através da pesquisa e dos recursos digitais e virtuais disponibilizados. O
aluno acredita no seu potencial criador e constroi seus conhecimentos sobre a ciéncia e a
tecnologia.

3 METODOS

Segundo Richardson (1985), método significa a escolha de procedimentos
sistematicos para a descricdo e explicacdo de fenémenos. Consiste em delimitar um
problema e fundamentar sua interpretacdo em teorias existentes.

Para esta pesquisa cientifica foi utilizada a abordagem qualitativa, com base na
coleta de informacdes bibiogréaficas. Leitura de livros sobre a Inovacdo Tecnoldgica e
Conhecimento de Ciéncia e Tecnologia, bem como artigos que trataram a Tecnologia na
Educacéo e Capacitacdo do Docente.

Marconi e Lakatos (2003) analisa a pesquisa bibliografica como um recurso que
propicia 0 exame de um tema através dos meios de comunicagdo: escrito, oral ou
filmado e que ao explorar novas areas de conhecimento, o pesquisador pode gerar um
novo enfoque ao assunto.

Como sondagem da pesquisa a fim de construir hipoteses sobre o problema foi
realizada a pesquisa exploratdria por permitir analise da proposta de Educacdo Bésica e
Ensino Superior com base de uma pedagogia voltada ao uso de ferramentas digitais e de
incentivo a ciéncia e tecnologia.

Foi utilizada a pesquisa descritiva com o objetivo de descrever a capacitacdo
docente com as variaveis na Educacdo Infantil, Ensino Fundamental, Médio e Superior
no contexto de mundo contemporaneo e necessidade do investimento do governo a
capacitacdo do docente para se tornar um gerador de conhecimentos. Ndo basta
investimento nas ferramentas de trabalho, mas é preciso preparar seus usuarios.

O estudo promoveu informagbes sobre os investimentos do Ministério da
Educacdo (MEC) e de projetos relacionados tanto aos docentes como discentes e que



muitas vezes ndo chegam ao conhecimento de algumas organizagdes de ensino e dos
préprios docentes.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo (MCTI) e o Ministério da
Educacdo (MEC) tem procurado incentivar a pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico.
Um dos incentivos esta presente nas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na
Educacéo (TICs).

H4 interesse nacional em investir nas universidades brasileiras na area de TICs
para os setores de educacdo. A ideia parte do desenvolvimento de solucgdes de software
educacionais e que a tecnologia trard inovacéo na area da educacdo. Desenvolver areas
como jogos, novas plataformas, Ultrabook , tablets e Smartphones.

A ciéncia sem fronteiras é um programa que busca promover a consolidacdo da
tecnologia e da ciéncia, expandindo e permitindo a interagdo entre a informacéo, a
educacéo e a pesquisa.

Diante de um quadro de investimento do governo no setor da ciéncia, da
tecnologia e da inovagédo, podemos pensar no desenvolvimento do aluno da Educagéo
Basica na formacdo de conhecimentos nestas areas para atingir metas futuras de um
cidad&o brasileiro com viséo de inovacdo, construcdo e de novos saberes.

O Plano de Desenvolvimento da Educacdo (PDE) reconhece a importancia da
conexao entre as etapas de desenvolvimento do individuo. “Visdo Sistémica implica,
portanto, reconhecer as conexdes intrinsecas entre Educagédo Basica, Educacao Superior,
Educacdo Tecnologica e Alfabetizacdo e, a partir dessas conexdes, potencializar as
politicas de educacdao de forma a que sofrem reciprocamente.” (PDE, Ministério da
Educacdo, p. 15) Neste contexto é possivel refletir na importancia da continuidade do
ensino e desenvolvimento do aluno, da necessidade do estudante construir
conhecimentos na Educacdo Basica, desde seus primeiros momentos na escola, na
Educacdo Infantil. J& ndo é mais possivel pensar em uma educagdo fragmentada e sim
na educagdo como um processo, cada fase ou etapa com objetivos particulares, mas
integrados numa unidade geral.

E preciso investir na capacitacio do professor e no incentivo a ciéncia e
tecnologia nas escolas do Ensino Bésico. As escolas podem formar pesquisadores dos
quatro aos dezessete anos e estes terdo condicGes futuras de desenvolver seus
conhecimentos no ensino superior e pés- graduacdo. Criar uma nova proposta
pedagdgica voltada para a pesquisa, a inovacdo tecnoldgica, a ciéncia levando o aluno a
construcdo da autonomia, capaz de assumir uma postura critica frente ao mundo que o
rodeia.

N&o é suficiente o investimento do governo em ferramentas tecnoldgicas nas
escolas do ensino Basico, torna-se fundamental a formacdo dos agentes que irdo lidar
com estas ferramentas. E preciso pensar na capacitacdo do docente para alcancar uma
educacdo com objetivo de reforcar continuamente as habilidades e a construcdo do
conhecimento. Uma equipe docente responsavel pelo uso das ferramentas digitais, que
insira na construcdo do conhecimento através do habito de pesquisar, buscar novas
estratégias e desenvolver trabalhos que criem condi¢des de aprendizagem.

O professor precisa ser formado para aprender a desenvolver a aprendizagem
virtual e levar os alunos a refletirem e buscar respostas as suas questdes utilizando das
ferramentas que favorecem a pesquisa e vivencia as informacoes.



A midia deve ser um recurso de apoio ao processo de aprendizagem e o docente
0 instrumento para validar este processo com estratégias didatico-pedagogicas que gere
conhecimentos. O professor hoje é aquele que auxilia 0 aluno a construir conhecimentos
e compartilhar sua aprendizagem e para ser este gerador de conhecimento, precisa
buscar informacOes, pesquisar, ficar atento as mudancas e frequentar cursos que
ampliem seu conhecimento profissional.

O governo precisa encontrar estratégias, através da Avaliacdo de Desempenho
do docente, da renda salarial e programas que incentive o docente a buscar
aperfeicoamento. N&o basta investir em recursos materiais (Notebook, Tablets, lousa
interativa e outros), mas propor situacdes que levem o professor a resolver as questdes
relacionadas as necessidades desta nova pratica pedagdgica e de como utiliza-las.

J& temos um potencial cientifico, pois estamos no mercado competitivo de
elevadas publicac@es cientificas, mas nos falta dedicar a formacdo de recursos humanos
para a pesquisa. Investir na capacitacdo cientifica dos profissionais ligados a educacao
basica.

O saber e a competéncia do professor no uso das novas tecnologias tem um
grande significado dentro da proposta de desenvolver no Ensino Bésico a ciéncia e a
tecnologia, pois se o professor, mediador do conhecimento, ndo domina a informacao
como podera direcionar os alunos a buscar inovacgao no percurso do desenvolvimento de
suas habilidades e aprendizado.

Sdo muitos os fatores da auséncia do incentivo a ciéncia e a tecnologia nas
escolas de Educacao Basica, mas verifica-se neste estudo que o Ministério da Educagéo
(MEC) tem programas que beneficiam esta proposta. Percebe-se que ha falta do docente
buscar informacdes e ter uma formacao nesta area para sentir seguranca nos objetivos
que tera que cumprir no ano letivo. As Organizacdes de Ensino devem buscar junto aos
seus gestores a capacitacdo do docente, este ja serd um grande passo para realizacdo de
uma proposta voltada para a inovacdo tecnoldgica dos quatro aos dezessete anos
(Educacéo Basica).

O sucesso de uma aprendizagem esta relacionado a mediagcdo do conhecimento,
0 professor traz questbes que devem ser investigadas e o aluno busca respostas e
constrdi seu conhecimento. O aluno fornece um feedback positivo se esta motivado a
buscar conhecimentos. As ferramentas digitais permitem que o aluno encontre um
recurso qualificado para descobrir e aprender sobre o mundo, mas é preciso saber
gerenciar estas informacdes e se o docente ndo tem qualificacdo para estar a frente do
aprendizado dos usuarios, ndo obtera resultados educacionais com foco nas diretrizes e
objetivos educacionais. E preciso capacitar o docente para que este capacite os alunos.

5 CONCLUSAO

Embora o governo tenha investido em programas de Tecnologia Educacional, e
incentivado o uso de ferramentas digitais como tablets aos alunos e notebook aos
docentes, hd muitos professores com insuficiente conhecimento tecnolégico na area
digital, relacionado ao fato de como utilizar tais ferramentas e como aplica-las a fim de
enriquecer as aulas e levar o aluno a construir seus conhecimentos. Nota-se que falta
ainda uma formacdo didatica pedagogica para a aplicacdo destes recursos em prol do
ensino/aprendizagem. O professor tem dificuldade para mediar a aprendizagem da
Tecnologia Educacional.

O Ministério da Educacdo (MEC) e Ministério da Ciéncia, Tecnologia e
Inovacdo (MCTI) anunciam incentivos para a pesquisa, mas este programa deve buscar
ndo atender somente as ferramentas tecnologicas nas areas de interesse Nacional, mas



criar uma forte estratégia aos setores de educagdo, que mesmo ha longo prazo, podera
formar cidaddos autbnomos, capazes de assumir uma postura critica e criativa frente ao
mundo como cita o Plano de Desenvolvimento da Educacdo (PDE).

Reconhecer que a Educacdo Bésica, Educacdo de Nivel Superior, Educacéo
Tecnoldgica e Alfabetizagdo estdo reciprocamente ligadas a um mesmo objetivo priori
que é o de formar individuos capazes de lidar com o avanco tecnoldgico, acompanhar as
mudancas do mundo, resolver questdes, situaces problemas e agir em prol de todos,
sabendo compartilhar suas informagdes.

A relagdo do professor com as ferramentas digitais e virtuais esta associada a
forma que ird transmitir e mediar a o ensino/aprendizagem. O investimento na sua
formacdo é o um dos instrumentos de apoio as metas para serem alcangadas.

O MEC (2013) compra e instala laboratorios de informatica nas escolas publicas
de Educacdo Basica e este programa é orientado através de cartilha elaborada pelo
Ministério da Educacdo ou pelos enderecos de busca via internet, que atende tanto a
area urbana como a rural, disponiveis para acesso aos profissionais da educacdo ou
interessados. A Plataforma Freire é um sistema desenvolvido pelo Ministério da
Educacdo (MEC, 2013) de modo que o professor possa realizar cursos oferecidos pelo
Plano Nacional de Formacdo de Professores da Educacdo Bésica sobre a Educacédo
Digital, Tecnologias na Educacdo (TICs — Tecnologias de Informagdo e Comunicacao
na Educacdo) e de Elaboracéo de Projetos, mas infelizmente poucos ainda tém acesso a
esta informacao ou buscam por estes cursos.

Conclui-se que uma nova visao de proposta pedagogica ja esta sendo oferecida
ha algum tempo, com a inovacgao tecnoldgica no contexto de mundo e que o MEC tem
proposto alguns recursos para promover um ensino motivado na tecnologia, porem ha
ainda muita resisténcia de alguns profissionais da educacdo em buscar aprendizagem
nesta nova proposta e auséncia de incentivo a carreira do professor de modo a estimula-
lo a esta busca. Muito acabam se acomodando a um ensino tradicional voltado a lousa
verde e ao giz branco.

O uso da ciéncia e tecnologia muitas vezes esta aplicado aos contetidos que
devem cumprir nas areas de Natureza e Sociedade (Educacdo Infantil) e Ciéncias
Naturais (Ensino Fundamental) e quando seguem o RCN ou PCN ainda se aproximam
de uma proposta mais construtiva, porém muitos ficam presos aos livros didaticos que
ndo contribuem para a construcdo do conhecimento pelo aluno. As Universidades
formam profissionais da educacdo sem base para a ciéncia e tecnologia e estes acabam
ndo sabendo mediar a aprendizagem no Ensino Médio, ndo inovando o ensino e
deixando os jovens desmotivados, pois estes atualmente estdo inseridos em uma
sociedade e familia voltada as ferramentas digitais. E preciso mudar o conceito a fim de
levar os jovens a construir seus conhecimentos através da pesquisa, da descoberta, do
saber buscar informacdes e experimentar os novos desafios. A influéncia do progresso
tecnoldgico e insercdo de ferramentas digitais nas escolas, ndo garante interesse dos
alunos se a dindmica nas atividades que nédo estdo sendo apropriadas.

A metodologia de levar o aluno a construir seus conhecimentos utilizando de
novos recursos que possibilitam maior agilidade na pesquisa promove acesso a
informacdo e ampliam sua visdo de mundo.

O estudo promoveu informagbes sobre os investimentos do Ministério da
Educacdo (MEC) e de projetos relacionados tanto aos docentes como discentes. O
resultado do estudo teve como objetivo mostrar que apesar do investimento do governo
em tecnologia e de algumas escolas, € preciso investir na formacdo docente a fim de
possibilitar condicdes de uma melhor aplicacdo das ferramentas digitais no Ensino
Bésico. E preciso inovar para uma nova metodologia de ensino que leve o aluno a



pensar e resolver situacfes problemas com ferramentas que estimulem a pesquisa, que
levem as escolas de quatro aos dezessete anos a favorecer uma formacdo bésica no
ensino e aprendizagem voltados a ciéncia, tecnologia e a inovagéo.

Verificou — se que o contexto de mundo hoje se caracteriza por mudangas
aceleradas nas tecnologias e que para acompanhar esta nova geracdo de inovagdo é
preciso capacitar a equipe docente para 0s novos conhecimentos.

Observa-se que mesmo o Brasil com investimento em setores, programas,
universidades, institutos e centros voltados a pesquisa cientifica e de possuir um elevado
indice de publicacbes cientificas, nos falta alcancar a capacitacdo profissional. Nas
escolas mesmo com investimento nas ferramentas tecnoldgicas, € necessario a
dedicacéo a capacitacdo cientifica no que diz respeito a formacdo da equipe docente.

As redes sociais € conhecimento coletivo e faz parte de uma atual cultura global.
Hoje nos deparamos com redes dindmicas e flexiveis que dispdem de informacbes
acessiveis aos interesses do aluno e que podem capacitar e gerar conhecimentos. O uso
computacional na escola ja faz parte do contexto educacional e é preciso permitir que
docentes e discentes tenham esta ferramenta no ensino e na aprendizagem.

O sucesso da educacdo tende a torna-la fator de importancia ao desenvolvimento
do pais, pois individuos pensantes, criticos e cultos sdo capazes de fornecer um
feedback mais positivo as situagdes problemas levantadas no contexto de mundo.
Tornam-se facilitadores de questionamentos e coletores de informacfes. As redes
sociais, as ferramentas digitais, sdo recursos que se forem bem utilizados podem gerar
conhecimentos e sucesso aprendizagem dos alunos. Uma melhor qualidade no ensino.

No mundo tecnolégico em que vivemos, o docente tem que se adequar aos
novos desafios propostos na educacdo. Como mediador da aprendizagem deve quebrar a
inércia de buscar conhecimentos nas areas que envolvem uma tecnologia educacional,
inovar e favorecer sua interagdo como o aluno com o objetivo de saber conduzir um
ensino aprendizagem de qualidade.

Os meios digitais e virtuais estdo presentes na crianca mesmo pequena, antes
mesmo do ingresso a escola, € possivel verificar crianga com tablet, celular circulando
pelo mundo e trazendo as informacdes que melhor lhe atrai em um simples movimento
de seus dedos. Desde pequenas ja se deparam com um ambiente informatizado e acessa
as informacbes de modo muitas vezes ndo orientadas. Viajam um mundo ndo
selecionado para a sua idade ou maturidade.

A escola hoje deve repensar sua forma de abordar os conhecimentos e 0 docente
pensar em como direcionar as informacdes que os alunos trazem de leitura prévia na
midia para a sala de aula. Cabe ao professor mediar a construcéo destes conhecimentos
e propor pesquisas e descobertas que favorecam uma qualidade na formacdo do
individuo. Pessoas capazes de agir em prol de objetivos voltados para a construcao de
um saber produtivo e benéfico a formacdo do Homem.

Os gestores educacionais devem buscar capacitacdo de seus profissionais da
educacdo, direciona-los a cursos e propor um ambiente com recursos para a utilizacao
da tecnologia educacional. Formar o docente para mediar uma aprendizagem de
qualidade no Ensino Basico.

O desenvolvimento regional de nosso pais depende muito do investimento na
area educacional, mas ndo é suficiente propor recursos de ferramentas tecnoldgicas é
preciso também investir na formacao dos profissionais, agentes deste processo de ensino
e aprendizagem.
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