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FOLIA, GINGADO E POESIA: O SAMBA EM TAUBATE COMO PATRIMONIO IMATERIAL
ENTE201764362

Instituicdo: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

O tema foi proposto a ser pesquisado dentro do projeto Educacdo Patrimonial: Fios de Memoria, Despertar
Identitario e Desenvolvimento Sustentavel, de autoria do Instituto de Pesquisa Histérica e Ambiental
Regional (IPHAR), junto as aulas de Histéria. A pesquisa tem como finalidade compreender a insercdo da
cultura do samba em Taubaté, a partir de sua imaterialidade patrimonial. Buscamos também analisar,
investigar e classificar suas influéncias na formacéo identitéria local, considerando sua producéo historico-
gréfica na musicalidade nacional. A importancia deste trabalho se da ao fato de incentivar a valorizacdo do
samba, nas tradi¢cbes e memorias taubateanas, buscando ressaltar a relevancia de se estudar e preservar 0s
patriménios imateriais locais.

Metodologia:

- Fontes Jornalisticas (periédicos da Hemeroteca do Museu Histérico de Taubaté, recorte da década de 1930
a atualidade e jornais locais);

- Dados estatisticos sobre o carnaval local;

- Levantamento de Musicas de Samba em Taubaté, como fontes sonoras e escritas;

- Catalogacao dos objetos do cotidiano do samba;

- Entrevistas nos moldes da Histéria Oral Tematica (Samba).

Resultado:

O Carnaval Taubateano ganhou énfase em 1915, ja trazendo tracos do século XI1X. Devemos ressaltar que
estamos falando do carnaval e samba de rua. Um dos primeiros registros documentais sobre a folia em
Taubaté ¢ de 1891, de um grupo carnavalesco chamado de “Operarios da CTI” e um segundo registro ¢ de
uma tentativa de organizacgdo carnavalesca, em 1898, com o grupo Filhos de Plutdo (atualmente o Museu
Histdrico da cidade tem seu estandarte) e o grupo Carmasin. Com a pesquisa estatistica conseguimos
levantar que o grupo de destaque no tema é o Boémios da Estiva, campedo local 13 vezes . Este,
curiosamente, apresenta uma grande concentracdo de participantes que atuam nos movimentos negros. Nos
bairros periféricos, existem muitos botecos e bares que tem em sua programacao rodas de samba, contando
com a grande presenca do povo mais da periferia, que expressam em suas composicdes 0s tracos da
brasilidade.

Conclusao:

Em nossa pesquisa compreendemos a introducdo do samba como expressGes de identidade regional,
conduzindo toda a tradicdo popular, levando a entender a importancia da cultura popular taubateana,.
Percebemos a grande importancia, depois o declinio e seus sentidos para as diferentes épocas.
Compreendemos que ao propor que o samba Se tornasse patriménio imaterial nacional, o Instituto de
Patriménio Histérico e Artistico Nacionial (IPHAN), nos demonstrou que é de grande importancia
entendermos o0s saberes e os afazeres dos diferentes grupos e que assim a imaterialidade é parte de
memorias que se ndo conhecidas podem ser esquecidas.
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RAIZES, ETNIAS E BRASILIDADE: O SAMBA DE CLARA NUNES NA VOZ DA SOCIEDADE
ENTE201742056

Instituicdo: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

O Brasil é formado por varias etnias, com base em muitas raizes. O samba € um dos contrastes que nasceu
na grande diversidade nacional e através disto, Clara Nunes retrata em sua musicalidade o todo que forma
uma unica nacdo. O objetivo de nossa pesquisa é demonstrar toda essa diversidade nas composicGes da
cantora, focando principalmente a Musica O Canto das Trés Racas. Este trabalho é de grande importancia
pois apresenta uma metodologia diferenciada nas fontes sobre quem é o Brasil, 0 que vimos no samba da
cantora o gingado de quem é brasileiro, o tocar de quem entende as mandingas da vida e a alegria de quem
levanta cedo a fazer um pais miscigenado.

Metodologia:

A metodologia utilizada em nosso trabalho tem como foco comparar a masica O Canto das Trés Racas de
Clara Nunes com dois intérpretes historiadores Brasileiros: Sérgio Buarque de Holanda e Gilberto Freire,
através dos métodos a seguir:

- Planilha de Anélise Discursiva da Universidade do Rio de Janeiro;
- Fontes de Composicdo Musical de Clara Nunes;

- Metodologia Biogréfica;

- Pranchas de Jean Debret para demonstrar as etnias;

- Pesquisa Bibliografica sobre o Samba no Brasil

Resultado:

Clara Nunes desejava criar uma musica de samba-enredo com grande significado, por muito se prop6s a
cantora retratar sua descendéncia. Pelo lado materno tracos de indigenas e europeus e o paterno o lado
negro, as trés racas fundamentais do Brasil Mestico. Em algumas entrevistas da cantora ela falou que
inicialmente veio a sua mente o nome “Canto Brasileiro”, mas no aspecto de uma cantoria triste que nasce
com a mistura de ragas, colocando: “O aperto de saudade do branco colonizador, o banzo africano e
doléncia nativa, um solugar de dor, foi a partir desta frase que parti para o poema”, entrevista & Epoca. O
samba no Brasil nasceu nas periferias cariocas negras, em que esse grupo étnico trazia um gingado mais
interessante neste mistura. Nossa orientadora nos ensinou, os Historiadores que interpretaram o Brasil como
Sérgio Buarque de Holanda e Gilberto Freire trouxeram analises de como se deu essa mistura.

Conclusao:

Entendemos que somos o resultado de indios, negros e europeus, as trés racas que deram a base de nossa
Identidade que por si s6 € maltipla. Sérgio Buarque de Holanda falou-nos um pouco dessas raizes e Gilberte
Freire de como elas se miscigenaram e aprendemos que o0s costumes de la se transformaram a partir do
cenario tropical e diferente aqui no Brasil. A Mdsica Trés Ragas nos brinda com um poema que mostra o
canto de quem somos, o0 que a cantora Clara Nunes fez de forma unica e significante.
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VILA SANTO ALEIXO: MEMORIAS POLITICAS E RELIGIOSAS E SEUS REFLEXOS NO ESPACO URBANO
TAUBATEANO
ENTE201736719

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

A Vila Santo Aleixo é um patriménio que faz parte da histéria memorial da cidade de Taubaté e € objeto de
polémica de posses entre duas instituicGes: Prefeitura Municipal de Taubaté e Universidade de Taubaté
(UNITAU). Selecionamos o prédio pela curiosidade acerca de sua importancia no processo da formacao da
praca Santa Terezinha, inclusive compreender seu papel na Histdria da Igreja local. O tema foi proposto
dentro do projeto Educacdo Patrimonial: Fios de Memdria, Despertar Identitdrio e Desenvolvimento
Sustentavel, de autoria do Instituto de Pesquisa Historica e Ambiental Regional (IPHAR). Esta pesquisa tem
como finalidade mapear, registrar e investigar Histdrias que indiquem os reflexos de memdrias no espaco da
Vila Santo Aleixo, propiciando reflexdes acerca da politica religido em Taubaté.

Metodologia:
Para analisar o espago como patrimonio, selecionamos as seguintes etapas:

- Anélise Fotogréfica;

- Visita Técnica ao local;

- Entrevista com o grupo Preserva Taubatg;

- Documentos da Camara Municipal dos Vereadores;

- Documentos da Prefeitura Municipal de Taubaté;

- Documentos da Curio Diocesana de Taubaté;

- Acervo sobre Prédios Histéricos de Taubaté do Museu Histérico da Cidade.

Resultado:

O espaco da Vila Santo Aleixo serviu de moradia para importantes nomes da Histéria Politica da cidade de
Taubaté como: Senador Joaquim Lopes Chaves (1872-1920), Dr. Jorge Luis de Cembranelli (1930-1931) e
Familia Nader, que teve a propriedade até 1996. Considerando a parte historico de posse, também
encontramos dados que durante 10 anos, o local pertenceu a Mitra Arquiepiscopal do Rio de Janeiro,
servindo de moradia ao Cardeal Arcoverde de 1920 a 1930. Nesta perspectiva, observamos que apds todas
estar personalidades terem sua posse, a importancia deste espaco remonta memdrias sobre a politica e a
religido da cidade, considerando que o local apresenta lembrancas e fatos que escrevem um pouco sobre a
politica, a religido e as familias tradicionais, marcas estas atreladas as paredes e pisos hidréaulicos.
Atualmente o prédio esta abandonado, com um projeto de restauro aprovado, porém sem colocado em
pratica, encontrando material jogado por todo o terreno.

Conclusao:

Conversamos com o grupo Preserva Taubaté, que luta pelos cuidados do local a muitos anos, que inclusive
nos conduziu durante a visitacdo. Os defensores do patrimoénio publico se preocupam com a falta de cuidado
por parte do poder publico com o local, sabendo de sua grande importancia. Nisto concluimos que a
proposta de restauro se transformou em reforma, diferenciando de atos reais de preservagédo, conforme as
leis dizem que devem ser.
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CARTOGRAFIA QUESTIONADA: AS TRANSFORMACOES DA PRACA SANTA TEREZINHAE OS
RESQUICIOS DAANTIGA CADEIA
ENTE201768166

Instituicdo: EMEF PROF. WALTER THAUMATURGO
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

A cartografia quando ndo conhecida deve ser questionada e elucidada é neste ponto que selecionamos este
tema para pesquisar, mapeando 0s tracos deixados pela antiga cadeia nova, local em que hoje se apresenta a
Santa Terezinha. A pesquisa esta sendo realizada dentro do projeto Educacgdo Patrimonial: Fios de Memoria,
Despertar Identitario e Desenvolvimento Sustentdvel, aplicado pelo Instituto de Pesquisa Historica e
Ambiental Regional (IPHAR) em nossa escola. O trabalho tem como objetivo observar e catalogar os
resquicios do antigo presidio na praca Santa Terezinha em Taubaté, buscando uma discussdo socio-politica
espacial a partir das memorias herdadas. A importancia do trabalho é questionar o espa¢o como tentativa de
apagamento de memorias da Histéria de Taubaté, oportunizando, através de nossa investigacdo a
apresentacdo dos tracos deste apagamento e demonstrar a verdadeira historia do territério da Santa
Terezinha e sua relacdo com quem somos.

Metodologia:

- Artigos do Site Almanaque Urupés

- Fontes Fotogréaficas do Acervo do Preserva Taubaté e acervos particulares;

- Registros das Atas da Camara, retirados do Museu Histérico de Taubaté;

- Mapas Atuais da Santa Terezinha, fornecido pela Secretaria de Servigos Urbanos da cidade;

- Entrevistas com pessoas que viveram na época da presenca da Cadeia, revivendo os momentos com
demonstracdo de fotos;

- Elaboracdo de uma Planilha de Estudos Cartograficos e Memdria, desenvolvidos sob orientacdo da
professora;

- Anélise de materialidade presente nos objetos de acervos museoldgicos ligados a historia da cadeia;

Resultado:

A Cadeia ocupou 0 espaco que hoje se situa a praca Santa Terezinha, inaugurada em 1901 e demolida em
1963, verificando uma suposta tentativa de apagamento de memorias. Identidade apagada é quando deixo
uma memoria vista como “vergonhosa” e constituo uma nova, com ascpectos esséncias a uma identidade
positiva e herdica, seguindo os moldes das formacdes historicas do Vale do Paraiba. De acordo com
pesquisas realizadas pela equipe, especificamente na analise de documentos da Camara, encontramos uma
denominacgdo ao espago da praga como “Largo da Forca”, indicado um discurso rotulador e desqualificador,
descrevendo o local como “logradouro taubateano de triste memoria”. Neste fim, verificamos que a
presenca da justica estava totalmente atrelada ao espaco, configurando assim a uma sociedade patriarcal,
que almeja a disciplina e controle popular.

Conclusao:

O lugar que estudamos nos retratou sobre a interacdo do espago com a escrita da Identidade de Taubaté. O
método de apagamento da memadria retratada como triste, desfocou da honraria historica criada. Inserido um
ambiente social nesse lugar, as pessoas passaram demonstrar caracteristicas de uma memoria seletiva.
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MEMORIA, TERRITORIO E MATERIALIDADE: AHISTORIA DA VILA SAO GERALDO EM TAUBATE
ENTE201724800

Instituicdo: EMEF PROF. WALTER THAUMATURGO
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

A Memodria e a ldentidade esta presente em todo lugar que a sociedade habita, pois a humanidade
transforma a todo o momento seu espaco, moldando as paisagens de acordo com seu tempo e espago,
imprimindo seus tracos. Com a nossa pesquisa pretendemos conhecer a historia da Vila Sdo Geraldo, através
de fotografias, memorias e analise de Campo. A importancia do nosso trabalho é informar os novos
moradores a ter conhecimento de onde moram, levar informacdes significativas de como o bairro mudou e
mostrar a importancia do bairro para a cidade de Taubaté.

Metodologia:

- Fontes Fotograficas do Acervo do Grupo Taubaté Antiga,

- Levantamento Fotografico com todos os alunos da nossa escola;

- Registros sobre a Vila Industrial da JUTA na Biblioteca do Museu Historico de Taubaté

- Mapas Atuais da Vila S&o Geraldo, fornecido pela Secretaria de Servi¢os Urbanos da cidade;

- Entrevistas com pessoas do bairro, realizado em conjunto com todos os alunos de nossa sala, sob
orientacdo da professora de Historia;

- Passeio pelo bairro comparando fotos antigas com paisagens atuais, sob orientacdo da professora;

- Conversa com o Memorialista Claudio Morais, que escreveu o livro Vila Sdo Geraldo;

Resultado:

A Vila Séo Geraldo foi criada aproximadamente em 1944, para abrigar trabalhadores da Companhia Juta
Fabril. O conjunto habitacional na Vila era composto originalmente de seis quarteirdes, trés a direita e trés a
esquerda, entrecortadas pela Avenida Brasil, mantendo ainda hoje um pouco deste desenho. As casas foram
construidas com uma infra-estrutura adequada para a época com agua encanada, rede de esgoto e
iluminacdo elétrica. Havia 42 casas em cada quarteirdo. Atualmente poucas casas continuam com a mesma
fachada, sendo duas na esquina da Rua Parand com a Avenida Brasil e duas na Rua Amazonas. De acordo
com uma pesquisa realizada com a professora, os moldes da organizacdo do bairro seguia o formato das
vilas fabris da cidade de Sao Paulo. Os moradores mais antigos disseram que o cotidiano tinha como base o
estilo de vida comunitario, que hoje ndo mais existe no bairro, haviam comerciantes de todo o tipo.

Conclusao:

Aprendemos em Historia no 6° Ano como as sociedades se formaram desde a Revolucdo Neolitica, em que a
humanidade se torna sedentario e depois como esses pequenos grupos desenvolveram diferentes grupos
complexos com sistemas politicos, econdmicos, culturais e sociais. A partir disto, ao estudarmos um pedaco
da Histéria de uma cidade, como a Vila, € importante compreendermos quem SOmMOS em nossa
individualidade e depois em nossa coletividade. A Vila Antiga se iniciou como uma pequena Vilazinha
fabril, que através de seus moradores foi sendo modificada, com marcas trazidas de longe, tornando
atualmente, com grandes empreendimentos e uma Memoria respeitada.
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TRACOS E REPRESENTACOES: AAPROPRIACAO DAS CULTURAS ORIENTAIS NA CONFECCAO DE
ANIMES EM TAUBATE
ENTE201720537

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Falar de representatividade € encontrar tracos de um coletivo cultural em diferentes tipos de manifestacdes,
que muitas vezes estdo regionalizadas. A nossa objetividade estd em compreender a apropriacdo das
caracteristicas orientais nos diferentes movimentos e confec¢cdes de Animes em Taubaté. Justificamos esta
pesquisa pelo grande interesse que a nova geragao vem apresentando por este tipo de literatura, focando na
compreensdo destes e seu dia a dia. O trabalho faz parte das acdes do projeto Educacdo Patrimonial: Fios de
Memoria, Despertar Identitario e Desenvolvimento Sustentavel, que tem como autores os pesquisadores do
Instituto de Pesquisa Historica e Ambiental Regional (IPHAR).

Metodologia:

- Fontes de Publicidade (cartazes impressos e virtuais de eventos e grupos Animes de Taubaté)

- Mangés Brasileiros e Regionais;

- Analise do Discurso presente nos Mangas

- Entrevistas com pessoas envolvidas na confeccdo e a propagacao de Mangéa no Municipio.

- Estudo dos tracos pelos desenhistas e autores, buscando pontos da cultura oriental e comparando com a
forma de se vestir dos jovens na cidade.

Resultado:

O Anime além de entreter, mostra a cultura Asiatica, como as tradi¢cdes, guerreiros que existiram, retratando
historias antigas. Também conduz as pessoas a observarem algo em comum com as outras, e que 0s animes
fazem esses individuos se identificarem com os personagens, atraveés de sentimentos humanos como:
superacao, depressdo, felicidade, perda e outros. Neste ponto na cidade de Taubaté conseguimos catalogar
varias manifestacbes de apaixonados pelo tema tais como: Imago, Corrida Naruto, Escola de Desenho
Acropolis, Feiras em escolas, Eventos em praca dos shoppings e outros. Observando alguns grupos
adolescentes da cidade vemos tracos deste gosto em sua préopria forma de se vestir, corte de cabelo e outros.
Pensar em Anime como um tipo de patrimonio imaterial € uma nova forma de entender este conceito na
sociedade atual, pois ao observar tracos nas diferentes representacdes encontramos assinaturas intimas de
seus autores, tendo um pedaco da expressédo juvenil da cidade.

Conclusao:

A grande onda de importacdo de produtos da industria japonesa, juntamente com fluxo migratdrio que se
estabeleceu entre Brasil e Japdo no seculo XX, tornaram possivel o desenvolvimentos de Mangas. Na
sociedade atual vemos grupos diferentes, que comportamentos especificos, moldados a partir de suas
semelhancas. No caso em Taubaté observamos que todos que cultivam a cultura Anime trazem consigo o
interesse pela Arte de desenho. A expressdo de memoria nos jovens deste segmento em Taubaté esta atrelado
emotividade, sempre refletindo sobre sua existéncia e seu papel, tragos totalmente ligados a cultura japonesa
no processo de desenvolvimento manga.

[ ]
CICTS
A MATEMATICA ESTA EM TUDO h ¥

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO




Il ENIC TEEN °

MUSEU PROFESSOR PAULO CAMILHER FLORENCANO: EDUCACAO EM TAUBATE E ACOES
SUSTENTAVEIS
ENTE201760782

Instituicdo: EMEF PROF. WATER THAUMATURGO
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Do latim museum um museu é um lugar onde se guardam e exibem colecdo e objetos de interesses
artisticos, culturais, cientificos e historicos. A partir desta perspectiva, numa visdo moderna, esses espagos
precisam ser vistos como centros educativos com ac¢des mais interativas. O trabalho esta situado no projeto
Educacdo Patrimonial: Fios de Memadria, Despertar Identitario e Desenvolvimento sustentavel, tendo como
finalidade propiciar uma reflexdo a cerca da relacdo museu e educacdo em Taubaté, focando
especificamente o espago Paulo Camilher Florencano, gerando agBes sustentaveis. Justificamos a ideia
aplicada dentro do projeto do Instituto de Pesquisa Histérica e Ambiental Regional (IPHAR), a partir da
reflexdo do museu como espaco pratico de educagao patrimonial, visando a dindmica, o interesse e a
sensibilidade de quem o visita.

Metodologia:

- Estudar o espaco e o que ele oferece, ja criando estratégias de aces em sua organizacao;

- Levantamento Historico de criagcdo do Museu, no Arquivo na Biblioteca do proprio local;

- Entrevistas com pessoas da comunidade se conhecem o Museu estudado;

- Estudo de dados estatisticos de visitacdo dos Ultimos anos;

- Criacdo de um Plano Sustentavel e Educacional para o Museu a ser entregue ao dirigente local e a
Secretaria de Educacao, focando as seguintes acdes sustentaveis:

1-Videos Educativos Interativos que expliquem a importancia do Museu nas escolas;

2-Realizacdo de uma visita técnica as escolas falando sobre a criagdo do Museu e das pessoas que
participaram deste processo;

3-Propor o projeto “Museodlogo Junior”, em que uma vez por més levaremos representantes de cada escola
para Debaterem sobre o espaco do museu e como organizariam 0S acervos, com realizagcdo com orientacéo
de profissionais, oferecendo aos alunos certificado;

4-Apresentar a Biografia de Paulo Camilher em forma de Teatro;

5-Elaboracdo de um jornal de museologia em que os alunos da rede municipal apresentem suas ideias e
pesquisas para area cultural em Taubaté. Usar material reciclavel para elaboracdo do mesmo;

6-Incentivar a criacdo de um espaco em cada escola com o Historico local e de seu Patrono.

Resultado:

O entendimento dos museus como espacos de educacdo é uma percepc¢do relativamente recente na histéria
dessas instituicdes. O desenvolvimento da funcdo educativa dos museus esta dividida em trés etapas: criacdo
insercdo destes espacos, foco novo em tipos de publico e por fim novas formas de se organizar 0 espaco,
essas ideias segundo os autores Allard e Boucher (1991). Nesta perspectiva observamos que agoes
sustentaveis estdo na nova linha de pensar os espagcos museologicos e nossas ideias apresentadas podem
despertar interesses pelo nosso saber, pois indo de frente com um pensador educacional, Celso Antunes, 0s
alunos devem ser protagonistas de sua forma de aprender. Para isto, observamos que quando os alunos sao
levados a dinamicas e incentivados a buscar mais conhecimento, os resultados sdo positivos em todo o
processo e devemos observar os museus neste novo formato e ndo somente considerando a origem de sua
palavra.
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Conclusdo:

Podemos concluir que museu € mais que um espago estatico, mas um propagador constante de Memodrias,
sensibilizando, recordando e simplesmente mostrando quem somos. A atuacdo de Paulo Camilher foi muito
importante na divisdo de museus, patriménio e arquivo histérico no Vale do Paraiba, e por isso também
compreendemos 0 quanto uma iniciativa pode mudar uma concepcao, nele espalhamos para criar as nossas
ideias. O museu é muito importante para sabermos as nossas origens histéricas e por isto pensar ele de
forma sustentavel é preservar todos os patriménios da cidade, mas o principal deles: a Histéria de quem
SOmos.
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Il ENIC TEEN °

ARELACAO ENTRE OS X-MEN E O MOVIMENTO NEGRO: DISCRIMINACAO E PRECONCEITO
ENTE201705124

Instituicio: COLEGIO PROGRESSAO
Orientador(a): RENATO FERNANDES LOBO

Introducdo:

A ideia para esta pesquisa surgiu durante as aulas de historia, quando o professor mencionou que Varias
narrativas ficcionais tinham raizes em movimentos sociais reais, a partir dessa perspectiva surgiu a
oportunidade de aprofundar os conhecimentos tanto no universo dos quadrinhos, quanto na propria
disciplina histéria. O tema escolhido para estabelecer essa relacéo entre ficcdo e realidade foi a influéncia
das lutas do movimento negro estadunidense nas histdrias em quadrinhos dos X-men, grupo de mutantes
com superpoderes, que sofrem com o0 medo e o preconceito da humanidade, situacéo parecida com a qual 0s
negros estavam passando e ainda passam muitas vezes.

Metodologia:

Trata-se de uma pesquisa bibliografica, que usou como fonte primaria a primeira histéria em quadrinhos dos
X-men, publicada pela Marvel em 1963, ou seja, no auge das lutas por direitos civis dos negros
estadunidenses, ano famoso discurso de Marthin Luther King, | have a dream. Essa narrativa foi analisada a
partir de artigos que trabalharam com a questdo do preconceito e da discriminacdo no universo dos X-men,
para estabelecer analogias entre a situacdo dos mutantes na ficcdo com os negros do mundo real.

Resultado:

O posicionamento de Charles Xavier, o lider dos X-men, aproxima-se muito das ideias de Martin Luther
King, que busca uma postura pacifista e de colaboragdo com a humanidade, o que pode ser observado em
algumas passagens na qual o personagem afirma, “aqui, escondidos dos humanos normais, aprendemos a
usar nossos poderes em projeto da humanidade ... para ajudar aqueles que nos temeriam se soubessem da
nossa existéncia” (1963, p. 11). Nos artigos lidos foi possivel perceber que a relacdo entre Xavier e o vildo
Magneto foi aprofundada no decorrer dos anos, para fazer um paralelo entre Luther King e Malcom X,
mostrando que os dois eram amigos, mas que romperam por terem visées diferentes sobre 0 modo como 0s
mutantes deveriam lutar, o primeiro defendendo uma postura pacifista e o outro defendendo uma postura
beligerante, de maneira proposital fazendo uma alegoria aos dois maiores lideres do movimento negro dos
EUA.

Conclusao:

Analisar histérias ficcionais € um processo extremamente rico, pois € possivel perceber que todo produto
cultural traz consigo um conjunto de ideias e de valores, que muitas vezes séo recebidos e compartilhados
pelas pessoas de maneira inconsciente. 1sso pode ser danoso caso 0s valores sejam de intolerancia,
preconceito e de 6dio ao diferente, mas no caso dos X-men, a mensagem trazida pelas histdrias é diferente e
extremamente atual, em um momento de radicalismos é preciso valorizar narrativas que destaquem a
importancia de se conviver com o diferente, seja na cor da pele, na condigédo social, na questao religiosa ou
sexual.
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Il ENIC TEEN °

0OS PADROES DE BELEZA E COMPORTAMENTO DAS MULHERES EM ANIMACOES DA DISNEY
ENTE201727958

Instituicio: COLEGIO PROGRESSAO
Orientador(a): RENATO FERNANDES LOBO

Introducdo:

O artigo busca observar a evolugdo do padrdo de beleza feminino nas animag6es da Disney, tal pesquisa é
valida devido a grande influéncia exercida por esses padrdes sobre as criangas e adolescentes. A ideia surgiu
durante as aulas de histéria, nas quais foi possivel observar que o padrdo de beleza muda de acordo com a
época, comprovando que sdo fruto da cultura e ndo da natureza. A Disney, como poderosa empresa de
entretenimento, fabrica sonhos muitas vezes impossiveis de serem vividos por grande parte das pessoas,
além de valorizar padrdes europeus de beleza, de cultura e comportamento.

Metodologia:

A pesquisa foi realizada a partir da analise de grandes classicos da animacdo da Disney, Branca de Neve e
0s Sete Andes (1937), Cinderela (1950), Alice no Pais das Maravilhas (1951), A Bela Adormecida (1959), A
Pequena Sereia (1989), A Bela e a Fera (1991), Aladin (1992), Pocahontas (1995), O Corcunda de Notre
Dame (1996), Hércules (1997), Mulan (1998), Tarzan (1999), Atlantis: O Reino Perdido (2001), Encantada
(2007), Tiana (2009), Enrrolados (2010), Valente (2012) e Frozen (2013). Nessas animacoes foi observada a
etnia das protagonistas femininas, bem como sua postura, para perceber se era uma postura ativa, ou
passiva, dependente das acdes dos personagens masculinos, outras informacGes formacdes foram tiradas de
um aplicativo da propria Disney, chamado Amino, além disso foram lidos artigos sobre os padrdes de beleza
ao longo da historia e a questdo da representacdo de personagens femininas em animacdes, que serviram de
base tedrica para a anélise das animagdes.

Resultado:

A primeira observacao a ser feita € a imposi¢cdo de um modelo europeu de beleza, pois todas as princesas e
protagonistas femininas, somente em 1992 que teremos uma princesa arabe, a Jasmine do filme Aladin,
depois veio a Pocahontas que era india, a personagem Esmeralda do filme Corcunda de Notre Dame, que
era cigana. Em 1998, temos a primeira chinesa, Mulan, mas somente em 2009, que surgiu uma princesa
negra no filme Tiana. Em relacdo a postura das mulheres é possivel verificar nos filmes mais antigos, uma
postura mais passiva, com excecao de Alice, uma revolucionaria para sua época, ja na década de 1990 que
comecaram a surgir mulheres um pouco mais ativas, como Mulan, uma verdadeira Joana D"Arc chinesa,
que subverteu os papéis e salvou o principe, postura que se consolidou com Meérida no filme Valente e, por
fim, Frozen no qual o principe que é o vil&o.

Conclusao:

Apesar de poder ser notada uma preocupacao em retratar mulheres de etnias mais variadas e até mulheres
com posturas mais ativas, mas ainda existem certos esteriétipos que sdo impostos pelas animacdes da
Disney. Por acaso vocé ja viu uma princesa gorda? Nunca, a Disney nunca fez uma princesa gorda e isso é
considerado um preconceito, outra coisa todo vildo é feio até a rainha ma que era considerada linda no final
do filme ficou muito feia com o passar do tempo. A Disney ja superou muitos preconceitos, mas ainda néo é
plural ao representar a mulher.
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11l ENIC TEEN o

UNITAY

A REPRESENTACAO FEMININA EM ANIMES
ENTE201774685

Instituicio: COLEGIO PROGRESSAO
Orientador(a): RENATO FERNANDES LOBO

Introducdo:

A ideia deste trabalho de pesquisa surgiu a partir da leitura do livro Herdis dos Animes (MORELLI, 2014),
que foi escolhido para ser a leitura da atividade bimestral da aula de Portugués, os alunos alem de lerem o
livro, tiveram que fazer uma apresentacdo dos seus herois preferidos, neste momento o professor de historia
sugeriu uma pesquisa mais aprofundada sobre 0 modo como as heroinas séo representadas nos animes, antes
de mais nada, animes s@o animagdes japonesas, desenhos voltados a diversos publicos, tanto criangas, como
adultos. A partir desse material originou-se a busca por bibliografia sobe o assunto e também por conhecer
as animag0es japonesas mais famosas, para analisar o papel das mulheres.

Metodologia:

Foi lido o livro Herdis dos Animes, como leitura bimestral da disciplina de Portugués, depois foi feita uma
apresentacdo, na qual cada aluno teve que se caracterizar com seu her6i favorito, a partir disso foi possivel
verificar quais eram o0s animes mais populares, o que serviu de base para a escolha das personagens a serem
analisadas. Foram escolhidas: Sakura Haruno, da série Naruto; Saori Kido, a deusa Athena, de Cavaleiros do
Zodiaco; Bulba a personagem feminina principal e o apoio do protagonista de Dragon Ball; Misty de
Pokemon; Serena, ou Usagi em japonés, protagonista de Sailor Moon. Vale destacar que 0s animes sao
voltados para publicos-alvo, Cavaleiros do Zodiaco, Naruto e Dragon Ball sdo voltados para a categoria
shounen, animes para meninos pré-adolescentes e adolescentes. Pokemon € do genéro kodomo, ou seja,
voltado para criancas. Sailor Moon é Shdjo, anime voltado para meninas adolescentes. Esses desenhos
foram analisados criticamente a partir da leitura de textos sobre o0 assunto.

Resultado:

A personagem Saori, que encarna a deusa Athena, é a maior parte do tempo representada como uma mulher
que deve ser salva pelos cavaleiros, que sdo seus guardides. Bulba, Sakura e Misty possuem certa
importancia na histdria, chegando a participar ativamente, mas ndo conseguem transcender o papel de serem
somente um apoio para o0 personagem principal, que é sempre do sexo masculino. Somente em Sailor Moon
é possivel observar toda a histdria sendo narrada ao redor de uma mulher, Serena, que é a principal heroina
da série.

Conclusao:

Nos animes mais populares, do género shounen e kodomo, as mulheres ndo alcancam o protagonismo,
levando em consideracédo essa fato, pode-se questionar, qual a representacdo de mulher os meninos, publico-
alvo desses animes, vao criar, provavelmente terdo uma visao de que a mulher é somente um apoio para o
sucesso do homem. Embora exista o género shdujo para as meninas, isso nao altera esse cenario, pois 0
grande publico dessas histérias sdo as proprias meninas. Vale destacar que é muito bom existir um género
especifico para meninas, mas seria ideal que existissem mais histérias de protagonismo compartilhado entre
meninos e meninas.
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Il ENIC TEEN °

TERRITORIO DE IDEIAS: O MERCADO MUNICIPAL DE TAUBATE COMO ESPACO DE INTERACOES
IDENTITARIAS
ENTE201772928

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Os Mercados Municipais oferecem um registro interessante sobre como ocorrem as interagdes sociais
comunitarios, podendo assim, compreendermos um pouco das caracteristicas da populacdo taubateana. A
finalidade desta pesquisa é demonstrar as relacdes identitarias da cidade de Taubaté através do mercado
municipal. Este trabalho € importante, pois propde o estudo e a conserva¢cdo do mercado municipal como
patrimoénio historico da cidade, oferecendo uma reflexdo acerca do local como espaco interativo entre a
comunidade e suas identidades, imprimindo o cotidiano, a linguagem, o aroma, o sabor, a sonoridade,
vislumbrando assim a esséncia da cidade.

Metodologia:

- Analise Arquitetonica dos diferentes projetos apresentados;

- Andlise de Campo, analisando a distancia as interacfes das pessoas;

- Entrevista com pessoas que frequentam e trabalham no local;

- Fotografia Antiga e Atual;

- Analise da Materialidade, aspectos destes com as pessoas;

- Estudo sobre a Feira da Barganha e sua interagdo com o Mercado;

- Leitura sobre o conceito de Identidade, Cultura e Territério no autor Clifford Geertz com orientagdo da
professora.

Resultado:

Ao analisarmos os mercados municipais como um desses espacos identitarios, podemos compreender que
eles participam da vida comunitaria através das relaces de producdo, compra e venda neles encontradas. O
Mercado Municipal de Taubaté foi inaugurado em novembro de 1889, com a urbanizacdo, 0 comércio
dentro do espaco cresceu, apresentando cada vez mais variedades e estilos de individuos que o frequenta,
inclusive sendo passagem de viajantes. Em 1902, o governador de Sdo Paulo, Jorge Tibirica, solicitou um
projeto mais moderno e urbanizado, depois de 26 anos o prédio centenario foi inaugurado, com 20
quiosques e chao de terra batida. Além do espaco arquitetdnico, em seu entorno ocorre até hoje a Barganha,
que consiste na troca de objetos de todos os tipos. Ao caminhar pelo espaco percebemos o estilo caipira
presente, os tracos de busca de cura popular, a simpatia dos feirantes, os dialogos sobre politica, economia e
mudancas na cidade.

Conclusao:

Ao escolhermos um espaco publico como analise de patrimonio, pensamos especificamente nas pessoas que
formaram e vivem na cidade de Taubaté. Aprendemos que patrimdnio é mais que uma estrutura construida,
mas a esséncia de quem somos. O Mercado Municipal de Taubaté imprimi o todo dos reflexos sociais,
politicos, econémicos e culturais. Muitos dizem que nossa cidade tem um pouco do caipira e la
comprovamos realmente isto, além de parecer um local informativo, em que tudo sabemos o que ocorre na
cidade. Pensemos que as conversas nestes espagos nos ensinam com suas memorias e tragos.
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Il ENIC TEEN °

ASPECTOS EMOCIONAIS NAADOLESCENCIA: UMA PERSCPECTIVA DA REALIDADE NO CHACARA
FLORIDA
ENTE201756173

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Na adolescéncia passamos por transformacdes significativas, elas sdo movidas pelos hormonios, pela mente
e pela realidade em que vivemos, por isso, nosso trabalho tem como finalidade compreender os aspectos
emocionais dos jovens, focando suas realidades, no recorte geografico no Chacara Florida na cidade de
Taubaté. Justificamos a escolha do nosso trabalho tendo como cenério virtual proposto o que foi gerado
como debate sobre o jogo da Baleia Azul. Nisto, a importancia do que propomos é a uma reflexdo profunda
sobre a depressdo como doenca e ndo como um estere6tipo do emocional adolescente.

Metodologia:

Para organizar nosso trabalho realizamos uma pesquisa sobre o significado de Depressdo na Adolescéncia,
tendo como foco textos em revistas e sites do tema. Para isso, compreendemos cada detalhe e elaboramos
um questionario sobre o0s sentimentos dos adolescentes, suas perspectivas para o futuro e seus
relacionamentos afetivos. Estas perguntas foram realizadas com os alunos da nossa escola, na Chacara
Florida. Neste também fomos convidados pela nossa orientadora em entrevistar os alunos de inclusédo da
escola, dos anos finais do Ensino Fundamental 1l, junto aos bolsistas do PIBID, dentro do projeto de
Inclusdo Escolar no Ensino de Histdria. Depois elaboramos graficos com os resultados obtidos e
comparamos com nossos estudos e montamos alguns perfis juvenis de nossa escola.

Resultado:

Todo mundo uma vez ou outra na vida se sente deprimido ou triste. E uma reagdo natural a perda, aos
desafios da vida e a baixa autoestima. As vezes, o sentimento de tristeza se torna intensa, dura longos
periodos e retira a pessoa da vida normal, pois depressdo € o mais comum dos transtornos mentais, porém é
tratavel. Nesta realidade observamos gque os adolescentes de nossa escola apresentam perspectivas de varios
sonhos, porém ndo compreendem de fato a importancia, tendo suas exce¢des. O tema é polémico aos olhos
dos mais velhos, porém devemos dar voz aos jovens e compreender que falar sobre o assunto ensina em
varios aspectos. Percebemos tracos de jovens que sonham, mas ndo sabem como chegar a estes, outros
apresentam vazios significativos, sem compreender sua existéncia. Também percebemos que muitos
desconhecem o sentido de depressao e outros apenas a rotulam como fase sentimental.

Conclusao:

Concluimos que conhecer o que as pessoas passam é poder de alguma forma oferecer ajuda ou proporcionar
auto ajuda. Observamos que quem tem depressao tém dificuldades reagir, isso somada as duvidas e crises
dos adolescentes cresce e se reflete em acdes perigosas e ou de refugios diversos. Precisamos ter voz para
sermos compreendidos, temos sentimentos, sonhos e para isto devemos entender o que € existir, ou seja,
devemos acreditar em n6s mesmos.
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Il ENIC TEEN °

EDUCACAO AMBIENTAL NOS PRIMEIROS ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL: AHORTA COMO
ALTERNATIVA PRATICA
ENTE201772873

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Este projeto busca incentivar as criancas a valorizar a alimentacdo saudavel como alternativa de
sobrevivéncia e educagdo ambiental. Focamos também o ensino sobre hortas presentes nos livros didaticos,
tornando as aulas praticas, uma parceria que realizamos com as professoras do fundamental 1. A
importancia deste trabalho é gerar desde cedo na educagdo ambiental & ideia de preservacdo e
sustentabilidade, pensando num futuro melhor para todos os envolvidos. O publico alvo sdo alunos do 2° e
3° anos do Ensino Fundamental.

Metodologia:

A metodologia deste trabalho tem como base a interagdo do publico envolvente com a ideia de preservacao
e cuidados com a Horta, realizando um comparativo com as ilustracdes do livro didatico:

*Aulas Informativas com slides (ilustragdes) sobre a Horta Sustentavel, Nutri¢do a partir dos alimentos
cultivados e outros;

*Participacdo dos alunos no cultivo e elaboragao da Horta Sustentavel,

*Elaboracdo de um Calendario Educativo Hortifero para desenvolver a responsabilidade;

*Uso de material reciclavel para elaboragdo da Horta;

*Levantamento de interesses dos alunos para saber o que cultivar;

*Os alunos se alimentarao do que cultivaram.

Resultado:

A educacao ambiental se faz necessaria no ensino das criangas para que, por meio dela ocorra o aprendizado
da preservacdo e do cultivo, promovendo assim uma conscientizagdo da importancia de se ter uma
alimentacdo saudavel. Os alunos inicialmente j& demonstraram interesse, fazendo a ligagdo de hortas em
suas casas e compreenderam como a horta é importante no cotidiano humano. As aulas informativas
trouxeram dados que dialogaram bem com o livro didatico dos alunos, por isso a pratica foi essencial no
processo de aprendizagem. O que foi interessante € o uso de reciclagem e pensar sustentabilidade em um
momento que 0 pais precisa se reinventar e os alunos demonstraram compreender estes novos conceitos,
pois 0s mesmos estdo presentes em seu dia a dia. O processo utilizado do Calendario ofereceu aos alunos a
responsabilidade como base do sucesso dos resultados apresentados.

Conclusao:

Concluimos que com este projeto ndo somente as criancas foram conscientizadas, mas toda a escola, devido
ao cultivo préprio na Horta e sua presenca no dia a dia de todos. A plantacdo sera totalmente livre de
agrotoxicos e assim produzimos os alimentos de forma consciente e saudavel. Pensar alimentacdo
sustentavel é basicamente refletir sobre as dificuldades do dia a dia e ao unirmos isso com educacéo,
entendemos que aprender, preservar e respeitar € salvar vidas e a natureza.
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UNITAY

A FALTA DE SANEAMENTO E SEUS PROBLEMAS
ENTE201715655

Instituicio: COLEGIO PROGRESSAO
Orientador(a): RENATO FERNANDES LOBO

Introducdo:

A falta de saneamento bésico € um problema que atinge muitas pessoas até hoje causando ma qualidade de
vida e doencas. Mesmo na sociedade avancada em que vivemos as regides mais pobres ainda sofrem com
este problema causando uma reducdo drastica na expectativa e qualidade de vida.

Metodologia:

Para elaborar a analise sobre o assunto, foram feitas entrevistas com as professoras de Ciéncias do 6° e 7°
ano de Ciéncias do Colégio Progressdao em Taubaté. Foi perguntado quais eram os problemas e as doencas
que poderiam ser causadas pela falta de saneamento basico e também se elas consideravam que a falta de
saneamento basico é um problema presente na vida de muitos atualmente. As respostas das professoras
foram registradas e sintetizadas, posteriormente foram analisadas a partir da leitura critica de artigos sobre o
assunto.

Resultado:

A professora do 6° Ano destacou as doengas que podem ser transmitidas pela agua contaminada devido a
falta de saneamento, como febre tifoide, colera, leptospirose, disentérica bacteriana, parasitoides e o
agravamento de epidemias de zika e dengue. Ja a professora do 7° além de destacar algumas doencas
também falou sobre a questdo da falta de cuidado com o acumulo de lixo, que pode causar inUmeros
problemas de satde. Em relacdo ao problema da falta de saneamento na atualidade, ambas destacaram que
regibes mais pobres ainda sofrem com a falta de tratamento adequado do esgoto e no tratamento da agua.

Conclusao:

E possivel perceber que mesmo estando em uma época mais desenvolvida é possivel encontrar localidades
com falta de saneamento basico, o que gera véarias doencas, epidemias e baixa qualidade de vida. Essas
regides com falta de saneamento basico sdo na maioria das vezes regides pobres originadas de uma falta de
cuidado dos 6rgéos publicos e governamentais com tais localidades. Por isso ndo se trata de um problema de
falta de conhecimento sobre o assunto, mas de politicas publicas.
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UNITAY

CYBERBULLYING: AEXPOSICAO DE JOVENS E ADOLESCENTES NA INTERNET
ENTE201751753

Instituicio: COLEGIO PROGRESSAO
Orientador(a): RENATO FERNANDES LOBO

Introducdo:

A ideia de pesquisar os problemas relacionados com a exposi¢do de jovens e criangas na internet surgiu
devido ao aumento do nimero de casos que sdo divulgados na midia, mas também em decorréncia de ser
um problema que desperta a curiosidade dos alunos e a preocupacdo dos pais. Para descobrir como 0s
alunos encaram o problema e as possiveis causas foram feitas pesquisas de opinido, e a partir de debates
com o professor e de leituras de artigos sobre o assunto, foi possivel analisar as informagdes de maneira
mais consciente.

Metodologia:

Para descobrir a visao dos alunos sobre os problemas envolvendo a exposic¢ao de criancas e adolescentes foi
elaborado um questionario de respostas fechadas, que foi aplicado aos alunos do 6° e do 7° ano, totalizando
39 alunos. Foi questionado se os alunos ja tinham conhecimento de casos proximos de problemas
relacionados a ofensas via internet, ou a exposicdo de fotos e videos constrangedores de criancas e de
adolescentes. Também foi perguntado sobre o nivel de conhecimento que os pais tinham sobre a internet se
fossem comparados aos conhecimentos do proprio aluno. Por ultimo foi indagado se havia algum tipo de
vigilancia por parte dos responsaveis sobre o uso de internet. Os resultados obtidos foram digitados e
transformados em graficos, para serem analisados a partir do conhecimento desenvolvido com a leitura de
textos sobre 0 assunto.

Resultado:

Dos 39 alunos, peguntados se tinham conhecimento de algum caso concreto relacionado a exposi¢do de
criangas e adolescentes na internet, 15 responderam que ndo e 24 que sim, para 0S que responderam
positivamente foi perguntado qual o tipo de exposicdo tinha ocorrido, foram dadas duas op¢des, podendo ser
assinalada mais de uma, o resultado foi que a maioria tinha conhecimento de ofensas proferidas em
ambiente virtual, conforme os dados da Figural. Sobre o grau de vigilancia dos pais sobre os filhos na
internet e redes sociais, 28 responderam que eram parcialmente vigiados, enquanto que 11 afirmaram serem
plenamente vigiados, nenhum respondeu que tinha liberdade total. Por fim, quando perguntados sobre o
nivel do conhecimento dos pais sobre a internet em relacdo aos filhos, 9 responderam que os pais tinham
conhecimento menor, 20 responderam que era igual e 10 afirmaram que era superior.

Conclusao:

Primeiro constatamos que o problema existe e que a maior parte dos jovens sabem da existéncia de casos
préximos, mas o dado mais interessante surge em relacdo ao nivel de conhecimento dos pais sobre a
internet, somente 10 alunos disseram que os pais tinham conhecimento superior, enquanto que a maioria
possui conhecimento igual e superior, 0 que permite deduzir que os pais devem ter dificuldades em como
monitorar os filhos, pois estes podem possuir um conhecimento superior ao dos responsaveis, talvez esse
descompasso dificulte as acOes para prevenir e descobrir os possiveis casos de cyberbullying antes que
coisas graves acontegam.
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A IMPORTANCIA DA HIGIENIZACAO DAS MAOS
ENTE201731724

Instituicdo: COLEGIO OBJETIVO CACAPAVA
Orientador(a): VIVIANE ALMEIDA SANTOS

Introducdo:

Os micrdbios estdo presentes em tudo que tocamos, ndo h&d como evitar. Eles sdo capazes de causar
infeccOes e ameacar de verdade a nossa saude.Os germes também estdo presentes nos mais diversos objetos
e superficies e como ndo sdo visiveis a olho nu,muitas vezes ndo tomamos medidas adequadas de
prevencdo. Por exemplo, muitas das doencas transmitidas por alimentos estdo associadas a falta de
higienizacdo ou a higienizagdo incorreta das maos. Outro exemplo é transmissdo de patdgenos quando
tocamos no puxador da porta, pressionamos o botdo do elevador, seguramos na barra dos transportes
publicos ou damos apertos de méaos.No dia-a-dia na escola nos deparamos também com Vvarias situacdes nas
quais os alunos nao percebem o perigo.

Metodologia:

Durante as aulas de Ciéncias os alunos realizaram uma pratica em laboratério onde foram coletadas
amostras para desenvolvimento de culturas de bactérias e fungos.Os alunos coletaram as amostras em placas
de petri com meios de cultura feita com gelatina incolor, aclcar e caldo de carne. Para isso, eles
pesquisaram diversos ambientes, tais como: carteira do aluno, celular, mesa de jogos,bancada de
atendimento do caixa da cantina, torneira de banheiro masculino e feminino, bebedouro, corrimdo deescada
e macganetas.

Resultado:

As placas foram mantidas no laboratdrio, apos alguns dias, observou-se o desenvolvimento de culturas de
bactérias e fungos em todas as placas. Os alunos observaram ainda variag6es de quantidade, cor, brilho e
textura, comprovando a presenca desses microrganismos em todos os ambientes.

Conclusao:

Diariamente estamos rodeados por microrganismos(bactérias, germes e fungos), € 0 nosso dia-a-dia é
repleto de situacdes que favorecem essa aproximacao.Grande parte das infeccdes comuns, tais como
resfriados, gripes, intoxicacdo alimentar, hepatite A,parasitoses intestinais e muitas outras, sao transmitidos
habitualmente por méos contaminadas.Com esse experimento pudemos entender a importancia da
higienizacdo das mdos durante as Vvériasatividades do dia. Lavar as mdos é uma das medidas mais
importantes para impedir a propagacdo de doencas. A higienizacdoadequada das méos pode interromper a
transmissao de infeccOes virais, bacterianas e parasitarias para outras pessoas.
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FAST-FOOD X LANCHE CASEIRO: O EFEITO DOS CONSERVANTES NAALIMENTACAO
ENTE201708954

Instituicdo: COLEGIO OBJETIVO CACAPAVA
Orientador(a): VIVIANE ALMEIDA SANTOS

Introducdo:

Desde a inauguracédo do primeiro restaurante de FastFood no Brasil (Bob’s, no Rio de Janeiro, em 1952) até
osdias de hoje, o mercado s6 cresce no pais — principalmentenos Gltimos anos, em que deu um salto
gigantesco, pelafacilidade que esse tipo de refeicdo proporciona. Fast-Foodé um termo em inglés que
significa “comida rapida”. Saoconsiderados Fast-Food alimentos preparados numpequeno intervalo de
tempo e ricos em conservantes.Ja somos 0 maior consumidor de Fast-Food na Americal atina, e o quarto
maior no mundo inteiro, perdendoapenas para os Estados Unidos, Japdo e China. Um emcada dez
brasileiros come pelo menos uma vez por dia emredes de Fast-Food

Metodologia:

A metodologia usada foi a observacdo da acdo dosconservantes presentes no lanche Fast-Food
comparandocom um lanche feito em casa com hamburguer caseiro.Em um mesmo dia foi comprado um
lanche de umafamosa rede de Fast-Food e outro lanche foi montado utilizando hamburguer caseiro. Ambos
embalados emrecipientes devidamente esterilizados e colocado em localpara que fosse possivel a
observacao da proliferagdo demicrorganismos.

Resultado:

Apbs trés dias apenas o lanche caseiro apresentavaaspecto desagradavel e a proliferacdo de
microrganismos.Enquanto o lanche da famosa rede de Fast-Food ainda apresentava 0 mesmo aspecto de
quando o lanche foi comprado. Apo6s dez dias o lanche caseiro ja estava coberto pormicrorganismos e o
Fast-Food ainda se apresentava intacto.

Conclusao:

A utilizacdo dos conservantes nos alimentos € necessaria e muito usada pelo setor
alimenticio,principalmente da rede Fast-Food. Esses compostosajudam a controlar o crescimento das
bactérias e fungos, oque, por sua vez, retarda a criacdo de bolor, mau odor e aumenta a validade dos
produtos. O uso de conservantes na alimentacdo é comum,porém, algumas substancias encontradas neles
sdo prejudiciais a saude humana e podem acarretar inUmeras situacdes como alergias e problemas gastricos.
Os efeitos desses produtos, em longo prazo, podem trazer maleficios,principalmente quando sdo somados a
outros fatores, entre eles, sedentarismo e estresse.
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A PRATICA DA XENOFOBIA NO MUNDO
ENTE201744510

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

Em geral, a xenofobia € um rancor pelo que ¢ diferente, pelo outro, mas também pode significar um medo
excessivo por algo desconhecido, sem controle algum. Muitas vezes, por falta de clareza, é confundida com
preconceitos, porém nem todos sdo fobias.

O rancor por culturas diferentes é causado por preconceitos, muitas vezes passados de geracdo em geracao e
também por falta de informagdes sobre essas culturas.

Como doenca, a xenofobia é um transtorno descontrolado que transforma-se em desequilibrio. Quem sofre
esse transtorno possivelmente passou por uma ma experiéncia ao estar exposta a uma situacgao
desconhecida, que causou terror e deixou marcas que vao interferir na sua vida didria.

Metodologia:

A metodologia foi centrada na pesquisa sobre o tema em sites, com o intuito de significar xenofobia, bem
como sua influéncia nas sociedades e como as pessoas agem perante esse distarbio.

Podemos destacar a xenofobia como aversdo a outras racas e culturas. Muitas vezes é caracteristica de um
nacionalismo excessivo. A xenofobia € um medo intensivo, descontrolado e desmedido em relagdo a pessoas
ou grupos diferentes, com as quais nos habitualmente ndo contatamos.

Apos a andlise dos dados podemos perceber que existem tipos diferentes de xenofobia, podemos citar um
exemplo bem conhecido em todo o mundo: Nos Estados Unidos e na Europa, hd uma grande intolerancia,
principalmente contra os estrangeiros, por causa do movimento neofascismo (grupo de pessoas que fazem
do estado um poder supremo). A esses fendmenos 0s pesquisadores sociais costumam chamar de xenofobia,
no seu sentido mais amplo.

Como exemplo mais atual, podemos citar Donald Trump como xenofébico. E muitos dizem que ele sé foi
eleito presidente dos Estados Unidos da América por causa dos altos indices de xenofobia presentes na
populacdo americana. E também, um exemplo mais antigo, mas muito conhecido, é o nazismo de Adolf
Hitler, com ideias nacionalistas e racistas, principalmente contra os judeus e que defendia a raca germanica,
de origem ariana, o que Ihe conferia o direito de dominar 0s outros povos representantes de racas inferiores.

Resultado:

O aumento da intolerancia politica, religiosa e étnica bem como o desencadear de varios conflitos armados,
provocaram a saida de inimeros contingentes populacionais das suas terras, fato este que tem contribuido
para o surgimento de tensdes evidenciadas sob forma de xenofobia contra determinados grupos, entre o0s
quais comunidades migrantes e minorias étnicas ou religiosas.

Tais ressentimentos tém sido agravados pelas doutrinas xendfobas por parte de partidos politicos, que se
aproveitam para justificar periodos de maior vulnerabilidade econémico-social no seu proprio pais, devido
ao aumento da imigracéo, como ainda, através dos nacionalismos exacerbados patentes nos seus discursos,
como o de Trump, adicionam as ideologias ja enraizadas novas ondas de intolerancia.

Conclusao:

Concluindo, a xenofobia € um grave problema social, que se analisado, ocorre em maior escala em paises
desenvolvidos, onde os individuos sentem-se ameacados de certa forma por povos diferentes, gerando uma
aversdo a estrangeiros. Em decorréncia desta aversdo, muitas pessoas acabam morando em condic¢des
precérias, nos paises em que vao tentar recomecar a sua vida, levando a crer que ainda ha muito o que se
avancar no que diz respeito a intolerancia social e politica para com estrangeiros.
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A QUARTA REVOLUCAO INDUSTRIAL - TECNOLOGIA
ENTE201755256

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

No final do século XVII foi a maquina a vapor. Desta vez, serdo os robds integrados em sistemas ciber-
fisicos os responsaveis por uma transformacéo radical. E os economistas tém um nome para isso: a quarta
revolucdo industrial, marcada pela convergéncia de tecnologias digitais, fisicas e bioldgicas.

"Estamos a bordo de uma revolugdo tecnologica que transformara fundamentalmente a forma como
vivemos, trabalhamos e nos relacionamos. Em sua escala, alcance e complexidade, a transformacdo sera
diferente de qualquer coisa que o ser humano tenha experimentado antes"”, diz Klaus Schwab, autor do livro
A Quarta Revolugdo Industrial.

Metodologia:

A metodologia estd baseada em avancos tecnologicos e em sites que relatam o que vém acontecendo em
relacdo as novas tecnologias lancadas nos Gltimos tempos.

A producdo desse trabalho, baseou-se em varios sites como meio de pesquisa, além de buscar em livros e
documentarios jornalisticos, fontes de informacdes sobre os ultimos langcamentos mundiais. Foram
utilizados também videos demonstrativos, que exemplificam as funcionalidades, como foram feitas, e onde
essas tecnologias serdo aplicadas nas industrias e na nossa sociedade, tais como areas medicinais, politicas e
educacionais.

Apdbs o estudo dessas informacdes, concluiu-se que a implantacdo dessa tecnologia provocard algumas
consequéncias nos empregos, principalmente na area metalurgica, onde serd necessaria especializagéo
tecnoldgica para operarem as maquinas.

Também foi percebido que, apds a producdo em massa dessas tecnologias, as relacbes comerciais entre 0s
paises serdo modificadas, principalmente entre os paises desenvolvidos e os paises subdesenvolvidos nédo-
industrializados. Nesse cenario, 0s paises desenvolvidos iriam explorar mais ainda 0s paises sem
industrializacdo

Resultado:

Entre as principais invengdes da quarta revolucdo industrial estdo inteligéncia artificial e realidade virtual.
Porém o cibermodelo pode trazer alguns perigos: as pesquisas refletem as preocupacdes de empresarios com
o0 "darwinismo tecnolégico", onde aqueles que ndo se adaptam ndo conseguirdo sobreviver.

E se isso acontece a toda velocidade, como dizem o0s entusiastas da quarta revolucdo, o efeito pode ser mais
devastador que aquele gerado pela terceira revolugéo.

Por conta de rob6s e automatizacdo de industrias, muitos ficardo sem emprego, por serem substituidos por
algum robé mais eficiente e rapido do que uma pessoa, que, dependendo, podera ser até mais barato.

Conclusao:

A partir dessas informagGes chegamos a conclusdo de que vai beneficiar apenas as pessoas que terdo
condi¢des de comprar esse tipo de tecnologia nova, para pessoas um pouco mais pobres, isso piorard, pois
elas ndo vao conseguir se adaptar a essa tecnologia a tempo.

Apesar de a inteligéncia artificial causar um grande numero de desemprego, a maquina ndo podera substituir
totalmente o homem, pois se 0 homem néo trabalhar, ndo ganha dinheiro, e, por fim, ndo podera comprar o
produto que esta sendo fabricado.
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OS CONFLITOS INTERNOS NA SIRIA
ENTE201700021

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

A guerra na Siria é algo que vem ocorrendo hd um longo tempo e € muito comentada pela midia, porém
muitas pessoas ndo sabem o que esta realmente acontecendo.

Panorama politico: o presidente governava de maneira desproporcional e beneficiava uma parte da
populacdo e outra ndo. Com isso, a parte ndo beneficiada da populacéo se revoltou, e fez uma manifestacéo
pacifica, mas o presidente ndo gostou e mandou o exército matar todos que participavam da manifestacdo. A
populacéo se revoltou com o ato do presidente e gerou a guerra.

Ao invés de a populacdo se juntar contra o governo, ela se dividiu em grupos menores com a mesma
proposta, derrubar o governo de Bashar al-Assad.

Alguns paises como os EUA estdo ajudando mandando tropas e alimentos. Outros estdo ajudando mandando
doacGes e mandando médicos para a Siria.

Metodologia:

A metodologia desse trabalho foi feita em duas partes. A primeira foi feita com ajuda de professores e com
base no que sabemos assistindo aos noticiarios. A segunda, através de pesquisas por meio de noticias e
videos. Com isso descobrimos o que gerou esses conflitos, tanto do ponto de vista religioso, quanto do
politico.

Procurando na internet descobrimos que a guerra também ocorre por causa de Grupos Rebeldes.

O fragil pacto negociado contra o relégio por Russia e Turquia para permitir a retirada dos civis de Aleppo,
na Siria, esteve a ponto de fracassar por causa de clausulas exigidas por atores locais que ha mais de cinco
anos lutam pelo controle da cidade: os insurgentes e 0 Exército.

Longe de compor uma frente comum homogénea, os rebeldes que combatem em Aleppo representam mais
de 40 faccOes armadas, com entre 100 e 1.500 combatentes cada uma. Oprimidos pela necessidade bélica,
essas faccOes se agruparam em duas coalizBes principais: Jaish al Fatah (Exeército da Conquista) e Fatah
Haleb (Conquista de Aleppo).

Em ambas, imp6e-se a ala conservadora salafista. Varias delas foram acusadas de cometer crimes de guerra
durante os quatro anos em que controlaram a zona leste daquela que ja foi a maior cidade da Siria.

Resultado:

Apds a analise, identificamos que as manifestacdes na Siria comecaram em 2011 e, desde o inicio, foram
reprimidas com violéncia pelas tropas leais ao ditador Bashar al Assad. O conflito tomou proporcdes cada
vez maiores e acabou se transformando em uma guerra civil.

Alguns fatores tornam o conflito extremamente complexo e com potencial de alastramento das hostilidades
pela regido. O pais foi um dos protagonistas dos principais conflitos ocorridos no Oriente Médio nas Ultimas
décadas. Os sirios sao aliados do Ird, que é dominado pelos Xiitas; apoiam o Hezbollah, grupo libanés com
um brago terrorista contumaz em agfes contra Israel; apoiam também o Hamas, organizacdo palestina de
origem Sunita que domina a faixa de Gaza e também realiza acdes terroristas e ataques convencionais
contra Israel. A Siria € inimiga declarada de Israel e também conduz forte oposic¢éo aos interesses da politica
externa estadunidense na regido (CANEPA, 2012).
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Conclusao:

Na Siria os conflitos sdo entre a propria populagdo, gerando varias mortes, pois eles ndo se importam com
quem né&o esta do lado deles ou nao respeitam seus principios, todos sdo inimigos, fazendo com que varias
pessoas inocentes saiam do pais procurando ajuda em outros paises.

Finalmente, conclui-se que a solucdo para o conflito, se é que possa ser formulada a curto ou médio prazo,
ndo podera declinar de analisar amplamente todos os fatores histéricos que fazem dos paises do Oriente
Médio, em geral, e da Siria, em particular, possivelmente a regido mais instavel do mundo
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APOLITICA-ARTE DE GOVERNAR
ENTE201746568

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

Na vida diaria, as pessoas se referem a politica como a acdo do Estado e da organizacdo institucional.
Assim, o termo é utilizado para descrever a atividade parlamentar de um determinado politico eleito ou,
ainda, para se referir ao ato de votar e escolher representantes que exercerdo mandato e decidirdo em nome
dos eleitores. A politica apresenta-se como arte de governar.

Também se emprega o termo para expressar a multiplicidade de situacfes em que a politica se manifesta:
politica econébmica, politica sindical, politica das igrejas. Nesse sentido, entende-se a politica como a
atuacdo de instituicbes ou de segmentos da sociedade civil com a finalidade de alcancar determinados
objetivos.

No entanto, ao contréario do que possa parecer, a politica ndo diz respeito apenas aos politicos, mas a todos
os cidaddos. Se considerarmos que a palavra politica origina-se do grego polis (que significa "cidade")
podemos compreender a sua amplitude.

Metodologia:

A metodologia foi centrada na pesquisa sobre o tema em sites, com o intuito de significar politica, bem
como a identificacdo dos trés poderes e 0s direitos politicos dos cidad&os.

Participar do processo politico e poder eleger seus representantes € um direito de todo cidaddo brasileiro. No
entanto, a grande maioria da populacdo vota em seus candidatos sem a minima nocao de como funciona o
sistema politico em questdo. Como sabemos, o Brasil € uma repUblica federativa presidencialista.
Republica, porque o Chefe de Estado é eletivo e temporario; federativa, pois os Estados sdo dotados de
autonomia politica; presidencialista, porque ambas as funcbes de Chefe de Governo e Chefe de Estado séo
exercidas pelo presidente.

Resultado:

O Poder de Estado € dividido entre 6rgaos politicos distintos. A teoria dos trés poderes foi desenvolvida por
Charles de Montesquieu em seu livro “O Espirito das Leis” (1748). Baseado na afirmagdo de que “s6 o
poder freia o poder”, o mesmo afirmava que, para nao haver abusos, era necessario, por meios legais, dividir
o Poder de Estado em Executivo, Legislativo e Judiciario.

No Brasil, esses séo exercidos, pelo presidente, Congresso Nacional e pelo Supremo Tribunal Federal.

O Executivo possui a fungdo de fazer as leis funcionarem. O presidente pode sancionar leis criadas pelo
Legislativo, editar medidas provisorias. O Legislativo € responsavel por idealizar as leis e julgar as
propostas. O parlamento ¢ composto por duas “casas”: a Camara dos Deputados e o Senado. Qualquer
projeto de lei deve primeiramente passar pela Camara e, se aprovado, pelo Senado. O Poder Judiciario deve
interpretar as leis e fiscalizar o seu cumprimento.

Conclusao:

Concluimos que, apesar de se constatar um desgaste, descrenca e desvalorizacéo dos politicos, eles exercem
um papel fundamental na constru¢do da democracia representativa. Cabe a populagdo saber escolher seus
representantes de maneira racional, pensando no em comum, ndo apenas em ganhos pessoais.

Percebemos, também, que a participacdo politica pode ser bem mais do que votar em uma eleicdo. Esta é
apenas uma das formas. Ser politizado ndo é nenhum demérito, pelo contrario, entender como exercer
melhor seu papel como cidaddo é uma virtude.
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O RACISMO PRESENTE NO ESPORTE
ENTE201756079

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

Racismo é a discriminacdo social baseada no conceito de que existem diferentes racas humanas e que uma é
superior as outras. Esta nocdo tem base em diferentes motivacGes, em especial, as caracteristicas fisicas e
outros tracos do comportamento humano.

Consiste em uma atitude depreciativa e discriminatoria ndo baseada em critérios cientificos em relacdo a
algum grupo social ou étnico.

O racismo no Brasil é crime previsto na Lei n. 7.716/1989, inafiancavel e ndo prescreve, ou seja, quem
cometeu o ato racista pode ser condenado mesmo anos depois do crime.

O preconceito racial estd relacionado com conceitos como homofobia, xenofobia, bullying racista, entre
outros muito debatidos na atualidade.

Metodologia:

O dia 21 de marco foi estabelecido pela ONU (Organizacgéo das Nacdes Unidas), como o Dia Internacional
de Luta pela Eliminacdo da Discriminacao Racial. A data foi escolhida em memoria aos mais de 60 mortos
do massacre ocorrido na Africa do Sul nesse mesmo dia no ano de 1960.

A Declaracdo Universal dos Direitos foi criada com o objetivo de proteger os direitos fundamentais dos
seres humanos condenando todo o tipo de discriminag@o pela cor, género, nacionalidade, etnia, idioma,
religido ou qualquer outra condicé&o.

A metodologia usada foi a pesquisa do termo racismo na internet, analise critica sobre o tema, bem como a
analise de relatos de atletas que sofrem com o racismo.

Em um dos relatos temos o caso de Daniel Alves, o lateral-direito, titular da selecéo brasileira, que foi
vitima de racismo em uma partida do Barcelona contra o Villarreal. O ato de atirar uma banana contra
jogadores negros virou uma triste rotina no futebol mundial, mas desta vez quem deu "uma banana" para o
preconceito foi o ofendido, pois 0 jogador pegou a banana e comeu.

“Estou na Espanha ha 11 anos e isso acontece desde o inicio. Eu ndo sei quem jogou, mas tenho que
agradecer, pois me deu energia para outros dois cruzamentos que acabaram em gol”, disse Daniel Alves
apo6s 0 jogo. Um dos casos mais polémicos do futebol brasileiro, o jogador Grafite, que atuava pelo Sao
Paulo, em 2005, foi alvo de ofensas racistas do jogador Leandro Desabato, do Quilmes, time da Argentina.
Grafite empurrou o rosto do zagueiro argentino e foi expulso de campo. Ao justificar sua atitude, Grafite
afirmou que foi vitima de racismo, ao ser chamado de “macaco” pelo argentino.

Resultado:

Tanto no Brasil, quanto na Europa, jogadores negros séo frequentemente ofendidos - através de simbolos,
sons ou onomatopeias — que representam macacos.

Se no passado afirmavam a inexisténcia do racismo no Brasil, hoje, essa representacéo ja ndo € téo aceita
socialmente. Brancos, pretos e pardos reconhecem que existe preconceito e discriminagéo racial no Brasil.
O que a ideologia da democracia racial faz ¢ “dar sustentagdo a uma etiqueta e uma regra implicita de
convivio social pela qual se deve evitar falar de racismo, ja que essa fala se contrapde a uma imagem
enraizada do Brasil como nacao” (Hasenbalg, 1996, p. 244).
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Conclusao:

Nos concluimos que o racismo € muito forte e também que a nossa sociedade ndo é muito boa contra o
racismo, porque hoje em dia as pessoas ndo tém respeito sobre isso.

Infelizmente, essas atitudes preconceituosas e racistas ndo abordam apenas o futebol. Ocorrem em outras
modalidades esportivas, seja por cor, estatura, género, peso, condicdo social etc. Essas atitudes séo
frequentes, ou mais divulgadas, pelo fato de o futebol ser o esporte nimero um do pais, mas o racismo nédo é
uma exclusividade do futebol, muito menos do esporte. Esta presente no dia a dia de milhdes de brasileiros.
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A INFLUENCIA DA RELIGIAO NA VIDA DAS PESSOAS
ENTE201708279

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

O ser humano sempre busca respostas para seus conflitos pessoais, pois a vida é feita de véarios ciclos, nos
quais a mudanca é inevitavel.

Nesta busca incansdvel por respostas, considerando-se que o homem € um ser inacabado, seu
desenvolvimento ndo se restringe ao ambito fisico, psicolégico e sociocultural. Suas crencas, valores,
emocdes expressas na espiritualidade do ser humano, refletem sua insaciavel busca pelo seu eu.

Sob este prisma, a religido exerce grande influéncia na sua formacéo ética, moral e espiritual em prol de sua
identidade e felicidade.

Metodologia:

O meétodo monogréafico consta de revisao e analise de livros religiosos e pensamentos filosoficos. O artigo
apoiou-se na busca de opinides de diversas crengas do grupo: catolicismo, espiritismo, cristianismo e
ateismo.

A religido catdlica tem suas bases na crenca em Deus, Jesus seu filho e os santos presentes na fé. Nesta
religido também existem os sacramentos, que séo indissolveis, como por exemplo o batismo, o casamento,
a comunhdo, entre outros em que, uma vez ministrados, ndo podem ser deslegitimados. Um dos
ensinamentos ¢é: ”Antes de julgar procura ser justo; antes de falar, aprende. ” (Eclesidstico 18;19)

O Espiritismo é uma doutrina religiosa, filosofica e cientifica baseada na vida de Jesus Cristo, amparada na
crencga da imortalidade do espirito, na reencarnagdo e na busca pela evolugdo moral, através da experiéncia,
como o qual se encontra o planeta Terra. Tem como responsavel pela codificacdo da doutrina espirita Allan
Kardec.

Para os cristdos evangélicos, o inicio de uma vida influenciada por Deus € a crenca exclusiva na Biblia. Eles
tém suas vidas transformadas através da mensagem de Jesus Cristo relatada nas Escrituras. Seus
pensamentos sdo confrontados pela verdade do Evangelho, quando eles percebem que seus antigos
comportamentos contrarios ao que € ensinado na Biblia tem uma grande consequéncia: separacdo eterna de
Deus.

O ateismo se trata de uma ideologia onde ha a auséncia da crenca em divindades. O termo ateismo vem do
grego classico que significa “sem Deus”. Este termo era usado de maneira pejorativa aqueles que rejeitavam
os deuses enaltecidos pela maior parte da sociedade. Os ateus costumam ser céticos em diversos
acontecimentos que nao tem uma explicacdo logica. Segundo Dan Barker, “quanto mais aprendemos, de
menos deuses precisamos. A crenca em Deus € somente a resposta de um mistério por outro mistério, dessa
forma nao respondendo nada.

Resultado:

As pesquisas, em sua maioria, resultam os relatos sobre os beneficios da religido, convergindo para a analise
que elas proporcionam a paz interior e a compreensao que para a vida em harmonia e felicidade, ha
necessidade de crer em algo superior que nos move na incansavel busca da felicidade. Contrapde-se a visao
ateista, que nega o enaltecimento de um Deus. Porém, ha o reconhecimento de que a religido pretende
equilibrar o convivio social, 0 homem é quem desvirtua sua intencao.

Conclusao:

A busca incansavel do homem de seu sentido para viver e ser feliz encontra seu destino na religido. Ela
exerce grande influéncia na formacdo de sua identidade e de como conviver em sociedade. Concluimos que
a religido pode ser algo positivo para a vida do ser humano.
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ANOREXIA - UM DISTURBIO ALIMENTAR E PSICOLOGICO
ENTE201708529

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

A anorexia é uma doenga muito séria, as causas deste disturbio estdo relacionadas a soma de fatores como
pré-disposicdo genética, alteracbes nas concentracdes de serotonina e noradrenalina, e a propria imposicéo
de um padrdo estético magro como sendo sinénimo Unico de beleza. Acometendo principalmente mulheres,
os indices de homens com este distdrbio vém aumentando nos dltimos tempos.

As modelos, sdo grandes vitimas deste disturbio, pois os empresarios das modelos acabam colocando
pressdo e exigindo padrbes de beleza sobre as modelos, que, na maioria das vezes, acabam gerando sérios
problemas de saude, e tudo isso para que elas saiam cada vez mais magras nas fotos, como a sociedade
impode que elas sejam. Com esses padrdes impostos as modelos acabam tendo um cuidado exagerado com
seu corpo, fora a pressao psicoldgica que sofrem para chegarem no peso ideal até o dia agendado de seus
trabalhos.

Metodologia:

A metodologia foi centrada na pesquisa sobre o tema em sites, com o intuito de significar a anorexia, bem
como sua influéncia nas sociedades e como as pessoas agem perante esse distarbio.

Pesquisamos também relatos de modelos que sofrem com a anorexia, € que, ha maioria das vezes, sdo
obrigadas a fazerem dietas severas para chegar em um ponto extremo de magreza para que consigam cada
vez mais trabalhos.

Nos relatos é possivel perceber a dificuldade para essas meninas de lidar com distarbio alimentar e
psicoldgico e a pressdo por um padrao de beleza disforme.

Em um dos relatos temos a histéria de uma modelo de 19 anos que morreu enquanto dormia, Bethaney
Wallace, que, em decorréncia da anorexia, teve faléncia cardiaca durante o sono. Segundo o jornal “Daily
Mail”, ela estava pesando 38 quilos.

Clive Wallace, o pai, declarou gue a garota tinha perdido a autoestima, repetia sempre estava gorda, mas era
tdo linda, nem percebia mais o quanto era bonita.

Bethaney Wallace chegou em um ponto que ndo comia mais para manter o peso, passou a fazer dietas
extremamente severas, até que chegou em um ponto que ela ndo se reconhecia mais.

Resultado:

Os padroes de beleza que a sociedade acaba impondo que as modelos sigam atualmente estdo fazendo com
que o numero de anoréxicas cresca cada vez mais, pois € um distarbio alimentar relacionado a insatisfacdo
exagerada com o peso corporal. Achando-se sempre acima do ideal, a pessoa acometida procura
obsessivamente por um suposto emagrecimento. Assim, tende a jejuar, forcar vomitos, fazer exercicios
fisicos em frequéncia e intensidade exagerados, e tomar laxantes e diuréticos; mesmo se apresentando
extremamente magro.

Grande parte desta disseminacdo do disturbio € atribuida ao peso que as sociedade e a midia tem perante as
modelos, fazendo sempre que elas queiram ficar dentro dos padrfes para serem consideradas lindas e um
exemplo de beleza para todos, sendo assim, as pessoas cobram delas que elas sejam um exemplo de corpo
“perfeito” sem nenhuma gordura, que tenham o rosto fino e pernas finas.
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Conclusao:

Concluimos que muitas jovens morrem por conta desse distarbio, e, se ndo morrem, tém problemas fisicos e
psicoldgicos. Acabam tendo danos irreparaveis em sua sadde para seguir um padrdo de beleza imposto pela
sociedade, para que fiquem “lindas” perante as cameras.

Quando a sociedade perceber que vocé ndo precisa afetar sua saude para estar dentro de padrdes estéticos,
comecar a ver que as jovens podem se sentir lindas do jeito que s&o, no peso que estdo, sem passar por
problemas de autoestima baixa ou sérios problemas de saude, os indices de afetados pela anorexia serdo
cada vez menores.
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BIOETICA - O ESTUDO SISTEMATICO DA CONDUTA HUMANA NO AMBITO DAS CIENCIAS
ENTE201711051

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

A bioética ¢, por si so a “ética da medicina” em um contexto geral, mas ela ndo se limita a entender somente
0 campo médico, mas também problemas morais na vida cotidiana, e estende seu objeto de estudo e sua
atencdo para questées como, por exemplo, o correto e devido trato aos animais e a0 meio ambiente.

Embora a bioética tenha surgido no iluminismo, somente foi pregada pela primeira vez em 1927, e sua
criacdo se tratou de uma necessidade, pois nos séculos XIX e XX muitas experiéncias foram realizadas de
maneira desrespeitosa aos individuos participantes. Como exemplo disso, em 1930, na Alemanha, foi
realizado um teste da vacina contra tuberculosa com 100 CRIANCAS: 75 delas morreram durante o
experimento. A bioética surgiu para solucionar diversos problemas relacionados, principalmente, a biologia
e a ética, para que ndo houvesse erros como os da Alemanha naguela época, pois nao é aceitavel.

Metodologia:

Este estudo teve como objetivo revisar na literatura cientifica, para isso, utilizou-se de literatura relativa ao
tema abordado, busca em sites e base de dados disponiveis na Internet.

A bioética nasceu com objetivo de suprir alguns questionamentos. Todavia, a “palavra” ndo ¢ analisada
como ciéncia especifica. A palavra bioética apareceu pela primeira vez em 1971 no titulo da obra de Van
Rens Selaer Potter. Para o autor, sua finalidade era de auxiliar a humanidade no sentido de participacdo
racional, porém, cautelosa no processo de evolugéo bioldgica e cultural.

Com a decifracdo do cddigo genético humano e 0s novos recursos de manipulacao cientifica da natureza, o
interesse pelo estudo deste tema acelerou bastante, isto porque o homem se viu diante de problemas
imprevistos. Segundo Pessini e Barchifontain a ética € uma tentativa para se determinar os valores
fundamentais pelos quais vivemos. Quando vista num contexto social, € uma tentativa de avaliar as acoes
pessoais e as acdes dos outros de acordo com uma determinada metodologia ou certos valores basicos.

Em 1978, a mesma palavra foi definida pela Encyclopedia of Bioethics como sendo “o estudo sistematico
da conduta humana no ambito das ciéncias da vida e da salde considerada a luz de valores e principios
morais”.

No contexto contemporaneo, a bioética pode ser vista como uma possibilidade configuradora de um
paradigma com finalidade de criar um novo discurso sobre a vida, estabelecendo uma nova ética, em
resposta a dogmatica do discurso cientifico moderno

Essa nova perspectiva de ética ndo tem a pretensdo de se colocar como detentora da verdade, mas tem
objetivo de levar em consideracao 0s varios aspectos que se relacionam com essa complexidade gerada pela
tecnologia e ciéncia no campo da biomedicina, entendendo-se que a variedade de ideias possa gerar saidas
criativas e humanamente adequadas.

Resultado:

A profissdo meédica, teoricamente, seria a propria encarnacao desse principio em seu objetivo de aliviar a
dor e de curar o doente, independente de identidades e contextos. O exemplo classico acha-se na parabola
do bom samaritano e na nogéo de proximo que ela sustenta.

Todavia, é preciso reconhecer que, no ambiente hospitalar, o desenvolvimento historico da propria
instituicdo gerou trés paradigmas concorrentes: o técnico-cientifico, 0 comercial-empresarial e o ético-
humanitario.

Embora sejam inevitaveis os conflitos resultantes da confrontacdo desses paradigmas, ndo seria demais
colocar que o cientifico e o econdmico deveriam estar a servico do ser humano e ndo o contrario.

A organizagdo tecnicista do espaco hospitalar, e os modos de producgéo originaram a chamada medicina de
Orgédos, em que se pratica certo esquartejamento cientifico e epistemologico do paciente, enquanto objeto,
em prejuizo de uma abordagem holistica.
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Conclusao:

A partir dos resultados obtidos, podemos concluir que a bioética ¢ uma “ajuda” para a ética e medicina, que
nos permite perceber sua importancia no mundo e como ela pode evitar que se cometam erros graves como
0 uso de seres vivos para o teste de medicamentos e outros tipos de medicina, evitando mortes
desnecessarias de qualquer ser.

A MATEMATIGA ESTA EM TUDO V | ( I( I E D

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,

TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO



11l ENIC TEEN o

UNITAY

O ESTUDO DA MENTE HUMANA
ENTE201727876

Instituigdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

A mente humana é um dos maiores desafios para a ciéncia e para o pensamento filoséfico. J& deveriamos
saber tudo o que ha sobre esse assunto pela simples razdo de que somos esse assunto, mas parece que nunca
sabemos o suficiente. E certo que a mente € algo especial, sem ela ndo seriamos o que somos, no seriamos
0s seres humanos pensantes e enigmaticos. Mas ha quem tente definir a mente.

Um dos fildsofos que estudou sobre ela foi René Descartes, que hoje é considerado um dos pensadores mais
influentes da historia humana. Ele elaborou uma pesquisa sobre a relagao “corpo € mente”.

René Descartes defendia um dualismo de entidades dizendo que a mente seria uma entidade e o corpo outra
distinta e acreditava na existéncia de um ponto que as ligava: o cérebro, pois percebeu que as sensacoes
viajavam até ele e faziam surgir os movimentos.

Metodologia:

A metodologia foi centrada na pesquisa sobre o tema em sites, com o intuito de significar o estudo da mente,
bem como outro assunto relacionado ao tema, o controle mental, termo genérico para diversas teorias que
propdem que os pensamentos de um individuo, bem como seu comportamento, emoc0es e decisdes, possam
estar sujeitos a manipulacdo de fontes externas ou ndo voluntarias.

Anos atras criaram um projeto chamado MK ULTRA, que tinha como finalidade, controlar a mente da
vitima. Foi criado em 1953, no periodo durante a guerra fria, e esse projeto era um programa ilegal e
clandestino, de experiéncias em seres humanos, feito pela CIA, que realizava experimentos com drogas,
como a LSD, que eram dadas ao individuo em interrogatorios e torturas. Varios outros métodos foram
utilizados, a fim de cumprir o objetivo do projeto.

A famosa série “Stranger Things”, da Netflix, apresenta a personagem Eleven, como cobaia de algum
projeto da CIA. E retratado na série que a menina sofreu varios experimentos e, como consequéncia, acaba
adquirindo poderes paranormais. Alguns expectadores conseguiram relacionar a série com o projeto MK
ULTRA.

A existéncia deste projeto obscuro ja foi comprovada e, ainda hoje, muitas pessoas acreditam que o projeto
ndo deixou de existir e continua realizando experimentos. Como podemos perceber, a mente é algo muito
complexo, que nos deixa muitas perguntas, que muitas vezes ndo tem respostas. Podemos fazer coisas
impressionantes e inexplicaveis como visto no projeto MK ULTRA.

Ja sabemos que o objetivo desse projeto era criar agentes que fossem capazes de realizar qualquer misséo,
fomentando inclusive uma teoria conspiratoria sobre o assassinato de 4 pessoas: 0s irmaos John e Robert
Kennedy, o ex-Beatle John Lennon e o ativista Martin Luther King, que foram supostamente assassinados
por pessoas mentalmente controladas pelo projeto, mas isso tudo é apenas uma teoria.

Resultado:

Héa duvidas sobre o real envolvimento de cobaias humanas nas quatro mortes, mas sabemos que o projeto de
fato existiu. E com pelo menos uma vitima conhecida: o cientista americano Frank Olson, que nove dias
depois de participar de uma reunido com homens da CIA, em novembro de 1953, se jogou misteriosamente
pela janela do déecimo andar.

Foi uma morte improvavel para alguém como ele, funcionario da divisao de operacdes quimicas do Exército
americano. Naqgueles dias, Olson vinha apresentando uma mudanga brusca de comportamento. Sua
personalidade marcante e sempre bem-humorada havia dado lugar a sinais de depressdo e sintomas
psicoticos. As circunstancias da morte de Olson permanecem desconhecidas.
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Conclusao:

Podemos concluir que a nossa mente é capaz de realizar inimeras coisas que nés mesmos nem sabemos que
podemos fazer, que quanto mais nos aprofundarmos, mais iriamos ficar surpresos ao ver até onde nossa
mente pode ir e ficariamos horrorizados ao saber mais sobre o projeto MK ULTRA, que, mesmo tendo sido
confirmado que ndo existe mais, ainda € um mistério, pois ha teorias conspiratorias que acreditam na sua
existéncia, mas ndo da forma como era antes.
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SOCIOLOGIA - ESTUDO CIENTIFICO DA ORGANIZACAO E DO FUNCIONAMENTO DAS SOCIEDADES
HUMANAS
ENTE201723555

Instituicdo: COLEGIO OBJETIVO LEOPOLDO CESAR SOARES
Orientador(a): GABRIELLA MAMEDE DE OLIVEIRA

Introducdo:

A palavra sociologia vem da fusdo de dois termos: societas, termo em latim que significa sociedade, e logos,
termo grego que significa estudo, ciéncia. Sociologia significa o estudo cientifico da sociedade, o estudo das
formas de convivéncia humana.

A Sociologia estuda as relagdes sociais e a forma de associagdo. E uma disciplina que considera as
interacdes que ocorrem na vida em sociedade: envolve o estudo dos grupos e dos fatos sociais, das divisdes
em classes e camadas, da mobilidade social e da interacdo entre as pessoas e grupos que a constituem. Em
sintese, a Sociologia é uma ciéncia que estuda a sociedade por meio da observacdo do comportamento
humano.

Em termos simples, a sociologia € uma ciéncia gue se baseia em como nos interagimos uns com 0s outros, a
fim de nos trazer uma nova perspectiva sobre 0 comportamento humano.

Metodologia:

A metodologia foi centrada na pesquisa sobre o tema em sites, com o intuito de significar a sociologia, bem
COmMO Seu surgimento como ciéncia.

A sociologia é o método empirico, experiéncias e observacoes, que podem ser analisadas pelo homem. Tal
disciplina estuda a nossa sociedade em sinénimos, ideologia de géneros, politica, feminismo, economia,
aborto, eutanasia e muitos outros topicos importantes.

Ela, através das observacOes e experiéncias sociais nos oferece uma visdo ampla das pessoas ao nosso redor,
expondo de uma certa forma assuntos polémicos, e que se mal analisados e interpretados, podem gerar
intrigas em uma sociedade, isto é, causando desentendimentos entre as pessoas que querem favorecer suas
ideias, perpetuando estereotipias. A ideia de uma ciéncia que se dedicaria ao estudo das sociedades
percorreu um caminho sinuoso que esta diretamente conectado a varios ramos do conhecimento humano. O
periodo entre a Revolugdo Francesa e as grandes mudancas que acompanharam a Revolucdo Industrial
pavimentou o caminho para o surgimento de uma ciéncia que se dedicaria ao estudo das enormes mudancas
que se passavam em ritmo acelerado no meio social europeu.

Foi o filésofo francés Auguste Comte (1798-1857), que se destacou na busca pela construcdo de uma area
do conhecimento completamente voltada para o estudo desses novos fendmenos sociais, ele acreditava que
as sociedades deveriam ser alvo de uma abordagem propriamente cientifica.

Seria por meio do método cientifico que as normas e as regras gerais dos fendmenos sociais seriam
entendidas, o que nos daria o poder de intervir nos problemas sociais de forma a resolvé-los e elimina-los de
nossa convivéncia. Comte chamou essa nova ciéncia de Sociologia.

Resultado:

Sociologia é uma ciéncia que estuda os comportamentos do ser humano e também dita Nnossos
comportamentos, para que sejam adequados aquilo que é aceitavel no politicamente correto da sociedade
atual.

Fazem "engenharias sociais" nos filmes, séries, novelas, na midia escrita e falada, etc., impondo nosso modo
de pensar, como Trilogia Divergente, escrita por Veronica Roth, que apresenta uma sociedade que define
seus cidadaos por sua filiacdo social e personalidade, onde jovens pertencem a um grupo especifico sem sua
liberdade de escolha.

A sociologia, se usada com ma fé, se torna ndo apenas um instrumento para entender o ser humano, mas
para modifica-lo, segundo seus interesses mais "ocultos"
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Conclusao:

Concluimos que os resultados produzidos pela sociologia ndo sdo de interesse apenas de sociélogos, pode
vir a interessar, em diferentes graus de intensidade, a diversas outras areas do saber.

A producéo socioldgica pode estar voltada para gerar uma forma de conhecimento comprometida com o
desenvolvimento humano. Por outro lado, a sociologia pode ser orientada como uma engenharia social, isto
é, seus resultados podem ser utilizados com vistas a melhoria dos mecanismos de dominacdo por parte do
Estado ou de grupos minoritarios, sejam eles empresas privadas ou centrais de inteligéncia, sendo orientada
de acordo com o nivel de relagdo sociedade-Estado vigente.
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BANDEIRANTES NA HISTORIA DE TAUBATE: CARACTERISTICAS, ESPACOS E INFLUENCIAS
ENTE201734880

Instituicdo: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

O presente trabalho surgiu a partir da ideia de estudarmos algo profundamente que faz parte do contetudo
curricular do 7° Ano, focando a Histéria da Cidade de Taubaté. A pesquisa tem por objetivo estudar os
bandeirantes em Taubaté, considerando suas caracteristicas, suas rea¢Ges com Seus espacos e suas
influéncias na Memoria. Apesar de muitas pessoas ja terem estudado sobre o assunto, € importante este
trabalho devido uma nova visdo sobre o tema a ser apresentados por nos alunos do 7° ano, pois aprendemos
que estes realizaram significativas mudancas na cidade no século XVII e sua influéncia na fundagédo de
novas Vilas, ou seja, analisar Taubaté como nucleo irradiador urbano.

Metodologia:

- Revisdo Bibliogréafica sobre o tema;

- Andlise da Pintura do Mestre Justino em que aparece os Bandeirantes, localizado especificamente na atual
Secretaria de Educacéo;

- Conversa com especialistas sobre o tema no Museu Histérico de Taubaté;

- Estudos cartografico da época, tendo como fonte os desenhos de Maria Morgado de Abreu;

- Fontes de Desenhos de Jean Debret e Rugendas, viajantes do Brasil.

- Analise de fontes materiais, como o pedaco de pedra de uma Casa Bandeirante do Morro da Queimada em
Ouro Preto;

Resultado:

Segundo a Historiadora Maria Morgado de Abreu, ao qual iniciamos nossos estudos, a cidade de Taubaté foi
nucleo irradiador de bandeirismo e sua gente desbravou sertdes, descobriu ouro e fundou cidades. Podemos
citar aqui alguns destes personagens: Antonio Rodrigues Arz&o, Bartholomeu Bueno de Siqueira, Carlos
Pedroso da Silveira e outros. A cidade de Taubaté era centro de encontro dos Bandeirantes que foram muito
importantes para a Historia do Brasil, participando de sua expansao territorial e sempre na busca de algo
novo. Desvendamos junto a professora que os mesmos saiam de frente ao Convento Santa Clara em direcdo
as Minas Gerais, la recebiam suas béncéaos e abasteciam suas reservas e alimentava seus cavalos. Conforme
observamos nas pinturas dos viajantes e do Mestre Justino, as caracteristicas de sua vestimenta eram: roupa
de couro em pano de linho de tom neutro, chapéu longo, instrumentos de defesa e exploracéo.

Conclusao:

Compreendemos a importancia de estudar mais sobre a nossa Historia, principalmente dos Bandeirantes,
que além de fundarem nossa cidade, muito contribuiram para sua expansdo. Também compreendemos que a
cidade teve um marco central no desenvolvimento territorial do Brasil. Por fim, conhecer mais
profundamente sobre assunto colaborou em levarmos nossas descobertas a todos os alunos da sala de aula,
que através do viés da Historia da cidade aprenderam o contetdo do bimestre.
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UNITAY

MIDIA, SIMULACRO E DOUTRINACAO: A INFLUENCIA DA MIDIA NA FORMACAO SOCIAL
ENTE201776478

Instituicdo: ESCOLA HENRIQUETA VIALTA SAAD
Orientador(a): GERALDO MACIEL DE LIMA JUNIOR

Introducdo:

A compreensdo do mundo sempre se faz importante, ndo apenas nos momentos agradaveis como também
nos desagradaveis, de forma a tornar fundamental a nocdo de que o espaco habitado pelo homem nem
sempre € tdo perfeito quanto parece ou tdo bonito quanto falam. O ato de prender-se a um sistema, assim
como a uma rotina, acaba criando uma fantasia absorta em propagandas, que acabam por nos imergir em
uma falsa verdade, o que resulta na condenacdo da legitima realidade. Pode-se dizer, também, que articular
de forma imparcial a influéncia da midia e da propaganda sobre a sociedade em diversas eras e situacoes é
fundamental para debater a criagdo de uma sociedade formada por meio de ilusdes, o que culmina na
criacdo de personalidades para a difusdo de linha de pensamento, valores, padrdes e ideais dentro de uma
comunidade.

Metodologia:

Seerdo analisadas, em primeira instancia, a definicdo e as origens da midia, os periodos histéricos nos quais
ela fol importante, sera criada uma segunda linha de pensamento sobre o fator doutrinacdo, para que, entéo,
seja possivel analisar a sua influéncia sobre a sociedade nos dias atuais. Posteriormente, todas as questdes
trabalhadas serdo utilizadas como base para introduzir o conceito de literatura distdpica, para que o tema
possa ser desenvolvido por meio de comparacoes e da explanacdo do assunto. A pesquisa formulada tem
como objetivo explorar o tema, informando ao leitor aspectos da construcdo da questdo levantada para que
seja obtida uma conclusdo, de forma a auxilia-lo a desenvolver sua propria opinido sobre o assunto
trabalhado. A abordagem ¢€ indireta, sendo feita sobretudo por meio de pesquisa bibliografica. Sobre o
método, optou-se pela utilizagdo do comparativo, pois serd criada uma linha de pensamento sobre
antigamente, atualmente e o possivel rumo que a sociedade tomara futuramente, comparando-0s. As
ferramentas utilizadas para a documentacdo sdo o uso de resenhas pessoais sobre os livros estipulados,
como, por exemplo, “Simulacro e Poder: Uma analise da midia” de Marilena Chaui, assim como filmes, tal
qual o filme “V de vinganca”, além de ser utilizada a abordagem de artigos e teses, como “A histéria da
evolucdo da midia no Brasil e no Mundo”, de Gustavo Lima de Miranda, para o enriquecimento do trabalho
em questéo.

Resultado:

A partir da pesquisa, analisou-se a midia como fator preponderante na formacao de opinides, considerando-
se, inclusive, fatores histéricos, uma vez que sua influéncia permanece com o decorrer do tempo - influéncia
esta que se faz notar desde o vocabulario utilizado pelas pessoas até o comportamento em si. Ao analisar o
conceito de distopia e a literatura distépica, percebeu-se que ha realidades criadas nessas obras muito
proximas a nossa, 0 que leva a nogdo de que ha uma possibilidade concreta de que nossa sociedade possa
ser caracterizada como uma especie de distopia.

Conclusao:

Na sociedade atual é provavel que ocorra algo proximo ou igual ao que ocorre nos livros distopicos, pois
acontecem com base na idealizacdo de condicdes atuais exageradas em um futuro proximo. Assim, temos
uma sociedade que vive em condigdes ndo idealizadas, cujas agdes muitas vezes atende mais ao sistema
politico-econémico, em vez de necessidades reais vividas no cotidiano. Portanto, as pessoas tem que parar
de tomar como verdade absoluta tudo aquilo que lhes € dito, para que se obtenham varios pontos de vista
diferentes, de forma a criar meios de formar opini&o prépria, possibilitando assim contrariar aquilo que for
necessario.

[ ]
CICTS
) A MATEMATICA ESTA EM TUDO h ¥

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO



Il ENIC TEEN °

GAMIFICACAO DE “ROMEO AND JULIET” NAS AULAS DE LINGUA INGLESA
ENTE201770765

Instituicdo: EMIEF DR AVEDIS VICTOR NAHAS
Orientador(a): FERNANDA DA SILVAALVISSU PRIZOTO

Introducdo:

Este trabalho tem como tema a gamificacdo dos conteidos de inglés do 2° bimestre por meio da peca teatral
“Romeo and Juliet” de William Shakespeare realizado com os alunos dos 8° anos A, B e D da EMIEF
Doutor Avedis Victor Nahas. Conforme Kapp (2012), a gamificacdo é o uso de mecénicas, estética e
pensamentos dos jogos para envolver pessoas, motivar acfes, promover a aprendizagem e resolver
problemas. O objetivo deste trabalho foi despertar nos alunos a motivagéo e o interesse deles pelas aulas de
inglés para que houvesse uma maior participacdo deles nas aulas.

Metodologia:

Os dados deste trabalho foram coletados durante as aulas de inglés dos 8° anos durante o 2° bimestre de
2017. Em primeiro lugar, os alunos foram apresentados ao enredo do jogo: ndo podiam permitir que 0s pais
de Romeu e os de Julieta, os “Big Boss” do jogo, separassem o casal, pois Romeu e Julieta precisavam ficar
juntos para evitar um final trdgico. Em segundo lugar, os alunos confeccionaram seus proprios avatares:
Romeu ou Julieta. Esses avatares ficaram expostos em um mural na sala de aula para que os alunos
pudessem acompanhar a pontuacdo deles. Todas as atividades valiam uma determinada quantidade de
moedas, sendo que cada moeda valia um décimo na nota. Em terceiro lugar, os alunos fizeram a primeira
atividade com foco no estudo de adjetivos comparativos e descricdo. Em quarto lugar, realizaram a segunda
atividade ouviram a descricdo da cena da sacada, na qual Romeu declara seu amor por Julieta em diferentes
géneros literérios: histéria em quadrinhos, ficcdo cientifica, mistério e autobiografia e tiveram que adivinhar
qual era a cena e reescrevé-la em inglés usando um desses géneros. Em quinto lugar, realizaram a terceira
atividade: um quizz de verdadeiro ou falso em inglés sobre algumas cenas de “Romeo and Juliet”.
Finalmente, para derrotarem o “Big Boss” do jogo, os alunos tiveram que realizar diversas producdes:
divididos em grupos, cada sala produziu um livro gigante bilingue da obra; cada grupo também produziu
uma maguete de uma cena do livro, com a descricdo da cena em inglés; cada aluno elaborou uma resenha
literaria em inglés sobre a obra e uma postagem de blog a favor do amor de Romeu e Julieta para tentar
convencer os pais deles de que o amor do jovem casal era valido e verdadeiro.

Resultado:

Este trabalho apresenta os resultados do uso da gamificacdo dos contetidos de lingua inglesa do 2° bimestre
para alunos do 8° ano por meio da pega teatral “Romeo and Juliet” de William Shakespeare proporcionando
uma participagdo mais ativa dos alunos durante as aulas.

Conclusao:

A gamificag¢do dos conteudos por meio de uma narrativa classica, como a de “Romeo and Juliet”, motivou e
despertou o interesse e a participacdo dos alunos durante as aulas de inglés e o estudo da obra inglesa os
ajudou a entender melhor o contetido do segundo bimestre.
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LITERATURA INGLESA NAS AULAS DE INGLES DO ENSINO FUNDAMENTAL I1: GAMIFICACAO DO
CONTO “THE BLACK CAT” DE EDGAR ALLAN POE
ENTE201775238

Instituicdo: EMIEF DR AVEDIS VICTOR NAHAS
Orientador(a): FERNANDA DA SILVAALVISSU PRIZOTO

Introducdo:

O tema deste trabalho é a gamificacdo dos contetidos do 2° bimestre de inglés a partir do conto “The Black
Cat” de Edgar Allan Poe realizado com os alunos dos 9° anos A e B da EMIEF Dr. Avedis Victor Nahas, em
Taubaté. Este trabalho surgiu pela necessidade de motivar efetivamente os alunos para a aprendizagem da
Lingua Inglesa e de despertar uma participagdo mais ativa durante as aulas. O trabalho esta fundamentado
nos pressupostos tedricos sobre gamificacdo e segundo Kapp (2012), a gamificacdo € o uso das mecanicas,
estética e pensamento dos jogos para envolver as pessoas, motivar acdes, promover a aprendizagem e
resolver problemas. O objetivo deste estudo foi verificar como a gamificacdo dos contetdos de inglés a
partir do conto “The Black Cat” de Edgar Allan Poe pode aumentar a motivagdo dos alunos para uma
aprendizagem e uma participacdo mais intensa nas aulas e nas atividades propostas.

Metodologia:

Os dados deste trabalho foram coletados durante as aulas de inglés dos 9° anos durante o segundo bimestre
de 2017. Em um primeiro momento, uma breve biografia do autor Edgar Allan Poe e uma verséo do conto
“The Black Cat” em inglés e em portugués foram apresentadas aos alunos. Em um segundo momento, os
alunos assistiram a um video sobre o conto em inglés com legenda em portugués. Em um terceiro momento,
o enredo do jogo foi apresentado aos alunos: o vildo do conto possuia varios animais em casa, dentre eles, o
gato preto, Pluto, e a partir daquele momento os alunos se tornavam Pluto e precisavam vencer os desafios
para ndo sofrer os maus tratos do dono e ajudar os outros animais. Em um quarto momento, cada aluno
produziu o seu proprio avatar: Pluto, o gato preto. Em um quinto momento, os alunos souberam dos
desafios que precisariam vencer e que durante a realizacdo das atividades propostas cada atividade valeria
um determinado nimero de moedas e que cada moeda seria convertida em um décimo na nota de cada
aluno. Em um sexto momento, o0 mural com os avatares foi apresentado aos alunos. Finalmente, os alunos
realizaram as atividades dos quatro desafios que foram propostos. Além disso, em pequenos grupos,
produziram maquetes representando uma determinada cena do conto e um livro gigante intitulado “The
Black Cat”.

Resultado:

Este trabalho apresenta os resultados do uso da gamificacdo dos contetidos de inglés do 2° bimestre a partir
do conto “The Black Cat” de Edgar Allan Poe para alunos de 9° ano de uma escola publica, tornando o
processo de ensino-aprendizagem mais atrativo e dindmico e proporcionando uma participacdo mais ativa
dos alunos nas aulas.

Conclusao:

Com a realizacgdo deste trabalho, os alunos puderam aprender a Lingua Inglesa de uma maneira mais ludica
e prazerosa, despertando o interesse deles pela aprendizagem dessa lingua. Além disso, tiveram a
oportunidade de no 9° ano ter contato com a literatura inglesa por meio do estudo do conto “The Black Cat”
de Edgar Alan Poe e com a produgdo dos avatares, maquetes e dos livros gigantes puderam desenvolver a
criatividade.
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UNITAY

O RECONHECIMENTO E A VALORIZACAO DO PATRIMONIO HISTORICO DA REGIAO CENTRAL DE
TAUBATE
ENTE201707725

Instituicdo: E.M.I.E.F PROF* ANNA DOS REIS SIGNORINI - SEDES
Orientador(a): EDUARDO CASTILHO

Introducdo:

A compreensdo do contetudo geografico e histérico ministrado em sala de aula necessita de abordagens
diferenciadas que devem ser contextualizadas de forma clara e objetiva. Quando utilizamos metodologias
diferenciadas no processo de ensino aprendizagem conseguimos alcancar uma maior eficiéncia na
compreensédo dos conceitos ministrados aos discentes.

Este trabalho procura através da metodologia de aula em campo expor a relacdo entre teoria e pratica,
buscando aumentar a compreensao dos processos que se desdobram na relacdo entre 0 homem e seu meio.

Metodologia:

Aula de campo interativa ministrada em pontos estratégicos situados no municipio de Taubaté onde serdo
expostos 0s seguintes conceitos: planejamento urbano; especulacdo imobiliaria; formas irregulares de
ocupacgdo dos espacos urbanos; crescimento desordenado e auséncia de vinculos afetivos com os espagos
urbanos. Associado a aula de campo serdo adotados simposios e féruns de discussdo interativos para a
qualificacdo dos temas tratados.

Resultado:

As discussdes das questBes relativas a preservacado e valorizacdo do patrimonio histérico de um municipio
sdo indispensaveis para a compreensao da forma de organizacéo social que se manifesta na organizacdo e
disposicdo dos espacos. O incentivo a participacdo em atividades externas a sala de aula qualifica as
discussbes e promove uma nova Vvisdo critica acerca do meio em que vivemos. O reconhecimento do
patrimoénio histérico e cultural estimulou a comunidade escolar e 0s jovens a valorizar seus referenciais
culturais transformando-a em protagonista.

Conclusao:

A aula em campo remete a ampliagcdo de conceitos e permite uma maior visibilidade dos fendmenos que
tratam da relacdo entre as sociedades e seu meio. Ao reconhecer seu espaco e territorio por meio do
patriménio histérico; o jovem torna-se um personagem ativo em seu contexto historico e cultural e amplia
seu conhecimento em questdes socio histdricas que permeiam sua realidade. Isso aumenta a consciéncia
social e produz novas leituras acerca dos processos sociais e econdmicos que se desenvolvem ao seu redor.
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UNITAY

A LEITURAE INTERPRETACAO NO ENSINO FUNDAMENTAL A PARTIR DOS GENEROS TEXTUAIS
ENTE201726278

Instituicdo: EMEF PROFESSOR JUVENAL DA COSTAE SILVA
Orientador(a): ANDREIZA VALERIA DE OLIVEIRA LEMOS

Introducdo:

A leitura e interpretacdo de texto sempre foi uma dificuldade enfrentada pelos alunos. Na maior parte das
vezes que sao feitas atividades como esta, temos contato principalmente com textos dos livros didaticos.
Muitos dos alunos ainda tém dificuldades de compreender o contetdo dos textos passados pelos professores.
Mesmo os alunos com melhor rendimento, desconheciam a existéncia dos géneros textuais. A partir de um
projeto desenvolvido pela professora e alunos do Pibid de Letras, pudemos ampliar nosso conhecimento e
aperfeicoar a nossa capacidade de leitura e interpretacdo. Os géneros textuais sdo diferentes tipos de textos,
que devem ser interpretados de forma diferente, por trazerem caracteristicas e objetivos proprios para cada
um. Trabalhamos com géneros muito presentes no nosso dia a dia, como, musica, blog, bulas, rétulos,
tirinhas, etc. e, a partir deles, desenvolvemos uma nova forma de interpreta-los.

Metodologia:

Em um primeiro momento, os alunos do Pibid, em conjunto, apresentaram a ideia de géneros textuais e
explicaram o projeto. Em seguida, a sala foi dividida em seis grupos e cada grupo deveria fazer um rodizio
semanal entre os géneros. Os géneros eram: musica, gibi e tirinha, dicionario/ atlas/enciclopédia, bula e
rotulo propaganda e blog. Cada semana, 0s grupos de alunos passavam em cada grupo sendo fora ou dentro
da sala. O projeto procurou aproveitar varios espacos da escola. O grupo da masica mostrou diferentes tipos
musicais, analisando a letra, e mostrando a diferenca entre discos, CDs, fitas e etc. Também pudemos
observar a relacdo existente entre a escolha da imagem e nome de um album. Conhecemos alguns encartes
tradicionais e outros digitais. O grupo do gibi e tirinha mostrou que tirinhas eram diferentes dos gibis
porque apesar de trazerem imagens, a intencdo ao escrever este tipo de historia podia ser diferente como,
por exemplo, as tirinhas da Mafalda, que sdo sempre muito criticas e sociais. No grupo do dicionario foi
mostrado o que é e como usar enciclopédia, como achar pessoas importantes, achar o significado das coisas.
A pesquisa era feita tanto na enciclopédia como pelo celular para comparar a diferenca de busca entre eles,
apesar de terem a mesma finalidade. Também foram apresentados outros usos para o dicionario e nao
apenas para se buscar significados. A bula e rotulo nos ensinou a prestar mais atencdo nas embalagens,
como saber encontrar informacGes na bula e conhecer as consequéncias que 0s remédios trazem. A
propaganda mostrou suas diferentes formas de anunciar um produto como comerciais, jingles, imagens e as
ferramentas usadas para isso, como 0 uso do verbo no imperativo. O grupo do blog ensinou a criarmos
paginas na internet e como usar a linguagem nestes casos.

Resultado:

Os grupos foram reorganizados a partir das preferéncias de cada um pelo género com o qual mais se
identificava. Logo depois tiveram que criar um novo projeto para apresentar a sua turma. Todos criaram
slides que explicaram objetivamente o que fez e produziu em seu grupo. O grupo da mdasica criou uma
mausica, uma melodia, construiu um album ficticio com nome e encarte digital. O grupo do rétulo criou uma
bula para um remédio ficticio, chamado Mentex, apresentando todas as etapas formais presentes na bula,
como os efeitos colaterais, quando e como consumir. O grupo do blog criou um blog sobre a netflix (uma
rede onde contem filmes séries) em que os alunos colocaram as sinopses dos filmes e séries mais vistos por
eles. O grupo do dicionario criou um dicionario digital de girias atuais, onde os mesmos explicavam 0s
significados de cada uma das girias.
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Conclusao:

Concluimos com este trabalho que ler e interpretar um texto representa muito mais que responder questoes.
Para conseguir ler um texto e fazer uma interpretacdo adequada € preciso, primeiramente, reconhecer a qual
género ele pertence para conseguir perceber nele as principais caracteristicas e inten¢es deste texto. Com
esta aprendizagem, todos os alunos puderam se envolver no projeto, pois houve identificagdo com o tipo de
género o que permitiu a participacdo de toda a sala.
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PRODUCAO DE REVISTAADOLESCENTE ESCRITA NA LINGUA INGLESA
ENTE201718400

Instituicdo: EMILIO AMADEI BERINGHS
Orientador(a): MARIA ERIKA SANTOS ADURENS

Introducdo:

A ideia central do nosso trabalho foi a criacdo de uma revista adolescente em inglés, abordando assuntos do
cotidiano para a producdo do contetudo. Dentre as tematicas pensadas, escolhemos algumas que
envolvessem séries, masicas, celebridades do Youtube, games, moda e propagandas.

Metodologia:

Para realizar o projeto, nos reunimos em grupos e discutimos sobre o que faziamos no dia-a-dia, como a
masica estava presente e como a internet avancava. Depois de escolhermos os tdpicos, colocamos em
pratica a producdo, trazendo para a escola o0s textos prontos em portugués e traduzindo os mesmos com a
ajuda da professora e dos bolsistas.

Resultado:

Como resultado, tivemos sucesso na criagdo de uma revista muito parecida ao que vemos nas bancas.
Conseguimos elaborar artigos informativos, paginas com dicas e curiosidades, produtos imaginarios, sessao
de perguntas a um especialista ficticio e ainda fotos que deram vida ao projeto.

Concluséo:

Conseguimos um trabalho melhor do que esperavamos. Foi uma experiéncia diferente e aprendemos de
forma divertida. Melhoramos nosso vocabulério, escrita e leitura por meio das pesquisas, produgoes e do
uso do dicionario. Como o projeto foi entre salas, a experiéncia ficou ainda melhor, pois isso fez com que os
alunos interagissem entre si e despertassem curiosidade uns nos outros.
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CAVERNA: INDUSTRIA CULTURAL E AESPETACULARIZACAO DA VIDA
ENTE201724213

Instituicdo: HENRIQUETA VIALTA SAAD
Orientador(a): GUSTAVO DA SILVA MIRAGAIA

Introducdo:

Em nosso trabalho abordaremos temas sobre a manipulacdo da midia, inddstria cultural e espetacularizacdo
da vida, assuntos de suma importancia, pois € necessario buscar a realidade para fugir da “alienacao”, tirar
as pessoas de sua caverna e mostrar para a populacdo como os meios de comunicagdo no geral nos
manipulam constantemente.

E necessario apresentar a existéncia de padres impostos pela industria cultural, que ndo visa obter um
significado artistico, mas sim o lucro. E desses padrdes impostos é preciso mostrar como eles, que sdo
disseminados pela midia, sdo um dos grandes responsaveis pelo desencadeamento de doencas graves como
anorexia e depressdo. Além disso, mostraremos a constante de espetacularizacdo da vida que ocorre na
sociedade. E ainda relacionaremos o neoliberalismo, ou liberalismo contemporéaneo, a todo esse contexto
atual. E como conclusdo apresentaremos maneiras para 0 homem sair dessa caverna e retomar sua
capacidade de reflexao.

Metodologia:

Para a execucdo deste artigo a obra base sera “O Mito da Caverna” de Platdo em que explicaremos suas
metaforas relacionando a alienagdo atual. Com o livro “1984” de George Orwell e o filme “V de Vinganga”
explicaremos a manipulacdo exercida sobre as pessoas em governos totalitarios e distopicos; abrangendo,
ainda, uma questdo da juventude Hitlerista durante o Terceiro Reich que foi extremamente moldada pelo
ministro da propaganda do Partido Nazista, Joseph Goebbles. Estes somados a outros textos sobre
Espetacularizacdo da Vida; Industria Cultural; Escola de Frankfurt; imposicdo de padrbes de beleza e suas
consequéncias para um individuo; Midia Manipuladora por Marilena Chaui, Alienacao atual e na Revolugédo
Industrial sob visdo de Karl Marx; explicacdo de Sociedades de Massa; 0 Neoliberalismo atual tirando parte
do poder econémico dos governos; Manipulacdo da Midia por Marilena Chaui; pedagogia critica-educativa
de Paulo Freire; midia Contra Hegemonica e visao de Paulo Lima; além de musicas como “Admiravel Chip
Novo” (Pitty), “O que sobrou do céu” (O Rappa), “Televisao” (Titas), B.Y.O.B (System Of a Down), do
poema “Eu, Etiqueta” (Carlos Drummond de Andrade), filme “Matrix” e o documentario “Observar e
Absorver” de Eduardo Marinho.

Resultado:

Em suma, para vivermos em uma sociedade que nao haja cavernas deve-se expor a manipula¢do ao homem
para que ele duvide do que vé e ndo absorva aquilo como plena verdade; mas, além disso, necessita-se dos
meios de comunicacdo que sejam democratizados e, somado a isso, haja uma educacdo libertaria, como
pensou Paulo Freire, para os cidadaos terem a capacidade de estabelecerem suas visdes acerca do mundo
que lhes cerca, sem que, com isso, sejam inseridos numa sociedade de consumo que, em nada, tem relacao
com uma formacao cidadd, seguindo a linha de pensamento de Mikhail Bakunin, a liberdade € algo que
devemos alcancar e conquistar ndo de maneira individual, mas sim, coletiva.

Conclusao:

Em suma, toda essa manipulacdo da midia realizada através da disseminacdo de padrdes, alteracdo da
informacdo por influéncias externas, espetacularizacdo da vida, controle dos meios de comunicacdo pelo
governo ou pelo mercado e eliminagédo de reflexdes necessarias, nos tornamos apenas parte de uma massa
padronizada e alienada, e como consequéncia, perdemos nossa identidade mesmo que nao percebamos isso,
porque como analisou Platdo no “Mito da Caverna” os homens se acostumam a suas verdades prontas.

[ ]
CICTS
) A MATEMATICA ESTA EM TUDO h ¥

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO

45



Il ENIC TEEN °

POSITIVISMO, DETERMINISMO E DARWINISMO SOCIAL
ENTE201755158

Instituicdo: HENRIQUETA VIALTA SAAD
Orientador(a): GUSTAVO DA SILVA MIRAGAIA

Introducdo:

No trabalho de conclusdo de curso mostraremos a histéria da Ciéncia e suas repercussées na sociedade
desde a Segunda Revolucdo Industrial no seéculo XIX, até os dias de hoje, mostrando como a Ciéncia
evoluiu. Apresentaremos também pensadores e correntes ideolégicas que surgiram na época, como 0
Darwinismo Social, o Positivismo e o Determinismo, e como essas teorias participaram de momentos
historicos importantes. O pensamento racional, cientifico e higienista foi mantido até os séculos XIX e XX
no Brasil, representados pelo Holocausto Brasileiro nos anos de 1920 e pela Cracolandia recentemente,
respectivamente.

Assim, podemos concluir que a Ciéncia evoluiu acompanhada de ideologias de pensadores como Charles
Darwin, Auguste Comte, Hebert Spencer, entre indmeros outros. Inclusive, essa evolucdo acarretou em
diversas inovac@es e invencdes tecnoldgicas, como o automovel e o telefone, e, assim, ponderar sobre 0s
efeitos positivos e negativos deste processo.

Metodologia:

Para executarmos essa pesquisa cientifica iniciamos os trabalhos a partir da leitura dos livros “O Alienista”,
de Machado de Assis, e “O Holocausto Brasileiro”, da jornalista de Daniela Arbex, ambos sendo inovadores
na questdo de evidenciar até onde o ser humano pode tratar seus iguais de forma desumana. Esses livros
foram debatidos nas aulas de Histdria, para dar énfase o quédo real é a higienizacdo social e desde quando
ela vem sendo implementada na sociedade, e 0 modo qual interesses econémicos influenciaram a Ciéncia.
Para basearmos academicamente houve a pesquisa de artigos cientificos de especialista na area por meio da
internet, como o poema de Richard Kipling, “O Fardo do Homem Branco”; Marcio Américo, com suas
experiéncias na Cracolandia; estudos da Secretaria de de Estado de Desenvolvimento Social de Sdo Paulo e
José Manoel Bertolote, consultor da SENAD, que fala das reais chances de recuperacdo de dependentes.
Este Trabalho se tornou um artigo de Conclusdo de Curso do 9° ano, para as matérias de Ciéncias,
Geografia, Histéria, Portugués e Redacdo da escola SAAD.

Resultado:

Este trabalho mostra as pessoas que a ciéncia ndo € algo neutro e dissociado da prépria sociedade, como
toda criacdo humana o pensamento cientifico, por mais objetivo que ele se propbe a ser, atente aos
interesses de determinados grupos da sociedade que usaram, e ainda usam dela, para fazer valer de seus
interesses. Assim, 0 presente trabalho tem como resultado uma perspectiva, uma vez que a ciéncia, como
nos casos exemplificados, a Ciéncia apropriada por determinados setores da sociedade ndo visou 0s
interesses gerais da sociedade e nem pensou nos doentes mentais e nos dependentes quimicos: mas sim, em
resolver o problema sem atacar o efeito, mas sim, o sintoma.

Conclusao:

Este trabalho mostra como a Ciéncia pode influenciar os pensamentos e as a¢oes das pessoas. Com isso,
podemos concluir que a Ciéncia ndo € neutra, assim, levou a cura de doencas dando longevidade ao ser
humano, também levou a exclusdo do mesmo quando considerado fora do padrdo social. Ndo podemos
negar a evolucdo cientifica esta sendo importante para a sociedade, se ndo fosse ela, ndo viveriamos tanto
como vivemos hoje, porém, € inevitdvel que haja um abuso de tal evolugdo para, por exemplo, “higienizar”
lugares de pessoas consideradas um desconforto para a sociedade, como mendigos e miseraveis.
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Il ENIC TEEN °

CAPELA DO PILAR: ARTE SACRA, MEMORIA E PATRIMONIO RELIGIOSO EM TAUBATE
ENTE201706869

Instituicdo: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

A Capela do Pilar é dos patriménios arquitetdnicos mais antigos da cidade de Taubaté, guardando Memorias
de muitos séculos. A finalidade de nossa pesquisa esta em compreender a presenca do espaco na cidade de
Taubaté, tendo como foco o resguardo de suas Memodrias e a arte sacra. A Importancia esta em buscar uma
reflexdo acerca de sua preservacao pelo poder publico, respeitando sua originalidade histdrica na formagéo
da paisagem do centro da cidade, nos ultimos quase 4 séculos.

Metodologia:

- Analise de fotografias antigas;

- Leitura de Trechos dos Processos de Tombamentos do IPHAN e do CONDEPHAAT;
- Leitura para compreender do que se trata a Arte Sacra;

- Estudos dos Desenhos Urbanos de Maria Morgado;

- Leitura sobre Obras da Cidade de Taubaté;

- Relacionar o termo de patrimonio religioso com patrimonio popular;

- Uso de textos jornalisticos sobre a situacdo atual da Capela do Pilar.

Resultado:

A Capela do Pilar apresenta uma peculiaridade que é em sua arquitetura, que segue os tracos do tradicional
barroco mineiro. E tombada pelo Conselho Municipal de Patrimonio pelo Decreto n.° 10.364, de
13/08/2004, pelo poder Estadual, processo 00371/73, Resolucdo de Tombamento: Ex-Officio em
12/03/1982 (Sem Publicagcdo no D.O.E.), Livro do Tombo Historico: N° inscr. 161, p. 36, 12/03/1982
(CONDEPHAAT) e pelo poder Federal, 0343-T-44. Livro Belas Artes: N° inscr. 305, vol. 1, f. 064,
26/10/1944 Livro Historico: N° inscr. 238, vol. 1, f. 040, 26/10/1944. O patriménio foi construido por
Timéteo Corréa de Toledo, aproximadamente entre 1747 e 1760, em taipa de pildo. Durante os séculos XIX
e XX a Capela passou por intervencdes, porém atualmente aguarda restauro, com crise em sua estrutura
arquitetobnica. O espaco é testemunha de todas as transformacdes urbanas em seu entorno, resguardando
Memorias de todos que por ali passaram e passam.

Conclusao:

As paredes da Capela do Pilar se falassem poderiam contar muitas histérias, daquelas que nos deixariam
conhecer ainda mais do que foi Taubaté. Nunca haviamos percebido o prédio antes de realizar esta pesquisa
e toda vez que passarmos agora teremos a certeza de tudo que ele representa. Pensar em Historia é saber que
temos uma Memo@ria que pode ser contata por paredes, pinturas, pedras e paisagens. A situacdo de abandono
deste espaco nos faz compreender a importancia que nosso pais da por sua propria Histéria. Devemos
preservar, para saber quem foi e de onde nos originamos.
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11l ENIC TEEN o

UNITAY

CINEMA E NAZISMO: UM PARALELO ENTRE LENI RIEFENSTAHL E AS PRODUCOES ATUAIS
ENTE201785504

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Um dos marcos da cultura nazista era a produgdo em massa de propagandas e filmes, que demonstravam a
honra Alema e de seguir um grande lider. O objetivo desta pesquisa vem concentrar na analise dos discursos
presente no filme O Triunfo da Vontade, da cineasta Leni Riefenstahl e realizar um paralelo com filmes
sobre 0 tema do Nazismo produzidos nas Ultimas décadas. A importancia deste trabalho é gerar uma
reflexdo critica e construtiva do uso do cinema como fonte de promocdo de uma ideologia e observar a
forma como a Histdria do Cinema retrata o grande Holocausto.

Metodologia:

Para realizar o que se propde no objetivo deste trabalho selecionamos 7 filmes produzidos pela cineasta
Leni Riefenstahl . Apos este processo, catalogaremos a nossa analise em uma planilha elaborada por nos
com orientacdo da professora. Ressaltamos que ndo pretendemos rotular os personagens, mas manter
neutralidade em uma analise critica, histérica e pedagdgica. Também, buscamos estudar a biografia da
cineasta e a do lider nazista. Selecionamos os filmes Triunfo da Vontade (1935, Leni Riefenstahl),
Arquitetura da Destruicdo (1989, Peter Cohen), A Lista de Schindler (1993, Steven Spielberg), Memorias
Secretas (2015, Atom Egoyam), Diplomacia (2016, Volker Schléndorff) e Dunkirk (2017, Christipher
Nolan).

Resultado:

Adolf Hitler, trazia a ideia do renascimento para a Alemanha, que estava caida e dominada por racas
julgadas inferiores, ambicionando a criacdo de uma raga pura. Em suas estratégias politicas, agrupou
monarquistas, nacionalistas e o exército, demonstrando isto através de filmes e propagandas. A cineasta
Leni Riefenstahl dirigiu o filme A Lua Azul (1932) e devido ao seu sucesso foi convidada pelo lider nazista
para realizar um filme em que retratasse o Congresso do Partido Nazista, o que deu origem ao filme O
Triunfo da Vontade (1935). A obra retratou o 4° Congresso do Partido Nacional Socialista, tendo como
centro Hitler, sendo demonstrado como um lider forte, messianico, herdéi e a forca da Alemanha. Diferente
do que se propde o cinema nazista em demonstrar a forca nacional Alem&, os Diretores procuraram
documentar a visdo do mundo para o Holocausto, de diferentes formas, de acordo com a lista apresentada.

Conclusao:

Concluimos que a soberania a partir do nacionalismo de Hitler esta totalmente envolto de quem ele se
tornou ao longo de sua vida, assim como ele retrata em um trecho do filme O Triunfo da Vontade “Nos
carregamos o melhor sangue e sabemos disso”. A cineasta ofereceu ao Hitler a oportunidade de expandir
suas ideias e sua poderosa oratoria. Em paralelo observamos que o cinema atual, especificamente das
ultimas décadas, oferece aos espectadores diferentes visdes de um fragmento do que realmente ocorreu. Por
fim, compreendemos que o poder da oratorio do lider esta atrelado ao talento da cineasta.
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Il ENIC TEEN °

OS PREDIOS DA COMPANHIA TAUBATE INDUSTRIAL: MEMORIAS E FUNCIONALIDADES ATUAIS
ENTE201732498

Instituicdo: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

O presente trabalho esta setorizado na aplicacdo do projeto Educacdo Patrimonial: Fios de Memoria,
Despertar Identitario e Desenvolvimento Sustentavel, de autoria do Instituto de Pesquisa Historica e
Ambiental Regional (IPHAR). O objetivo deste trabalho é conhecer o histérico da Companhia Taubaté
Industrial, demonstrando através de Memorias sua importancia como patriménio histérico da cidade de
Taubaté. Justificamos o trabalho como foco propiciador para compreender a industrializacdo em Taubaté e
a importancia da preservacéo dos prédios, verificando sua funcionalidade como espaco de utilidade publica.

Metodologia:

- Acervo da Biblioteca Municipal da Divisao de Museus de Taubaté;
- Visita de Campo para conhecer o local;

- Acervo do CDPH,;

- Bibliografia sobre a Histdria de Taubaté;

- Fotografias Antigas do Acervo da MISTAU;

- Planta Baixa dos Prédios da CTI;

- Trechos das Atas da Camara dos Vereadores;

- Leituras acerca do processo de industrializacdo da cidade.

Resultado:

A Companhia Taubaté Industrial (CTI) foi criada por Félix Guisard em 1894, sendo gerenciada por ele,
empresarios ingleses e fazendeiros de café. O patrimoénio € responsavel pelo desenvolvimento industrial da
cidade, empregando muitos taubateanos que tinham sua vida cotidiana relacionada com a producdo téxtil.
Também ressaltamos que houve a presenca de muitos funcionarios negros, que na maioria de suas funcoes
eram ligadas parte operaria. O prédio foi vendido duas vezes até ser fechada. Atualmente o prédio do relégio
pertencia de Prefeitura Municipal, funcionando o RH e a outra pertence a Unitau, em que funciona o
Departamento de Arquitetura e Urbanismo, demonstrando a importancia de oferecer funcdo a locais
tombados. O prédio oferece memdrias visuais e sonoras por quem passar pela chamada “praga da CTI”, em
que até hoje escutamos o sinal de final de turno dos operarios, despertando lembrancas que por muitos
ficaram guardadas.

Conclusao:

Devemos pensar 0s patriménios a partir de suas funcionalidades e foi esta a nossa proposta ao escolhermos
um espaco preservado que tenha sentido para os dias atuais. Devemos sempre buscar a dar sentido aquilo
que preservamos e foi exatamente o que o poder publico realizou com a CTI. Compreendemos que se
preservar nao somente tombar e abandonar, mas é tornar o local funcional e Gtil a populacdo que o cerca.
Também observamos que as memorias sdo despertadas de diferentes formas, até mesmo por um som, no
caso, o sinal que finalizava o turno dos operarios.
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Il ENIC TEEN S

PRATICA CIENTIFICA NA ESCOLA: UMA BREVE ANALISE DA HISTORIA DO CLA TAIRA
ENTE201745530

Instituigio: COLEGIO VALE DO SOL
Orientador(a): REGIS GOMES DE OLIVEIRA

Introducéo:

Este estudo fard uma breve andlise, especificamente, do cld Taira, uma das mais famosas e poderosas
familias de samurais que existiram no Japdo do século XII. O nome Taira originou-se devido ao imperador
Kammu em 825 que deu inicio a consolidacdo do cl& nas terras japonesas até 1185 quando Taira Kiyomori
um dos ultimos imperadores da familia, morreu devido a uma grave doenca.

Metodologia:

Metodologicamente, para a elaboracdo deste trabalho, realizamos analises de obras historiograficas que
contextualizam as acdes dos samurais durante o século XII, especificamente, o cla Taira. Utilizamos, como
principal fonte de pesquisa, as obras do estudioso José Yamashiro, que abordam a Historia do Japdo, além
de sites e revistas cientificas especializadas no assunto.

Resultado:

Os resultados obtidos nesta pesquisa puderam elucidar aspectos relativos ao governo dos imperadores da
familia Taira, além da Historia do cla e dos samurais durante o periodo do século XII.

Concluséo:

Observamos que durante o século XII, o Cla Taira obteve uma breve hegemonia militar frente aos grandes
clas de samurais do periodo: Minamoto, Fujiwara e Tachibana, findando sua histéria no final do século,
devido a batalha de Dannoura e a morte de Taira Kiyomori.
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UNITAY

MEMORIAS IMPRESSAS: GRAFITE COMO EXPRESSAO PATRIMONIAL EM TAUBATE
ENTE201732359

Instituicdo: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

As representacdes expressadas em forma de grafite séo memorias em forma de protesto, presentes na Street
Art, geracdo contemporanea. Este trabalho tem como finalidade incialmente diferenciar pichacdo de grafite,
buscando qualificar street arte, como expressdo patrimonial dos reflexos contemporaneos de Taubaté,
também ampliar o dialogo entre grafiteiros e suas memorias objetivando na arte critica como foco de
manifestacdo popular. A importancia deste trabalho é transformar estereétipos de expressdo como arte, em
que tracos e assinaturas se tornam a ponte entre sentimentos e realidade critica. O trabalho esta sendo
aplicado em nossa escola, dentro do projeto Educacao Patrimonial: Fios de Memoria, Despertar Identitério e
Desenvolvimento Sustentavel.

Metodologia:

- Fontes Imagéticas da Arte Urbana de Taubaté (grafites)

- Fonte Bibliogréfica

- Orientacdo de Artistas e Grafiteiros de Taubaté

- Fontes Jornalisticas Digitais;

- Planilha para Analise Imagética do Discurso desenvolvida pelo grupo

- Estudo sobre o projeto Galeria Taubateana, projeto de revitalizacdo da Street Art em Taubaté.
- Realizar um estudo critico acerca da diferenca conceitual artistica entre pichacéo e grafite;

- Estudo da presenca dos grafites como arte no cenario mundial;

Resultado:

Com base em nossas pesquisas tanto o grafite quanto a pichacdo sdo formas de arte critica, porém o
primeiro é realizado em paredes autorizadas e o segundo é o ato de rabiscar e protestar de forma errada.
Com isto, ao verificarmos as realidades dos grafiteiros na cidade de Taubaté, conhecemos o projeto Cidade
Galeria, tendo iniciado em 2013, com grafites pelo viaduto da Jacques Félix. Observamos diferentes tracos
pela cidade, alguns com assinaturas conhecidas e outros amadores. Os desenhos retratam personagens da
Historia Taubateana, pessoas da regido, o cotidiano dos adolescentes. A streetart vem sendo cada vez mais
bem aceita pelo publico em geral, principalmente por setores mais conservadores. A arte ndo deve ser
marginal e sim compreendida de forma ludica como expressar quem fomos e somos. Nas escolas municipais
existem oficinas e que cada vez tem estado presente no cotidiano da educacao.

Conclusao:
Concluimos que existe muito julgamento referente ao grafite, que é visto como uma arte marginalizada onde
a maioria das pessoas julgam essa arte como um ato de vandalismo, surgindo um preconceito com aqueles

que praticam o registro de memdrias contemporaneas. Por isso ao pensar grafite como arte de expresséo
patrimonial, € buscar uma nova alternativa de pensar em preservacdo de memorias e historia.
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Il ENIC TEEN °

EDUCACAO PATRIMONIAL - IGREJA DO PILAR
ENTE201730739

Instituicdo: EMIEF PROF ANNA DOS REIS SIGNORINI - SEDES
Orientador(a): GUSTAVO DA SILVA MIRAGAIA

Introducdo:

Patrimdnio Historico pode ser definido como um bem material, natural ou imoével que possui significado e
importancia artistica, cultural, religiosa, documental ou estética para a sociedade. Esse patriménio foi
construido ou produzido por sociedades passadas, podendo ser prédios, esculturas, igrejas, estatuas ou
centros historicos. Este trabalho procura através da aula em campo expor a relagéo entre a teoria, aprendida
em sala; com a pratica para aumentar o entendimento da relagdo entre 0 homem no tempo e espaco.

Metodologia:

- Aula de campo ministrado em frente a capela do pilar onde foram explicados conceitos historicos como
geogréficos;

- Aula expositiva sobre a importancia de Taubaté dentro da historia do brasil;

- Pesquisa em midias digitais;

- Debate com a comunidade escolar sobre a importancia dos patriménios historicos e a sua relativa
depredacéo;

- Leitura de textos sobre a historia da cidade e sobre educagéo patrimonial.

Resultado:

Todo o processo de pesquisa permitiu uma reflexdo no grupo de estudantes pesquisadores, sobre a
importancia da preservacao dos patrimonios e 0s descasos que 0s 6rgaos responsaveis tém pela preservacao
dos patrim6nios. Com esses debates e discussdes, entendemos a necessidade de preservacdo das fontes
historicas do municipio para revelagfes que permitam evidenciar os movimentos sociais e culturais da
época. Também percebemos que atualmente a arquitetura histérica, encontra-se visivelmente abandonada.
Causando preocupacao ja que faz com que sofra riscos do tempo, pela falta de manutencéo, e o que acaba
acontecendo infelizmente € a invasdo por moradores de rua e usuarios de entorpecentes que ali destroem um
patriménio historico.

Conclusdo:

Por meio do estudo da Capela do Pilar, percebemos que é possivel conhecer a arte, as tradi¢ées, os saberes,
0s costumes € a cultura de seu periodo de construcdo. Nos debates apds a pesquisa hotamos que sao poucas
as iniciativas de preservacao vinda da sociedade ou do poder publico de Taubaté. Ao conhecer o espaco e
territorio tornamo-nos personagens ativos e ampliamos a nocao de saber de pertencimento a nossa realidade.
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Il ENIC TEEN °

EDUCACAO PATRIMONIAL - CONVENTO SANTA CLARA
ENTE201703751

Instituicdo: EMIEF PROF ANNA DOS REIS SIGNORINI - SEDES
Orientador(a): GUSTAVO DA SILVA MIRAGAIA

Introducdo:

Patrimdnio Historico pode ser definido como um bem material, natural ou imoével que possui significado e
importancia artistica, cultural, religiosa, documental ou estética para a sociedade. Esse patriménio foi
construido ou produzido por sociedades passadas, podendo ser prédios, esculturas, igrejas, estatuas ou
centros historicos. Este trabalho procura atraves da aula em campo expor a relacéo entre a teoria, aprendida
em sala; com a pratica para aumentar o entendimento da relagdo entre 0 homem no tempo e espaco.

Metodologia:

- Aula de campo ministrado em frente a capela do pilar onde foram explicados conceitos historicos como
geogréficos;

- Aula expositiva sobre a importancia de Taubaté dentro da historia do brasil;

- Pesquisa em midias digitais;

- Debate com a comunidade escolar sobre a importancia dos patriménios historicos e a sua relativa
depredacéo;

- Leitura de textos sobre a historia da cidade e sobre educagéo patrimonial.

Resultado:

Todo o processo de pesquisa permitiu uma reflexdo no grupo de estudantes pesquisadores, sobre a
importancia da preservagdo dos patrimonios e a importancia que esses monumentos tem na constituicao da
formacdo material e imaterial do municipio. Com esses debates, pesquisas e discussdes, entendemos a
necessidade de preservacdo e valorizacdo das fontes histéricas para revelagdes que permitam evidenciar 0s
movimentos sociais e culturais da época e do presente. Percebemos que no caso deste prédio, a ocupagdo do
espaco da a ele uma sensacdo de pertencimento aos frequentadores como também aos cidaddos da cidade
independente de questdes de credo religioso.

Conclusao:

No estudo de campo sobre o Convento Santa Clara de Taubaté podemos entender a importancia que esse
monumento historico do século XVIII tem para a cidade de Taubaté. A localizacdo imponente no alto do
morro da uma visdo imponente sobre a regido central da cidade e facilmente perceptivel para quem esta na
parte baixa observando. Com isso, percebemos que o Convento ocupou uma funcdo importante na
constru¢do histérica da cidade de Taubaté

A MATEMATIGA ESTA EM TUDO V | ( I( I E D

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO




Il ENIC TEEN °

EDUCACAO PATRIMONIAL - VILA SANTO ALEIXO
ENTE201771450

Instituicdo: EMIEF PROF ANNA DOS REIS SIGNORINI
Orientador(a): GUSTAVO DA SILVA MIRAGAIA

Introducdo:

Patrimdnio Historico pode ser definido como um bem material, natural ou imoével que possui significado e
importancia artistica, cultural, religiosa, documental ou estética para a sociedade. Esse patriménio foi
construido ou produzido por sociedades passadas, podendo ser prédios, esculturas, igrejas, estatuas ou
centros historicos. Este trabalho procura atraves da aula em campo expor a relacédo entre a teoria, aprendida
em sala; com a pratica para aumentar o entendimento da relagdo entre 0 homem no tempo e espaco.

Metodologia:

- Aula de campo ministrado em frente a capela do pilar onde foram explicados conceitos historicos como
geogréficos;

- Aula expositiva sobre a importancia de Taubaté dentro da historia do brasil;

- Pesquisa em midias digitais;

- Debate com a comunidade escolar sobre a importancia dos patriménios historicos e a sua relativa
depredacéo;

- Leitura de textos sobre a historia da cidade e sobre educagéo patrimonial.

Resultado:

Todo o processo de pesquisa permitiu uma reflexdo no grupo de estudantes pesquisadores, sobre a
importancia da preservagdo dos patrimonios e a importancia que esses monumentos tém na constituicao da
formacdo material e imaterial do municipio. Com esses debates e discussdes, entendemos a necessidade de
preservacao e valorizagdo das fontes historicas para revelacdes que permitam evidenciar 0s movimentos
sociais e culturais da época e do presente. No caso especifico da Vila Santo Aleixo, percebemos o abandono
e o descaso das autoridades competentes e da sociedade civil dando ao patriménio uma sensagdo de
abandono.

Conclusao:

A vila Santo Aleixo foi um importante prédio construido no século XIX e que foi propriedade de inimeras
personalidades historicas. Construida num estilo de Chalé utilizando tijolos que eram provenientes das
olarias do Quiririm, sua atual situacdo estd descaracterizando a arquitetura original além de ser absorvido
pela nova paisagem geografica que se forma no entorno da construcdo, dando uma clara desvalorizacédo a
cultura do municipio.
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INSPIRACOES E SENSIBILIDADE: O TEATRO METROPOLE DE TAUBATE NA VANGUARDA DAARTE
CENICA
ENTE201743005

Instituicao: EMEF VEREADOR JOAQUIM FRANCA
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

As pecas de teatro sdo uma forma de expressdao muito importante para a humanidade e advem da Greécia
Antiga. Em nossa cidade, temos o Teatro Metropole em Taubaté que foi inaugurado em 21 de junho de
1921. Nossa problematica se colocou quando pensamos de que forma a arte inspira e sensibiliza os ouvintes
no teatro. Nossos objetivos de pesquisa , produzir um panorama historico, elencando os principais feitos e
mudancas do teatro metrépole; p e explicar a importancia do teatro na vida dos taubateanos. Atualmente, o
local é pouco frequentado, pois a maioria dos taubateanos ndao tem o habito de ir ao teatro seja porque ndo
sabem que existe um teatro na cidade ou falta de estimulo. Por isso, a importancia de divulgar e enaltecer
esse patrimonio e demonstrar que nossa cidade também representa o teatro com pecas memoraveis, que
dispertam a sensibilidade das pessoas.

Metodologia:

Elaboramos um questionario para sabermos se os funcionarios da escola conheciam que havia um teatro na
cidade de Taubaté e problematizamos se elas compreendiam o que era Art Noveau e neoclassicismo. Entdo,
explicamo-las para os entrevistados. Buoro (2003, p. 25) a arte é “[...] um produto de embate
homem/mundo, consideramos que ela é vida e, por meio dela, 0 homem interpreta sua prépria natureza,
construindo formas ao mesmo tempo em que (se) descobre, inventa, figura e conhece. Em outro momento,
em nossa escola passamos no Datashow um video que mexe com a sensibilidade, isto é, emocional. Em
outro dia, entrevistamos algumas pessoas para checarmos de que forma o teatro pode influencia-las em seu
dia-a-dia. Criamos um folder para divulgarmos um pequeno resumo da histéria do teatro, os eventos do més
e 0s topicos demonstrando a importancia da arte na vida das pessoas. Para isso, usamos 0 PCN (BRASIL,
1997, p.15), para explicarmos que aprender arte envolve fazer trabalhos artisticos, apreciar e refletir sobre
eles. Por meio delas podemos conhecer, apreciar e refletir sobre as formas da natureza e sobre as producées
artisticas individuais e coletivas de distintas culturas e épocas. Fizemos um seminario na escola
apresentando o patrimonio para nossa sala e explicamos a arte, distribuimos os folders e passamos os videos
coletados durante o processo de entrevista. Por fim, para o primeiro ano, fizemos uma peca de teatro
juntamente com o professor de Teatro da escola, encenando um ato de Romeo e Julieta de Shakespeare.
Depois uma roda de conversa sobre a importancia da arte na vida das crian¢as logo cedo na escola para o
primario.

Resultado:

Com nosso trabalho, conseguimos estimular as pessoas a gostarem de ir ao teatro, a disfrutarem das pecas,
adquirindo novas culturas. Percebemos que a arte refletiu na vida das pessoas ao longo do tempo, pois as
inspirou e as sensibilizou, tornando-as mais humana. Também, percebemos que as pessoas escondem ou néo
desenvolvem seu lado sensivel, entretanto, apresentamo-las que a arte € um modo das pessoas entenderem o
mundo e transformar o que foi aprendido em novas formas de expressdao. Demonstramos com 0 n0SSO
seminario que por meio da arte podemos compreender diversos momentos da historia.

Conclusao:

Com o nosso trabalho, aprendemos a observar e refletir sobre as formas de produgdes artisticas
principalmente o teatro. Notamos que a arte acompanha cada momento do processo historico da
humanidade seja na pintura, danga, desenho ou teatro. Essa pesquisa nos permitiu entender que as pessoas
que ndo frequentam o teatro ou deixaram de ir, porque ndo compreendem a importancia na vida engquanto
cidaddo. Demonstramos as criangas da nossa escola com a peca de Shakespeare que o Teatro é prazeroso,
sensibiliza e desenvolve os aspectos criticos enquanto cidaddos, fazendo-os refletirem sobre sua sociedade.
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UNITAY

0OS COMPORTAMENTOS SOCIAIS NOS TRACOS GENEALOGICOS REPRODUZIDOS NA FESTA DE
QUIRIRIM
ENTE201775350

Instituicdo: EMEF PROF. WALTER THAUMATURGO
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

O Instituto de Pesquisa Historica e Ambiental Regional (IPHAR) estd aplicando o projeto Educacéo
Patrimonial: Fios de Memoria, Despertar Identitario e Desenvolvimento Sustentavel no 9°, durante as aulas
de historia. Neste projeto escolhemos estudar as familias italianas de Quiririm e a sua festa. A pesquisa tem
como objetivo investigar os tracos genealdgicos das familias italianas em Quiririm, buscando delinear suas
impressdes sociais na Festa italiana local. A importancia de nossa escolha em especificamente em preservar
as memdrias italianas na Histéria taubateana, compreendendo suas contribuicbes e marcas em seu
desenvolvimento.

Metodologia:

- Fontes de Documentos Cartoriais com copias do Acervo do Museu Histérico de Taubaté;

- Fontes Fotograficas sobre as Familias e seus Antepassados, acervos pessoais e do Museu Historico de
Taubaté;

- Registros sobre a Festa de Quiririm;

- Fontes Jornalisticas sobre a Festa;

- Material do Acervo do Museu de Quiririm;

- Conversa com as familias Indiani, Gadiolli, e Scarenzi.

- Pesquisa Bibliografica

Resultado:

Trazidos ao Brasil para substituir a méo de obra nas lavouras de café e ndo especificamente para cultivarem
suas proprias terras, os imigrantes italianos resolveram lutar para sua propria sobrevivéncia, considerando a
grande crise que vivia a Italia. Foram remanejados para varias col6nias brasileiras e destas 118 familias
vieram para Quiririm. Apo6s anos de tentativa de estabilizacdo conseguiram reconhecimento na sociedade,
adquirindo suas préprias terras. No ano de 1989 comemoraram 100 anos de imigracao italiana e expandiram
a festa, com o toque caracteristico dado por cada familia em sabores, aromas, decoracdo e sonoridades,
oferecendo um pouco da Italia ao Brasil. Foram os italianos Jodo Aristodemo Canavezi, Rubinho de
Almeida, Marcelo Pistilli, Delmo Montesi e Geraldinho Valério que tornaram o Distrito de Quiririm poélo
cultural do Estado de Sdo Paulo. Devemos observar que a Festa de Quiririm € um patriménio imaterial da
cidade de Taubaté, formando uma identidade unificada.

Conclusdo:

A Festa de Quiririm € um evento cultural que acontece todos os anos na cidade de Taubaté, muito esperado.
As familias de descendéncia dos italianos organizam a festa como forma de preservacdo da memoria das
suas familias. Desta forma concluimos que o evento traz muitos turistas e contribui para o desenvolvimento
econémico da cidade e a0 mesmo tempo preserva a Historia genealdgica local.
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MEMES: UMA FORMA LUDICA DE ENSINAR HISTORIA
ENTE201739549

Instituigio: COLEGIO VALE DO SOL
Orientador(a): REGIS GOMES DE OLIVEIRA

Introducdo:

A expressdo "meme" descreve-se como 0 conceito da propagacdo de uma informacdo, geralmente,
relacionada a humor (qualquer video, imagem, frase, ideia, masica, etc.), que se espalha rapidamente via
internet. O meme pode abordar diversos assuntos, porém o foco deste trabalho foi verificar se ele pode ser
utilizado nas aulas da disciplina de Historia.

Metodologia:

Para efetivacdo deste trabalho, optou-se pela seguinte metodologia: pesquisas em paginas de redes sociais
criadas com a finalidade de entreter seu puablico com fatos e eventos historicos, tais como: Tumblr, Twitter e
Facebook e analise de livros e artigos cientificos referentes a novas ferramentas para o ensino aprendizagem
de Historia.

Resultado:

\erificou-se que, a partir dos memes, o professor de Historia pode obter melhores resultados de seus alunos,
pois 0 uso desses, como ferramenta de ensino, propiciara ao estudante uma forma mais lGdica de aprender
Histdria e de ele se sentir mais a vontade para estudar, tendo contato com uma linguagem mais atual e
compreensivel.

Concluséo:

Concluiu-se que os memes podem ser utilizados como ferramenta de ensino a partir do momento em que o
professor consiga utilizar a ironia de maneira saudavel em suas aulas, e, assim, o aprendizado sera mais
pratico e divertido para os alunos.
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PADROES DE BELEZA: A INFLUENCIA CULTURAL NO COMPORTAMENTO DOS JOVENS.
ENTE201729839

Instituicdo: SESI 033 TREMEMBE
Orientador(a): VINICIUS PANAZZOLO

Introducdo:

A cada dia que se passa as pessoas vem se importando demasiadamente com o padrdo de beleza, que é
basicamente o conjunto de tracos e caracteristicas que definem se uma pessoa é bonita ou ndo. Porém, a
beleza é algo subjetivo, pois depende da concepcdo, cultura e meio social de cada um. Esse padrdo
acompanha todas as geracGes, mas os que mais sofrem sdo os adolescentes por estarem na fase da
puberdade, na qual, ocorrem diversas mudangas no corpo e 0s hormonios comegam a manifestar-se e a
causar descontentamento por conta dos insultos gerados por tais transformacdes, tendo a escola como uma
dos primeiros meios de contato com a sociedade.

Metodologia:

Para a realizacdo do presente trabalho foram utilizadas técnicas que permitem mostrar 0 nosso trabalho de
forma adequada. Uma das técnicas é a pesquisa bibliogréafica, na qual, foram feitas pesquisas visando
responder todas as hipdteses formadas. Outra técnica também utilizada foi o trabalho de campo, onde 0s
integrantes do grupo passaram a observar comerciais influenciadores, propagandas, e logo apds disso
relataram sobe o que aprenderam. E por fim a técnica de entrevista que fizemos com uma professora que
nos deu informacdes indispensaveis para a finalizacdo do trabalho.

Resultado:

A partir dessa pesquisa, foi possivel adquirir conhecimentos sobre o padrdo de beleza para os adolescentes
especificamente, mostrando o quao grave € a busca extrema pela beleza, que muitas vezes pode causar
doencas sérias e distarbios alimentares e psicolégicos como ansiedade e depressao.

Conclusao:

As pesquisas e analises realizadas servirdo como meio de enriquecimento, podendo também auxiliar os
adolescentes a se aceitarem melhor na sociedade, sem precisar seguir um padrdo Unico, quase que
impossivel para maioria das pessoas, por nao respeitar a natureza da anatomia humana.
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ESTRADA PARA EXTINCAO: O DESENVOLVIMENTO URBANO DESENCADEANDO O
DESAPARECIMENTO DO MACACO BUGIO ALOATTA
ENTE201789164

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

A construcdo da Estrada Carvalho Pinto na regido da cidade de Taubaté, no Vale do Paraiba tem gerado
problemas para a preservacao do habitat do Macaco Bugio Aloatta. A finalidade deste trabalho é informar,
investigar, refletir sobre a questdo apresentada a partir da realidade, buscando alternativas para recuperacéo,
preservacdo e conscientizacdo. A importancia do trabalho esta na inovacdo de estudar o desenvolvimento
urbano como desencadeador de problema ambiental, por isso, nossa proposta esta em gerar uma Campanha
para cuidar dos Macacos.

Metodologia:
Pensamos em algumas acdes acerca do problema e para isto seguimos:

1-Investigar a referéncia da existéncia ou ndo de uma reserva local;

2-Criag¢ao da Campanha “Bugio Resiste”;

3-Ac0es Educativas Ambientais sobre o tema;

4-Uso de Redes Sociais na gestdo da preservacao do Tema;

5-Visita a um Parque de protecdo da Mata Atlantica para compreendermos o habitat do Macaco Bugio
Aloatta;

6-Pesquisa cientifica sobre a Mata Atlantica e do Macaco Bugio;

Resultado:

Apbs realizar uma pesquisa de campo no Parque Estadual de Campos do Jorddo compreendemos a
importancia de se preservar o habitat natural de uma espécie e qual a sua relacdo com este espaco. Também
observamos que este tipo de preservacdo € importante para a vida humana. Os patrimonios ambientais
também necessitam de regulamentacdo e em nossa investigacdo descobrimos a existéncia do Decreto n°
9.728, de 16 de Setembro de 2002, em que se conserva a “Mata do Bugio”, situada na altura do km 8,7 da
Estrada Municipal do Barreiro a partir da Rodovia Presidente Dutra, no bairro do Barreiro. Com a
ampliacdo da estrada Carvalho Pinto, hoje privatizada pelo Estado, o Decreto ndo esta sendo respeitado. Os
macacos estdo perdendo seu habitat natural, caminhando para a extingéo, principalmente na regido do Vale
do Paraiba. O Resiste Bugio veio para refletir e alertar a preservacao e 0 cumprimento da lei.

Conclusao:

Destruimos os habitats dos animais, seus alimentos, agua e ar, bem como 0s préprios animais a um indice
insustentavel, a partir de nossos interesses comerciais, ndo por sobrevivéncia. Os patrimonios ambientais
devem ser preservados e as leis seguidas, mas também se fez necessaria uma conscientizacao sobre o que
esta ocorrendo. Aprendemos que ndo devemos somente olhar as necessidades humanas, mas de todos os
seres com vida, pois ndo preservar também refletira em sérias consequéncias humanas em um futuro nao
muito longe.

A MATEMATIGA ESTA EM TUDO V | ( I( I E D

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO




11l ENIC TEEN o

UNITAY

PESQUISA SOBRE HABITOS ALIMENTARES E QUALIDADE DE VIDA ENTRE OS ALUNOS DO ENSINO
FUNDAMENTAL 11
ENTE201700962

Institui¢fo: ESCOLA DE APLICACAO DR ALFREDO JOSE BALBI
Orientador(a): MICHELE APARECIDA DOS SANTOS LARA

Introducdo:

Atualmente somos bombardeados com muitas questdes a respeito de um corpo saudavel e bonito, mas
bonito de acordo com os padrBes da midia. Os adolescentes tendem a viver o momento atual, ndo dando
importancia as consequéncias de seus habitos alimentares, que podem ser prejudiciais. Sabe-se que habitos
alimentares inadequados na inféncia e adolescéncia podem ser fatores de risco para doencas cronicas e
obesidade (Anderson, 1991; Farthing, 1991; Bourne et al., 1994; Sargent et al., 1994 Anding et al., 1996).
Para que os alunos possam perceber o que é realmente bom em termos de saude, qualidade de vida e estética
precisam entender que isso ndo é conseguido milagrosamente e que tem que ser uma busca diaria, que no
ser humano normal s6 se consegue de duas maneiras: alimentacdo equilibrada e exercicio fisico constante.
Dada a importancia indiscutivel da alimentacdo é fundamental conhecer a pratica alimentar de adolescentes,
objetivo deste estudo.

Metodologia:

Foi realizado um inquérito alimentar, utilizando um questionario, aplicado pelos os alunos do 8° ano B, num
grupo de 80 alunos de faixa etaria entre 10 a 15 anos, de ambos 0s sexos, estudantes do 6° ao 9° ano do
ensino fundamental Il do colégio de Aplicacdo Dr. Alfredo Jose Balbi. No questionario aplicado pelos
proprios alunos da escola, abordou questdes sobre habitos alimentares, pratica de atividades fisica, diferenca
entre comida de verdade e comida de mentira, produtos diet de light, qual a frequéncia do consumo de Fast
food, que tipo de alimento é consumido no intervalo da escola, se consideram seus habitos alimentares e de
seus familiares saudaveis.

Resultado:

Dentre os 80 alunos entrevistados, 57,5% s&o do sexo feminino e 42,5% do sexo masculino. Observou-se
que 63,75% os alunos consomem diariamente frutas, verduras e legumes. Que 80% comem Fast food todos
os finais de semana. O tipo de alimento mais consumido na hora do lanche, sdo produtos industrializados
41,25% e salgado 38,75% , 10% comem frutas e os outros 10% ndo se alimentam de nada nesse intervalo,
22,5 % sabiam diferenciar comida de verdade de comida de mentira, produtos light e diet e 77,5% néo
tinham conhecimento. A atividade fisica auxilia no desenvolvimento do adolescente e na reducao dos riscos
de futuras doencas, 87,5% dos alunos realizam atividade fisica pelo menos uma vez por semana, e 12,5%,
ndo realizam nenhum tipo de atividade fisica, 71,25% consideram seu habitos alimentares e de sua familia
saudavel e 28,75% né&o acreditam ser saudaveis.

Conclusao:

Constatou-se que 71,25% dos alunos consideram seus habitos alimentares e de sua familia saudavel, que
63,75% consomem frutas, verduras e legumes diariamente, porem o lanche consumido na hora do intervalo
é pobre em frutas e sucos naturais, 80% consomem produtos industrializados ou salgado vendido na cantina.
Observa-se que eles associam habitos saudaveis com auséncia de doenca. Ha pratica esportiva é realizado
semanalmente por 87,5% porque é oferecida pela escola. Os habitos alimentares resultam da aquisicdo de
conhecimentos e praticas adquiridas na infancia, na qual pais e educadores assumem especial importancia.
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PRECONCEITO PROFISSIONAL: O COTIDIANO DE FAXINEIRAS E COLETORES DE LIXO EM
TREMEMBE
ENTE201772851

Instituicdo: SESI 033 TREMEMBE
Orientador(a): VINICIUS PANAZZOLO

Introducdo:

O nosso trabalho tem por objetivo abordar os preconceitos enfrentados pelas faxineiras, empregadas
domeéstica e coletores. Visto por muito como um sub emprego, estes profissionais que fazem um importante
trabalho nas vias publicas, casas de familia e empresas ndo recebem a valorizacdo devida e, infelizmente,
recebem em nossa sociedade um olhar preconceituoso. Estamos estudando estes profissionais em
Tremembé para entendermos melhor a dificuldade de sua labuta didria e como estes profissionais trabalham
com sua estima, ja que sdo sabedores da pouca valorizacdo de sua profissdo na sociedade.

Metodologia:

Para realizarmos o trabalho, utilizaremos de analises bibliograficas em sites que realizaram matérias sobre o
preconceito com profissdes analisadas. Também faremos entrevistas formais (Histéria Oral) com os
profissionais de limpeza de nossa escola e de coletores em nossa cidade para compreender a realidade
cotidiana e sua compreensdo do mundo. Outro método a ser abordado sera entrevistar especialistas na area
de Recursos Humanos para saber a procura e a demanda por estes servicos.

Resultado:

Com este trabalho nos aprendemos sobre o sofrimento gerado pelos preconceitos. Temos observado o dia a
dia de profissionais cujo trabalho pesado néo os tira o sorriso do rosto apesar dos preconceitos que sofrem.
Observamos também que eles sempre fazem parte e sdo fundamentais na equipe profissional, e, mesmo
excluidos muitas vezes dos resultados positivos e do sucesso da equipe, sem o trabalho deles ndo seria
possivel acontecer.

Conclusao:

Concluimos que junto ao preconceito profissional também ha o preconceito de classe de cor, pois a maioria
deste profissionais sdo negros e oriundos de familias mais pobres. Consideramos 0 quanto € necessario
respeitarmos uns aos outros, pois somos todos iguais, e que nao existem diferencas entre as profissdes e que
todas sdo muito importantes, independente de seu salério, ja que uma profissdo depende da outra.

Como produto final desta pesquisa produziremos um video sobre o assunto tentando apontar o outro lado de
uma escola e uma cidade limpa, os seres humanos por tras disso.

A MATEMATIGA ESTA EM TUDO V | ( I( I E D

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO




11l ENIC TEEN o

UNITAY

DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM NO ENSINO FUNDAMENTAL I NA ESCOLA SESI 033
ENTE201763987

Instituicdo: SESI 033 TREMEMBE
Orientador(a): VINICIUS PANAZZOLO

Introducdo:

A dificuldade na aprendizagem é muitas vezes classificada como transtorno, é uma desordem pela qual a
pessoa apresenta efetivamente problemas em aprender.

A partir desse diagnostico isso passa a ser prejudicial na vida académica de estudantes, provocando
bullying, a exclusdo e a desmotivacéo e a frustracao escolar. Ha diversos tipos de transtornos da dificuldade,
contudo, o objetivo deste trabalho é destacar as dificuldades na escola SESI 033 com os alunos do
fundamental .

Metodologia:

a metodologia tem base em referencias bibliograficas encontradas em artigos relacionados a dificuldade de
aprendizagem do estudante, a manifestacéo desse transtorno na rede SESI 033, tendo uma referencia com o
plano diretor da escola e entrevistas com professoras do 1° ano ao 4° ano. Conversaremos com a psicéloga
Suely Souza sobre o0s principais transtornos de aprendizagem e seu tratamento e com o coordernador da
Escola SESI Tremembé Cleives Bafini que enfatizara o tratamento e a preocupacdo gque os professores da
escola tem com estes alunos.

Resultado:

A partir das informacdes coletadas serd possivel distinguir cada transtorno; como agir e ver resultados.
Havera uma compreensdo maior aos nossos estudantes e colegas sobre essa dificuldade que os pressionam
de maneira inadequada. Serdo levantas questdes do problema em aprender relacionada a genética ou um
disturbio que se desenvolve sozinho

Conclusao:

Concluimos que a dificuldade de aprendizagem oriunda de distirbios ou problemas sociais sao um grave
problema na formacdo psicossocial do aluno, pois tem raizes na educacdo e vida pessoal familiar e se
evidencia na escola com consequéncias para toda a vida do individuo. A escola SESI 033 de Tremembé
apresenta boa estrutura e profissionais comprometidos com estes alunos, bem como uma equipe
administrativa e pedagoégica com preparada. Percebemos também que muitos alunos ndo apresentam laudos
apesar de apresentarem dificuldades, principalmente preconceitos dos familiares.
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ESCRITOS SECRETOS: CARTAS DE MONTEIRO LOBATO A LUZ DO PETROLEO
ENTE201776297

Instituicdo: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

A finalidade desta pesquisa é demonstrar a relacdo de Monteiro Lobato com a Histéria do Petréleo no
Brasil, comparando o texto de uma carta pessoal e a leitura de duas obras que fala sobre o tema. Uma das
maiores perguntas das quais as pessoas do exterior fazem sobre o Brasil é: Por que sera que os brasileiros
tem a maior empresa de Petréleo do Mundo? Bom isso ndo seria possivel sem que Monteiro Lobato
insistisse em que havia petréleo no pais. E importante ressaltar que a carta é de aspecto pessoal, com
discurso politico critico.

Metodologia:

*Analise do Discurso da Carta;

*Estudos da Carta de Monteiro Lobato para Getulio Vargas;

*Leitura e Analise da Literatura Lobatiana focada no tema petroleo;

*Analise Documental: observando aspectos da carta doada ao acervo do Museu Monteiro Lobato;
*Comparagao Histérica sobre a politica no Brasil e a existéncia de Petrdleo;

*Entender o discurso de defesa realizado por Monteiro Lobato.

Resultado:

Quando falamos em Monteiro Lobato todos pensam em seus personagens do Sitio do Pica Pau Amarelo,
porém o que poucos sabem é que ele foi um dos primeiros brasileiros a investir na extracdo de petréleo e
chegou a ser preso pelo direito de extrair petréleo no Brasil, pois acreditava que o pais tinha potencial para
produzir todo o combustivel necessario na época e manter-se independente do mercado estrangeiro. O
presidente Washington Luis nomeou o escritor adido comercial nos Estados Unidos em 1927, e este se
convenceu que 0 sucesso deste pais estava no investimento em ferro, petréleo e transportes. Em 1931, criou
a empresa Companhia Petroleo Brasil, iniciando os estudos de petroleo no campo do Araqua. Na época o
governo do entdo presidente Getulio Vargas argumentava que aqui ndo havia petréleo. Com isso enviou uma
carta ao presidente acusando e ndo ouvido, por isso se manifestou através de suas obras.

Conclusao:

O escritor sempre foi um apaixonado pelo desenvolvimento industrial e desejava isto para o Brasil. Investiu
em suas ideias, porém sempre foi bloqueado pelos interesses do governo. Refletindo que ap6s sua morte o
préprio presidente Getulio Vargas cria a Petobras, concluimos que as ideias de Monteiro Lobato iam mais
do que um mundo imaginario infato-juvenil, mas podendo ser considerado um visionario.
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UNITAY

PRESERVACAO E ESPORTE: O TIME DO BURRAO REPRESENTANDO TAUBATE
ENTE201784342

Instituicdo: EMEF VEREADOR JOAQUIM FRANCA
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

Em 14 de janeiro de 1968 foi inaugurado o Estadio Joaquim de Morais Filho, mais conhecido por
"Joaquinzéo”, de propriedade do Esporte Clube Taubaté. Desde entdo, esse esporte foi se tornando cada vez
mais popular em nossa cidade. Decidimos entender qual a representatividade do futebol para os
Taubateanos. Nossos objetivos de pesquisa sdo entender qual a importancia do time de futebol de Taubaté
na vida de jovens e elencar em quais aspectos o estadio “Joaquinzao” influenciou a vida dos moradores da
cidade, estudando seu processo historico. Nosso trabalho, é importante porque o futebol € uma da cultura
mais popular no Brasil. Na cidade, existem projetos sociais por meio do futebol que ajuda as pessoas a
terem uma condicdo melhor. Esse esporte auxilia nos estudos na escola, pois se ndo tiver notas boas, pois
estimula a disciplina, melhora a satde e permite o trabalho em equipe.

Metodologia:

Primeiro estudamos o processo histérico desde a chegada do futebol em nossa cidade até a disseminacao
popular da cultura. Fizemos cartazes e colocamos na escola e alguns pontos de Taubaté sobre a importancia
de praticar esportes. Para isso, nos apoiamos em Barros (1993, apud VIEIRA; PRIORE; FISBERG, 2002, p.
2) que a atividade fisica auxilia no aprimoramento e desenvolvimento de adolescentes, no seus aspectos
morfofisiopsicol6gicos, podendo aperfeicoar o potencial fisico determinado pela heranca e condicionar o0s
sujeitos para um aproveitamento melhor de suas habilidades. Fomos ao estadio de Taubaté “Joaquinzdo”
para jogarmos uma partida de futebol do nosso trabalho. Além disso, entrevistamos algumas pessoas que
trabalham la para entendermos um pouco sobre a historia da formacéo do clube e como € feito o turismo no
local. Segundo a 1* CONFERENCIA NACIONAL DOS ESPORTES, 2004, p. 10, “O esporte ¢ o lazer
podem ser fatores de desenvolvimento sociocultural e econdmico, geradores de emprego e renda”. Ainda
apontam que eles “criam uma dindmica econdmica em cadeia, com efeitos na industria que produz material
esportivo, no comércio que distribui, na realizagdo dos eventos e no turismo”. Tiramos fotos do estadio para
comparamos como era antes e como esta atualmente. Gravamos um video com alguns jogadores do time de
Taubaté. Fizemos uma exposi¢do na escola com os dados que colhemos com fotos e videos.

Resultado:

Com o nosso trabalho, percebemos que time de Taubaté é um grande patrimoénio o para nossa cidade, pois
influencia positivamente na vida de adolescentes, possibilitando que eles sonhem alto e tenha um modelo a
ser seguido. Nesse sentido, o futebol de campo contribui, por meio da pratica constante e sistematica, para o
condicionamento fisico. Pensando no lado social de criangas e jovens do nosso bairro mesmo, esplanada
santa Terezinha. Notamos que esse esporte os envolve e os impede de ficarem ociosos, concentrando suas
atencdes e tendo atitudes ilicitas. Também percebemos que o futebol permite interacdes entre diversas
pessoas de diversas idades. Levando as informacgdes sobre os jogos e sobre o estadio, demonstrando a
importancia da préatica de esporte, conseguimos preservar a cultura do futebol em nossa escola.

Conclusao:

Vimos que a representatividade do futebol €, em suma, muito importante para toda a sociedade
principalmente os menos favorecidos, porque o envolvimento em projetos de esporte, seja na escola ou em
campos, auxilia os jovens a ter uma condi¢do de vida melhor. Além de permitir a eles, um momento de
interacdo, conhecendo lugares e pessoas novos. Ao entrevistarmos as pessoas, notamos que esse esporte esta
presente em sua vida. Em adicdo, ao estudar sobre as funcdes do esporte, concluimos que com préatica
consecutiva desenvolve habilidades motoras e melhora a saude.
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A IMPORTANCIA DE TER E MANTER HORTAS NAS ESCOLAS
ENTE201732846

Instituicdo: EMEF PROF JUVENAL DA COSTAE SILVA
Orientador(a): GILSON QUEIROZ DE ALCANTARA

Introducdo:

Para a maior parte dos alunos do 7° ano A da EMEF Professor Juvenal da Costa e Silva, as duas hortas da
escola ndo tinham importancia alguma. Mas, ap6s o professor de geografia explicar o projeto, os alunos
passaram a ter consciéncia do quao importante € uma horta dentro de uma escola. Entenderam que a horta é
um local que permite aprender de uma forma diferente, um ambiente pedagogico dinamico. Percebeu-se a
oportunidade de aprender cada vez mais, de uma forma ativa e préatica. Foi despertado nos alunos o interesse
pelo espaco. Eles passaram a valorizar a horta. Com as atividades, tornou-se possivel conhecer a existéncia
de uma grande variedade de hortaligas e estimular o cultivo.

Metodologia:

O projeto da horta € realizado pelos professores de geografia, educacdo fisica e professoras do 2° ano.
Participam os alunos dos 2° anos, 7° A, 7°C e alguns alunos do 9° B do ensino fundamental. Os alunos do 7°
ano A, sao responsaveis por regar e cuidar do espaco. Primeiramente, limparam e fizeram uma reforma nos
canteiros, para poderem comecar o plantio. As salas do 2° ano, plantaram varias espécies de vegetais (alface,
beterraba, rucula, agrido, couve-flor, almeiréo e espinafre) e os discentes do 7° ano ficaram responsaveis por
regar e manter o espaco. Na sala de aula existe uma lista que mostra o dia que cada aluno deve participar
regar a horta, sendo acompanhados pelos alunos representantes de sala num horario determinado. Para
efetuar a irrigacdo, cada um se encarrega de regar uma horta com quatro canteiros. Sempre que € preciso,
ficam mais tempo, para além de regar, limpar e organizar os espacos de cultivo. Os educandos
acompanham, semanalmente, o desenvolvimento das plantas, esperando 0 momento certo de colher.

Resultado:

Com esse projeto, aprendeu-se que € possivel produzir alimentos mais saudaveis, sem agrotoxicos. E
conhecido os efeitos do uso de agrotoxicos; quando sdo usados em excesso podem Ser um perigo para a
salde, pois sdo cancerigenos. Com o projeto, os alunos conheceram hortalicas, alimentos mais saudaveis, e
pretendem ajudar outros alunos. Os educandos compartilhardo o que aprenderam com outros alunos. A
partir da elaboracao e utilizacdo de uma cartilha, que fala sobre o crescimento de vegetais, a importancia de
plantar e cultivar hortalicas. O projeto € uma oportunidade para aprender, acredita-se que o “contato com a
terra” promove a reflexdo e a fixagdo de temas e conteudos diversos, como: o solo, a fotossintese, uso
sustentavel da agua, entre outros.

Conclusao:

Neste trabalho, os alunos apreenderam um outro olhar sobre a natureza e ampliaram a consciéncia de como
o ser humano deve cuidar do meio ambiente. Outro ponto importante foi conhecer o processo de producao
de hortalicas, o seu “caminho até n6s”. Quando os alunos conhecem o processo de cultivo dos alimentos, ¢
possivel reeducar a alimentacdo. Ao colherem as hortalicas, os alunos se orgulhavam e se alegravam com o
fruto do seu trabalho.
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PARQUE FABRILAR EM QUIRIRIM: UM ESTUDO DA TRANSFORMACAO DA PAISAGEM A PARTIR DA
MEMORIA
ENTE201709446

Instituicio: EMEF PROF. JOSE SANT'ANNA DE SOUZA
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

O projeto Educagdo Patrimonial: Fios de Memdria, Despertar Identitario e Desenvolvimento Sustentavel
nos fez propor ao Instituto de Pesquisa Histdrica e Ambiental Regional (IPHAR) um tema de pesquisa
diferente, um Parque Urbanizado que recebeu grandes transformacGes em sua paisagem e que esta ligada ao
dia a dia dos moradores de Quiririm. A finalidade desta pesquisa esta em observar as transformac6es de
paisagem do Parque Fabrilar de Quiririm, através de Memorias. A importancia desta pesquisa €
compreender que a relagdo da comunidade com um espago o transforma a cada necessidade, a cada
ampliacdo e que se faz necessaria uma preservacdo ambiental e historica, sem perder a identidade de sua
origem.

Metodologia:

Encontrar fontes documentais sobre o espaco foi de tamanha dificuldade devido a nossa proposta
apresentada. A partir disto, com orientacdo de nossa professora, conversamos com 0s moradores que vivem
no entorno do Parque Fabrilar, para levantar memarias antigas e coletar fotografias e assim compreender
essas transformacgdes. Com isto descobrimos que popularmente o local ¢ chamado de “Parque Lagoa”, pois
antigamente & se tinha uma grande lagoa, que era presente no dia a dia da comunidade local, até mesmo no
inicio da formacao do Distrito de Quiririm.

Resultado:

Em uma noticia publicada no site Gazeta de Taubaté, em 12 de Janeiro de 2014, do jornalista Caique
Toledo, intitulada “Parque Fabrilar sofre ma conservagdo”, iniciamos nossas coletas de dados para a
proposta apresentada de nossa pesquisa. O local ndo estava preservado e mesmo com as promessas do poder
publico, ainda ndo se encontra. Nesta perspectiva analisamos que um espaco com memarias que remontam
uma paisagem que ndo mais existe, deve ser preservado por apresentar tracos de um grupo de pessoas que
sempre viram o local como lugar de lazer. Através de conversas com moradores antigos, descobrimos que
era espaco de disputa de nados na lagoa, que no local muitos grupos frequentavam aos finais de semana, em
suma, parte da col6nia italiana. Propomos ao final desta pesquisa um grupo de aces que torne o local
preservado, ativo e de interesse publico, tendo turismo ambiental e cultural para os moradores locais.

Conclusao:

Concluimos que um espaco publico s se torna preservado se ele de fato apresentar uma utilidade as vistas
do poder publico, buscando este em manter sempre conservado para uso popular. Também compreendemos
que as Memorias sao importantes para dar sentido e originalidade a locais que sempre estdo em constante
transformagdo. A paisagem antiga ainda se encontra na forma como o povo denomina o local “Parque
Lagoa”. Observando isto, concluimos que repensar a histéria do local ¢ um meio de se preservar e dar
sentido funcional, com foco no turismo aos préprios moradores.
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UNITAY

PLANTIO DE ARVORES EM AREAS PUBLICAS: UMA CONTRIBUICAO A QUALIDADE DE VIDA NO
AMBIENTE URBANO.
ENTE201732245

Instituicao: EMEF PROF JUVENAL DA COSTAE SILVA
Orientador(a): GILSON QUEIROZ DE ALCANTARA

Introducdo:

A geografia estuda a interacdo entre fatores fisicos e humanos. Sendo imprescidivel nos estudos urbanos e
ambientais. Segundo Ghezzi (2003), a conservacao e a preservacgao dos recursos naturais deve considerar o
papel do homem integrado ao meio. Um exemplo dessa relagdo séo os beneficios promovidos pelas areas
verdes ao homem em &reas urbanas. Para Tudini (2006), a vegetacdo urbana proporciona beneficios, como:
conforto térmico, melhoria da qualidade do ar, aumento da umidade atmosférica e retencdo de umidade no
solo, reducdo de ruidos e da velocidade dos ventos, abrigo para os animais, etc. Portanto, justifica-se a
realizacdo desse trabalho, de arborizacdo de areas publicas no Bairro Independéncia em Taubaté — SP. O
Projeto foi planejado e esta sendo executado por alunos do 7° e 9° ano de uma escola publica municipal no
municipio de Taubaté — SP, sob a orientacdo dos professores de Geografia e Educacéo Fisica.

Metodologia:

Esse trabalho foi planejado em maio de 2016 e iniciado no més de setembro de 2016. Foram executadas as
seguintes etapas: a) estudo bibliogréfico; b) identificacdo de areas publicas no bairro (duas escolas com
areas de solo exposto, e um parque ndo consolidado, com pequena arborizacao), a partir da analise imagens
de satélites (GOOGLE, 2015); c) elaboragdo de mapa de uso e ocupacédo da terra; d) arrecadacdo de mudas
de arvores nativas e frutiferas no viveiro municipal de Taubaté (cerca de duzentas mudas); e)
reconhecimento do terreno e preparo do solo; f) plantio gradual de mudas — escola de ensino infantil, escola
de ensino fundamental e parque/quadra de patinacdo; g) rega, manutencdo e adubacdo das mudas; h)
elaboracdo de cartilha de arborizagéo; i) campanha de engajamento de alunos das unidades escolares do
bairro e da populacdo; j) identificacdo das arvores; I) mapeamento das areas plantadas.

Resultado:

O trabalho permitiu a aquisigdo de conceitos, habilidades e competéncias. E uma oportunidade de aprender
unindo a teoria e a pratica. Os projetos de plantio de arvores sdo fundamentais para a promocao de
qualidade de vida nas cidades. Ao todo, foram plantadas pelos professores orientadores e pelos alunos do 7°
ano C e 9° ano A em 2017: cem arvores — plantadas em trés locais — escola de ensino infantil, escola de
esnino fundamental e parque/quadra de patinacdo - em sete oportunidades, cerca de quinze arvores por vez.
Foram doadas cerca de cem arvores para pessoas da comunidade, ajudando a arborizar outras areas do
bairro e do municipio. Nos projetos dessa natureza e fundamental desenvolver a capacidade de trabalhar em
equipe e de engajamento socioambiental.

Conclusao:

Os alunos revelaram a paixao pelo tema, antes mesmo de colocar o projeto em préatica, mais nunca tiveram
oportunidade de fazer algo do tipo. Portanto, o trabalho uniu o util ao agradavel. Quem esta participando
desse projeto levara uma incrivel experiéncia para toda a vida. A equipe acredita que é possivel um planeta
melhor, um mundo com mais arvores. Por isso, pretende-se continuar o projeto, agregar parceiros e estendé-
lo para outras areas do bairro e do municipio.
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LETRAS, CRITICAS, IMPRESSOES E MIDIA: AHISTORIA DO JORNALISMO EM TAUBATE NO
APLICATIVO “O LOBATO”
ENTE201745441

Instituicdo: EMEF PROF. WALTER THAUMATURGO
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Buscamos pesquisar a historia da imprensa em Taubaté tendo como finalidade a elaboracéo de um aplicativo
que denominamos “O Labato”, que apresentara os resultados do trabalho. A Importancia desta ferramenta é
subsidiar uma reflexdo sobre o processo de formacdo jornalistica opinativa na cidade de Taubate, criando
um paralelo entre a tipografia no passado e o uso dos aplicativos como fonte informativa. A sele¢do do
nome do aplicativo € uma homenagem ao escritor Monteiro Lobato que foi um personagem icdnico no
processo de formagdo critica na cidade e no pais.

Metodologia:

-- Levantamento de todas as revistas, jornais e periodicos da Histdria da Imprensa em Taubaté;

- Leitura de Artigos referente a criacdo de um aplicativo e o impacto deste na educacdo das pessoas;

- Levantamento dos principais meio de comunicacao de forma digital na atualidade em Taubaté;

- Criacdo de um projeto simples de aplicativo hospedado em uma plataforma gratuita, unindo se¢des como:
Historico da Imprensa, Curiosidades, Charges Interativas e Links diretos sobre para as principais midias;
Resultado:

A imprensa surgiu em Taubaté com o lancamento do jornal “O Taubateense”, semanario que comegou a
circular na manh& de uma quinta-feira, 29 de agosto de 1861, de acordo com a pesquisa realizada no site
Almanaque Urupés. A Typografia Taybateense, de Antonio Gomes de Araujo e Francisco Xavier de Assis,
era responsavel pelas impresses que apresentavam diferentes discursos referente a politica. Toda essa
Memoria dos Jornais impressos esta presente na Hemeroteca Anténio Melo Junior, situada na Divisdo de
Museus de Taubaté. A criagdo do aplicativo “O Lobato”, traz dados de curiosidades sobre aspectos do
Jornalismo local, personagens influentes, algumas charges caricatas e links diretos aos atuais meios de
comunicacdo tais como: Gazeta de Taubaté, Almanaque Urupés, Metropolitana, TV Camara e outros.
Concluséo:

Taubaté sempre foi uma cidade com cenario midiatico com caracteristicas regionalistas, principalmente na
forma como os personagens se relacionavam em escritos jornalisticos. As charges com seus tons irdnicos
referente a politica local e a forma como eram organizadas. Por isso a criagdo do Aplicativo “O Lobato”
vem unir as memorias jornalisticas em paralelo a valorizar as principais fontes jornalisticas na atualidade. A
partir disto, concluimos que utilizar uma forma interativa é propiciar conhecimento a populacdo e a0 mesmo
tempo gerar uma reflexdo no entorno da importancia no dia a dia.
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UTILIZACAO DE GEOTECNOLOGIAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA
ENTE201709765

Orientador(a): GILSON QUEIROZ DE ALCANTARA

Introducdo:

Com os crescentes avancos tecnoldgicos, surgiu a necessidade de ampliar e incentivar nas escolas a
utilizacdo de novas técnicas, metodologias e recursos educacionais inovadores, que ajudem a dinamizar o
ensino. A escola deve se adaptar aos avancos e a realidade vivenciada por seus alunos. A inser¢do de
geotecnologias como o Google Maps, Google Earth GPS, entre outros; surge como uma eficiente
ferramenta didatica. Pois, possibilitam aos professores a apresentacdo de conceitos, a relagdo com o
cotidiano, o conhecimento e a analise do lugar de vivéncia, além de outros espacos, em diferentes escalas. O
presente trabalho, consiste em um trabalho de concluséo de curso e parte do desejo dos alunos em
investigarem o uso das novas tecnologias no processo de ensino. O objetivo é investigar as possibilidades de
utilizacdo de geotecnologias e apontar as vantagens dessas ferramentas no processo de ensino-
aprendizagem.

Metodologia:

Esta pesquisa esta em fase inicial, e estd sendo realizada por sete alunos do 9° ano do ensino fundamental de
uma escola pablica municipal de Taubaté — SP. Foi realizada uma visita ao Instituto Nacional de Pesquisas
Espaciais, onde ocorreu uma palestra sobre Sensoriamento Remoto e o monitoramento ambiental. Foram
efetuadas pesquisas bibliograficas sobre o uso de geotecnologias e na sequéncia do trabalho, serdo
estudados as possibilidades do Google, Earth, Google Maps e do GPS no ensino de geografia. Os alunos
realizardo um minicurso com o professor de geografia na escola e outro no encontro PIBID da Universidade
de Taubaté, sobre os conceitos basicos dos programas mais utilizados. Serdo revisados conceitos
geogréficos e cartograficos, além de realizarem experimentagdes e analises espaciais. Por fim, os discentes
organizardo uma oficina e desenvolverdo atividades com alunos do sexto ano, uma oportunidade de
compartilhar o conhecimento adquirido.

Resultado:

As tecnologias evoluem, novas possibilidades surgem, e com os o0s alunos ndo é diferente, também se
modificam ao longo do tempo. Por isso, a forma de ensinar deve se adequar a0 momento em gue vivemos
na sociedade. Desde o sexto ano, foi inserido o uso de geotecnologias nas aulas. No entanto, Unica e
exclusivamente nas aulas de geografia. Acredita-se que muitos alunos e professores ndo sabem usar essas
ferramentas, fazendo com que o desenvolvimento do conteldo ndo seja adequado. A pesquisas iniciais
demonstram que o dominio de geotecnologias tém sido um diferencial profissional, sendo utilizado por
diversas areas — como engenharia, sensoriamento remoto, topografia, satde, transporte, logistica, topografia,
engenharia, etc.

Conclusdo:

E possivel afirmar que muitos alunos se sentem motivados em descobrir novas formas de aprender, indo
além das metodologias e técnicas praticadas ha anos em sala de aula. A internet, 0s meios de comunicacao e
as novas tecnologias estdo cada vez mais acessiveis, € € preciso que tudo isso seja aproveitado, resultando
em um processo de ensino-aprendizagem mais adequado as demandas do mundo moderno.
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PATRIMONIO DOS SABERES: O DEPARTAMENTO DE CIENCIAS SOCIAIS E LETRAS COMO AMBIENTE
DE MEMORIA
ENTE201710782

Instituicao: EMEF PROF. WALTER THAUMATURGO
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

Nosso trabalho tem como foco o prédio do departamento de Ciéncias Sociais e Letras (DCSL) da Unitau. O
espaco foi fundado em 1895 em Taubaté com o propoésito de ser uma academia artistica e literéria.
Atualmente funciona como uma universidade para formacdo de assistentes sociais e professores. Nossa
problematica se instaura, pois decidimos investigar e comparar as memdrias herdadas, vivenciadas e
solidificadas das pessoas que se formaram. Entdo tracamos o objetivo de entender o processo historico do
prédio e explanar a funcionalidade do prédio focando na formacdo dos professores. A importancia da
pesquisa € compreender um fragmento da histéria local onde memdrias sdo despertadas por sentimentos do
passado refletidas no presente. Em suma, observar a funcionalidade do patriménio como método de
preservacéo.

Metodologia:

Pesquisamos na internet um pouco sobre a histéria do Departamento de Ciéncias Sociais e Letras.
Realizamos uma visita ao local para termos um conhecimento do territério. No prédio, tém exposi¢des de
como era antes e depois do local, entdo fotografamos para produzirmos um mural. Segundo Pollak,
M.(1992, p. 200-212), o conceito de memoria ¢ “um elemento constituinte do sentimento de identidade,
tanto individual como coletiva, na medida em que ela € também um fator extremamente importante do
sentimento de continuidade e de coeréncia de uma pessoa ou de um grupo em sua reconstrucao de si”’. Ainda
segundo o autor, “a memoria ¢, em parte, herdada, ndo se refere apenas a vida fisica da pessoa. A memoria
também sofre flutuacbes que sdo fungdo do momento em que ela é articulada, em que ela estd sendo
expressa”. Estudamos a defini¢do de identidade de acordo com (CASTELLS, Manuel. 2000, p.22-23), “a
fonte de significado e experiéncia de um povo. (...) Toda e qualquer identidade é construida. A principal
questdo, na verdade, diz respeito a como, a partir de qué, por quem e para qué isso acontece”. Em outro
momento, gravamos trés entrevistas em video com alunos formados (um de Historia, um de Letras e um de
Geografia) no local a fim de entender as memorias mais marcantes deles, compreendendo sobre sua
identidade. Depois apresentamos na escola onde estudamos a producdo final da filmagem e criamos um
panfleto para serem divulgados a historia, que fizemos um panorama de antes e depois, do prédio tanto na
escola quanto em alguns pontos de Taubaté.

Resultado:

Com o0 nosso trabalho, descobrimos muitas histérias das pessoas que entrevistamos. Uma das mais
marcantes foi a profa. Ludmila Pena Fuzzi, formada em Historia pela Universidade de Taubaté, a qual
relatou que proximo a mesa, onde estavamos realizando a entrevista, discutia e elaborava com outros
colegas de classe ideias sobre a possibilidade de fundagdo de um instituto. Hoje a ideia completa dez anos e
leva 0 nome de IPHAR (Instituto de Pesquisa Historica e Ambiental Regional). Outra memodria relata pelo
nosso prof. orientador, Luiz Henrique Romario Alves, foi que durante o periodo em que estudou nesse
espaco, principalmente na mesa onde o entrevistamos, ele escreveu seu trabalho de graduacdo. Desse modo,
notamos que as pessoas mantem o prédio vivo, pois carregam consigo memorias do passado que
influenciam em seu presente. Nesse sentido, percebemos que 0 espago marcou ou mudou a vida dos futuros
professores, possibilitando criacdes de novos projetos.
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Conclusdo:

Com o nosso trabalho, concluimos que o espago permite a interacdes entre alunos e professores,
possibilitando troca de conhecimentos. Percebemos que os alunos mantem o local vivo com apresentagdes
de musica, declamacdo de poema, pintura de artistas na parede e exposicdes de historia do prédio ou de
literatura. Entendemos que a memoria constitui o sentimento de identidade das pessoas seja individual
quanto coletiva.
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UNITAY

MAQUETE DA ESTATUA DA LIBERDADE: FERRAMENTA PARA AQUISICAO DE CONHECIMENTOS
MATEMATICOS E GEOGRAFICOS.
ENTE201773262

Instituicao: EMEF PROF JUVENAL DA COSTAE SILVA
Orientador(a): GILSON QUEIROZ DE ALCANTARA

Introducdo:

O presente trabalho consiste na construcdo de uma maquete, ou seja, de uma miniatura de um monumento
historico, no caso foi escolhida a Estatua da Liberdade, por sua importancia historica e turistica. Sendo
orientado pelos professores de Matematica e Geografia, um trabalho multidisciplinar. Pois, a construgédo de
maquetes de monumentos, requerem uma pesquisa sobre aspectos historicos e geograficos do local. Além
de, ajudar a adquirir conhecimentos matematicos, como o célculo e a utilizacdo de escala e representacdao
em trés dimensoes.

Metodologia:

Inicialmente, o grupo fez pesquisas sobre a histéria e a construcdo do monumento, para ampliar o
conhecimento do tema. Na primeira etapa de construcdo da maquete, foi construida a base, ou seja, a estrela
em isopor, revestida por adesivos. A seguir, foi construida a estrutura intermediaria (pedestal) com papel e
espuma, revestidos com adesivos. Na segunda etapa, seria utilizado apenas massa de modelar — biscuit —
para a elaboracéo da estatua, mas devido a dificuldades na modelagem, foi feita apenas a cabeca da estatua
com o biscuit, sendo utilizada uma boneca como base para o corpo da estatua. A boneca foi pintada e vestida
de forma semelhante a estatua original. Por fim, foi calculada a escala numérica da maquete, a partir da
altura do monumento (93m) e da maquete (46cm), sendo a escala numérica de 1:202.

Resultado:

A principal dificuldade encontrada pelo grupo foi construir a estatua de um modo que fossem observados e
trabalhados os minimos detalhes. Entretanto, essa dificuldade foi trabalhada e vencida. Apds os
procedimentos de construcdo da maquete, o grupo elaborou uma apresentacdo, que abordou, desde, a
historia do monumento, a aspectos geograficos dos estado Unidos da América e a metodologia de
construcdo da maquete. A criatividade e a aplicac@o dos integrantes do grupo, fez com que a maquete ficasse
muito semelhante ao monumento original. Todo o processo permitiu a aquisi¢cdo de muito conhecimento
Conclusao:

Pode-se concluir, como resultado do trabalho realizado pelo grupo, que a pesquisa, a construgdo da
maquete, os calculos e a apresentacao, ajudaram o grupo a adquirir conhecimentos geograficos, historicos e
matematicos de uma forma dinamica e diferente do tradicional.
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UNITAY

O SITIO DO PICAPAU AMARELO VIVO: MEMORIAS, TURISMO E ACOES SUSTENTAVEIS
ENTE201788451

Instituicdo: EMEF VEREADOR JOAQUIM FRANCA
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

O Sitio do Picapau Amarelo faz parte do patrimoénio material de Taubaté. Nesse sentido, nossa problemética
se desenvolve, pois queremos entender de que forma o espaco possibilita o turismo e disseminacdo da
literatura infantil por meio das obras de Monteiro Lobato; como as memdrias sdo preservadas e quais acoes
sustentaveis podem manté-las vivas. Nossos objetivos sdo elaborar maneiras sustentaveis de preservar a
cultura lobatiana infantil, explanar qual a importancia do territério e da identidade do Sitio para Taubaté
como fonte de renda por meio de Turismo; demonstrar a importancia da literatura infantil para as criancas.A
importancia da pesquisa ocorre, porque as criagdes de Monteiro Lobato € uma fonte historica de nossa
cultura, aléem de ser um incentivo da literatura infantil brasileira. As historias dele comegou a ser um
incentivo infantil, quando as criangas leem suas historias passam se identificarem pelas travessuras aos
personagens por serem também criancas.

Metodologia:

Primeiro realizamos um entrevista no local para sentirmos o territorio e pensarmos quais medidas
sustentaveis poderiamos desenvolver para preservar a cultura lobatiana e o turismo no local. Pesquisamos na
internet para sabermos um pouco mais sobre a histéria do ambiente e das criacbes de Lobato. Criaremos
cartazes para divulgar na escola informacgdes sobre pecas de teatro no local. Buscamos frases desses livros
para distribuir para as pessoas no sitio a fim de incentivar a leitura, pois de acordo com (BRASIL, 1998,
p.143), “a leitura ¢ um momento em que a crianga pode conhecer a forma de viver, pensar, agir € 0 universo
de valores, costumes e comportamentos de outras culturas em outros tempos ¢ lugares que ndo o seu”. De
acordo com (LAJOLO, 2002, p.106), é a literatura, como linguagem e como instituicao, que se confiam os
diferentes imaginarios, as diferentes sensibilidades, valores e comportamentos através dos quais uma
sociedade expressa e discute, simbolicamente, seus impasses, seus desejos, suas utopias”. Nesse sentido,
apoiando-se nessa explicacdo sobre literatura, fizemos uma roda de leitura com o primeiro ano com o livro
Emilia no pais da Gramatica e Reinacdes de Narizinho na escola. Depois 0s levamos para fazermos uma
roda de leitura no Sitio. Por Gltimo, Fizemos entrevistas com 0s atores e atrizes que interpretam 0s
personagens no local e gravamos um video com suas impressdes e demonstrando o espaco.

Resultado:

Com o nosso trabalho, conseguimos melhorar e incentivar a leitura das criancas do primeiro ano da nossa
escola. Também, melhoramos o turismo do Sitio com alunos da nossa escola, pois os levando, percebemos
que o interesse pelo local aumentou na escola, passando a ser mais frequentado. Entendemos que esse
ambiente representa identidade da literatura infantil em Taubaté, pois, ao realizarmos as entrevistas,
notamos que a maioria das pessoas se identifica com o espaco, isto €, ja passou a fazer parte seja do seu
cotidiano ir ao sitio e ouvir as historias de lobato. Elaboramos um método de preservagéo de literatura no
local, com a nossa roda de leitura semanal, pois as pessoas se interessaram cada vez mais pelas obras que
levavamos.

Conclusdo:

Percebemos que o sitio € um excelente espaco de interacdes que permite o conhecimento de diversos
mundos de Lobatos e de suas historias. Além disso, o local personifica 0s personagens, permitindo uma
vivencia inesquecivel dos visitantes. Com o método sustentavel de preservacdo do local, notamos que o
incentivo a leitura e as apresentacdes das pegcas com as personagens sdo cruciais para manter o ambiente
Vivo e ativo.
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UNITAY

A HOMOFOBIA EM DEBATE NA ESCOLA SESI CE033 EM TREMEMBE
ENTE201770565

Instituicdo: SESI 033 TREMEMBE
Orientador(a): VINICIUS PANAZZOLO

Introducdo:

Realizamos este trabalho com o proposito de identificar os problemas causados pela homofobia entre os
jovens da nossa escola. Pretendemos analisar o preconceito e como jovens entre 12 e 15 anos
assumidamente homossexuais convivem com ele. Este trabalho pretende alertar sobre esta forma de bullyng
que infelizmente € uma realidade entre os jovens e toda sociedade brasileira prejudicando a vida escolar e
pessoal do cidadao.

Metodologia:

Para atingir os objetivos da pesquisa cientifica nos basearemos em literatura especifica encontrada nos
livros e internet, obteremos relatos dos alunos que vivem diariamente neste contexto e entrevistaremos o
coordenador pedagogico da escola Cleives Bafini, bem como a diretora Marcia Ambrogi sobre as atitudes
pedagogicas e administrativas com as vitimas e 0s agressores neste contexto.

Resultado:

Observamos que cerca de 75% dos alunos da escola sabe de alguma pratica homofdbica que tenha ocorrido
com essas Vvitimas e que a maioria (cerca de 80%) ocorreram na escola. Percebe-se entdo que o preconceito
é real e devastador na vida dos jovens bem como ndo ha preocupacdo em direcionar um trabalho
diretamente a este tipo de bullyng por parte da escola. A escola e a familia pouco compreende a realidade
vivida por estes jovens e, desta forma, observamos uma necessidade de intervencdo nesta realidade cada vez
mais comum na escola e em toda sociedade.

Conclusao:

Concluimos que existe a urgéncia da discussdo sobre a questdo de género nas escolas porque a homofobia
possui causas religiosas e culturais e o preconceito ocorre dentro da prépria familia.

O preconceito da familia e da igreja acaba influenciando de maneira direta ou indireta na educagdo dos
filhos, a escola por sua vez ndo faz um trabalho especifico na questdo de género e acaba colaborando com o
problema influenciando a pratica de bullying contra os homossexuais.

As vitimas desenvolvem sindromes e ndo € incomum pensamento de vinganca e de suicidio,
comportamentos agressivos que prejudicam a ele e a sociedade.
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UNITAY

INCLUSAO DIGITAL NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTO (EJA)
ENTE201713079

Instituicdo: EMEF PREFEITO ALVARO MARCONDES DE MATTOS
Orientador(a): ANA LUCIA DA SILVA MARTINS

Introducdo:

O avango tecnoldgico € um fenébmeno recente e cada vez mais evidente. Entretanto, alguns grupos sociais
encontram dificuldades em inserir-se digitalmente, seja por falta de oportunidades ou por falta de condic6es
adequadas. Dentre esse grupo, destacam- se os alunos adultos maduros e idosos pertencentes as classes de
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), que nunca tiveram acesso ao computador ou apenas tiveram na escola
de forma superficial. Em funcéo disto, foi oferecido um curso de Introducéo a Informatica para alunos da
E.M.E.F. Prefeito Alvaro Marcondes de Mattos municipio de Taubaté, a fim de iniciar o processo de
inclusdo digital desses sujeitos. Durante o curso pretendeu-se guiar a pratica de forma que os alunos
assimilassem e compreendessem de forma clara concepgdes acerca do computador e as suas funcdes,
atentando para a permanéncia desses alunos no curso.O presente trabalho fundamentou-se em pesquisa
bibliogréfica, baseando-se no autor: Freire (1995)

Metodologia:

A metodologia consiste em descrever de que forma um estudo foi feito. O objeto de estudo, nesse caso, € a
turma de EJA de uma Escola Municipal do municipio de Taubaté, do curso de Introducdo a Informética
oferecido no periodo de aula do EJA. Esta turma € constituida por adultos matriculados em turmas do
Ensino Fundamental e que tém necessariamente idade de 16 anos e superior a 65 anos.

Sendo assim, o presente estudo de caso foca-se na analise de um grupo pequeno de alunos da EJA. Séo onze
alunos com idades entre 16 e 65 anos.

A sala onde foram ministradas as aulas era no proprio laboratério de Informatica da instituicdo em questéo.
L& estavam disponibilizados aos alunos 12 computadores funcionando no sistema operacional Windows e
conectados a internet. Os softwares utilizados foram: BrOffice Mozilla e Firefox.

Foi utilizado material de apoio no decorrer das aulas, quadro branco para possiveis informacGes. Para
melhor compreenséo, eis, a seguir, a listagem da proposta do curso.

Objetivos
eintroduzir nogdes acerca do computador e seu funcionamento;
spermitir acesso aos conhecimentos necessarios para que produzam materiais, naveguem na internet

Conteudos

spartes que compdem o computador;
erecursos do Windows;

*Mozilla Firefox

Prética pedagdgica

Orientar as aulas de forma que os alunos possam:

sconstruir sua autonomia digital;

erealizar trocas de conhecimentos entre si e/ou com o professor;
sperceber suas capacidades perante ao computador e desmistifica-lo;
ssentir-se inseridos digitalmente.
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Resultado:

O presente trabalho possibilitou aos alunos do EJA um desenvolvimento pedagdgico significativo , elevando
auto-estima, maior frequéncias dos alunos nas aulas diarias e possibilitando aumento de sua autonomia
digital.

Concluséo:

Sabemos que o adulto quando entra na educacao formal tem certas prioridades e urgéncia em atualizar seus
conhecimentos. Por isso todo recurso que apresse seu aprendizado sera um meio para que o aluno adulto
motivado ndo se desanime no processo, mas, perceba que seu objetivo estd sendo atingido répido e
continuamente.

Concluimos, portanto, que a alfabetizacdo de jovens e adultos com suporte de meios digitais seria um
recurso interessante e mesmo necessario para além de aprender a ler e a escrever, 0s estudantes sejam
alfabetizados digitais
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LUGARES DE PASSAGEM: A ESTACAO FERROVIARIA DE TAUBATE COMO TERRITORIO DE
INTERACOES IDENTITATARIAS
ENTE201780508

Instituicao: EMEF VEREADOR JOAQUIM FRANCA
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

A estacdo ferroviaria em Taubaté se tornou o foco do nosso trabalho, porque queremos compreender a
funcdo enquanto territdrio de interacbes de identidades para a cidade de Taubaté. Nossos objetivos sdo
entrevistar pessoas a fim de entender a identidade de Taubaté, por meio de memorias, explicar o surgimento
da estacdo ferroviaria demonstrando a sua funcédo social época e atualmente e narrar coisas marcantes para a
identidade dos individuos. O trabalho é importante, porque o inicio dos ferroviarios em Taubaté marcou um
periodo de grandes mudancas. Naquela época, esse era 0 meio de transporte mais rapido para viagens mais
longas. Além de exportar cargas pesadas por todo o brasil. Ate mesmo nos dias de hoje, as ferroviarias sao
utilizadas para transportar cargas pesadas que nao podem ser levadas pelas rodovias ou por navios.
Metodologia:

Pesquisar sobre a histdria das ferrovias na internet e em livros e elaboramos um resumo para colocarmos em
algumas partes da nossa escola. Visitamos o local e conversamos com algumas pessoas que trabalham perto
do local, para compreendemos qual a identidade por meio de suas memorias do local e sua funcionalidade
atualmente. Para entendermos a identidade do lugar, nos apoiamos no conceito de (BOSSE, 2004: 158), “de
como as pessoas, sujeitos, e agentes geograficos recebem e percebem, constroem e reivindicam identidades
cristalizadas em suas representagdes e em suas interpretagdes dos lugares e das relagdes sociais”.  Com
isso, fotografamos e fizemos uma simile de antes e depois. Fizemos uma roda de conversas em nossa sala
debatendo qual a relevancia de ter um transporte de cargas para Taubaté. Elaboramos cartazes sobre a
ferrovia para serem divulgados pela escola e pela cidade. Por ultimo apresentamos por Power Point as
funcionalidades da estacdo ferroviaria para nossa cidade.

Resultado:

Entendemos enquanto local de passagem que a estacdo ferroviaria de Taubaté permitiu a interacdo entre
cidades. Antigamente levando pessoas e atualmente possibilita o transporte de cargas mais pesadas. Com a
nossa pesquisa, notamos que a ferrovia auxilia na economia da cidade, pois passam cargas de Rio-Sao
Paulo. Em nossa escola, conseguimos transpassar a importancia desse patrimoénio para 0s nossos colegas e
esperamos com a reforma o ambiente passe a ser frequentado e preservado.

Conclusdo:

Conclui-se que a estacdo ferroviaria de Taubaté passou por uma grande mudanca. Em meados de 1876, as
ferroviarias eram vistas como locomotivas indispensaveis para as pessoas, que precisavam de um meio mais
rapido para se locomover. Atualmente algumas ferrovias se tornam patriménios publicos, e passam por
reformas para serem conservadas, estdo, portanto, inutilizadas. Porém, uma das propostas da prefeitura de
Taubaté é transformar o local em um centro cultural. Desse modo, entendemos que o local oferece ainda
fonte econdmica para a cidade.
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ANALISE DA REGIAO DO AREAO: MEMORIA, TERRITORIO E IDENTIDADE
ENTE201762367

Instituicdo: EMIEF PADRE SILVINO VICENTE KUNZ
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

No territorio, estd localizada a Rua 20 de janeiro, que é importante para o entendimento da formacao de
Taubaté. Entdo decidimos estudar quais outros fatores da regido sdo importantes para a regido antes e
atualmente. Nossos objetivos sdo estudar do aredo dando énfase no territorio tanto da escola quanto ao
redor; entender qual a identidade da escola e relacionar as memdrias com a identidade dos moradores da
comunidade, preservar as memorias de alunos e moradores. Nosso trabalho , pois podemos elaborar uma
comparacdo entre passado e presente demonstrando que a regido aredo € um espaco que predominava a
criacdo de gados, o plantio e a religiosidade. Porém, com o tempo se desenvolveu Atualmente é urbanizada,
conta com escola e ruas asfaltadas.

Metodologia:

Pesquisamos como o territorio influenciou a formacéo do bairro, estabelecendo compara¢des como era antes
e depois na internet e em livros. “Embasamos no conceito de (Haesbaert, 1997, p. 42) sobre territério” o
qual explica que o0 espago ¢ compreendido em varias formas e dimensdes: “dimensdo simbdlica, cultural
através de uma identidade territorial atribuida pelos grupos sociais como forma de controle simbdlico’ sobre
0 espaco onde vivem e uma dimensdo mais concreta, de carater politico-disciplinar”. Saimos bairro, tirando
fotos para depois comparar com as antigamente. A fim de entendermos a identidade do lugar, nos apoiamos
no conceito de (BOSSE, 2004: 158), “de como as pessoas, sujeitos, e agentes geograficos recebem e
percebem, constroem e reivindicam identidades cristalizadas em suas representacbes e em suas
interpretagdes dos lugares e das relagdes sociais”. Entrevistamos moradores do bairro e diretores da escola
Padre Silvino Kunz pedimos seus relatos para analisarmos suas memdrias, focamos nas opinides das
pessoas como era a escola antigamente e como ela evolui. Para interpretamos o que € memoria,
conceituamo-nos na explicacdo de Pollak, M. (1992, pg. 201) sobre os elementos constitutivos da memaria
individual ou coletiva. Segundo ele, “sao os acontecimentos vividos pessoalmente. Em segundo lugar, sdo
acontecimentos que eu chamaria de "vividos por tabela", ou seja, acontecimentos vividos pelo grupo ou pela
coletividade a qual a pessoa se sente pertencer”. Entdo, gravamos um Vvideo com 0s relatos das pessoas
entrevistadas a fim de preservar as memorias. Montamos uma exposi¢do com os dados coletados na escola,
deixamos um caderno para que os alunos deixassem a memoria mais marcante da escola registrada. Todo o
material coletado foi adicionado a biblioteca da escola.

Resultado:

Conseguimos entender o processo de formacdo do bairro aredo. Por meio do estudo do territorio
encontramos fatos como: a rua 20 de janeiro, data em 1936, que o capitdo mor Francisco da Rocha
concebeu a provisao para Jacques Felix explorar o sertdo da Paraiba. Em adicdo, descobrimos que foi o
local onde foi construida a industria de cerveja e licores de Luis Lenzolari. O espaco foi bastante alterado
com o tempo. Antigamente era mais rural com algumas urbanizacdes, porém atualmente, com 0 avango
industrial e urbano, a regido encontra-se mais desenvolvida. Com a producdo do video, gravamos as
memorias de alguns moradores do bairro. Por meio das memorias coletadas e estudadas, entende-se como
era a vida das pessoas antigamente. Com a relacdo do passado com o presente, compreende-se a formacao
identidade dos moradores dessa regiéo.

[ ]
CICTS
) A MATEMATICA ESTA EM TUDO h ¥

CONGRESSQ INTERNACIONAL DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO

78



Il ENIC TEEN S

Conclusao:

Com o nosso trabalho, nds descobrimos o passada da nossa escola. E também entrevistamos aos moradores
e descobrimos como era a vida antigamente no seu territorio tanto no cuidar do gado quanto das
plantacdes. Percebemos que a religiosidade é muito presente. Desse modo, ao realizarmos a exposi¢do na
escola, compreendemos o quanto a regido é histdrica e importante para os moradores. Além disso,
demonstrar para nossos colegas da escola Aredo o desenvolvimento da regido foi uma experiéncia
inesquecivel.
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ATIVIDADES PEDAGOGICAS EM HORTA E VIVEIRO DE MUDAS
ENTE201753123

Instituicdo: EMEF PROF JUVENAL DA COSTAE SILVA
Orientador(a): MARCOS GEIA JUNIOR

Introducdo:

Quando iniciou o ano letivo, os alunos do 7° ano C da EMEF Professor Juvenal da Costa e Silva tiveram
contato com dois projetos: horta escolar e arborizacdo urbana. O professor de Geografia explicou o0s
projetos e os alunos da sala passaram a ser responsaveis por cuidar do espaco da horta, regar os canteiros e
mudas, além de fazer o plantio de algumas arvores. As atividades ocorrem em parceria com alunos de outras
salas, tanto do ensino fundamental | e do ensino fundamental Il da nossa escola. Os projetos sdo uma
oportunidade de associar a teoria e a pratica, a partir de estudos sobre solo, clima, vegetacdo, alimentacéo,
agricultura orgénica, preservacao ambiental, etc.

Metodologia:

O trabalho de rega e manutencdo da horta é desenvolvido por todos os alunos da sala, durante o periodo
regular das aulas e no horario de educacao fisica. No entanto, ha um grupo de seis alunos que assumiram a
responsabilidade de serem tutores das a¢des do projeto. O grupo tem o objetivo de ensinar os alunos da sala
e do 2° ano, como deve ser feita as atividades cotidianas na horta e no viveiro de mudas nativas. Para que
ambos espacos sejam bem cuidados, produtivos e bonitos, etc. A transmissdo de conhecimentos ocorrera
durantes algumas apresentacdes no semestre e na Feira de Conhecimento da escola. A equipe prepara uma
cartilha com o passo a passo para cuidar da horta e como fazer compostagem. Para poder ensinar, sao
estudados técnicas e conceitos geograficos, além de temas interdisciplinares, como: agricultura, solo,
compostagem, formas de cultivo, entre outros

Resultado:

O projeto da horta escolar conseguiu mobilizar de professores, alunos e funcionarios da escola. Atualmente,
os alunos apresentam grande interesse pelo assunto, perguntam, pesquisam, levam novas mudas. A cada dia
o trabalho reflete, principalmente, no cuidado com a alimentagdo. Diversos alunos relataram que passaram a
consumir vegetais a partir do momento que comegaram a participar do projeto. Na sequéncia do projeto,
serdo realizadas apresentacOes para alunos de outras salas, onde os alunos divulgardo as suas experiéncias e
ao mesmo tempo sera iniciado a compostagem de restos de frutas e vegetais produzidos na cozinha da
escola. O composto produzido sera utilizado na correcdo e adubacdo do solo das hortas e das arvores
plantadas na escola.

Conclusao:

Os educandos aplicam e disseminam os conhecimentos adquiridos entre seus familiares e a comunidade,
criando uma troca de conhecimentos e experiéncias. Com o projeto, os alunos passaram a ter um novo olhar
sobre o espaco escolar, sobre a horta e cada arvore da escola.
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UNITAY

PRESERVACAO DA MEMORIA E DOS COSTUMES DA CULTURA CAIPIRA EM TAUBATE
ENTE201741885

Instituicdo: EMIEF PADRE SILVINO VICENTE KUNZ
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

A memoria é usada pelas pessoas como recurso de lembranca para que o passado se torne presente. A
problematica se instaurou quando decidimos entender o porqué a cultura caipira é tdo popular e de que
forma influencia o taubateanos. Nossos objetivos sdo preservar e explanar a cultura caipira, desconstruir os
estereGtipos e identificar as herancas linguisticas atualmente. E importante preservar a cultura caipira, pois
dessa forma manteremos as memorias e costumes vivos desse povo. Além disso, 0s costumes estdo
praticamente em toda parte em nossa cidade seja 0 que vestimos ou 0 que comemos ou no modo de falar.

Metodologia:

Pesquisamos 0 que é a cultura caipira e qual a importancia dela na vida dos Taubateano. Para isso, por meio
da historia oral, entrevistamos moradores para entendermos a memdria e a cultura do ser caipira. Apés isso,
decidimos fazer o dia da vestimenta caipira na escola onde estudamos. Em outro momento, criamos uma
exposicdo destacando tragos da cultura caipira tais como a comida, a roupa o0 modo de interagir e 0 modo de
falar. Nesse dia, projetamos um filme “Jeca Tatu” e colocamos numa mesa algumas guloseimas da cultura,
colocamos expostos na parede algumas fotos do “Jeca” e alguns trechos de autores que definem e explicam
a cultura como Holanda (1975), explica que 0s nossos caipiras se agregavam lentamente a terra,
constituindo-se primeiramente como colonos e depois como pequenos proprietarios. E o resultado da cultura
hibrida entre portugués e indio, principio esse que também norteou a sua culinaria. Utilizamos o comentario
Gouveéa (2013, p. 41), “é certo dizer que os caipiras, pela heterogeneidade de sua formagdo, eram donos de
suas vidas,[...] s6 aos poucos foram construindo simbolos coletivos”. Segundo Candido (1971), caipira
como o tipo que se formou nas camadas inferiores de cultivadores da terra que, em razdo de deslocamentos
constantes devidos a posse irregular da terra, mantinha vida simples, casa simples, e meios de subsisténcia
faceis e minimos apenas o suficiente para manter a vida. Em seguida, desenvolvemos e espalhamos folders,
primeiro na escola e depois em alguns pontos de Taubaté, explanando o surgimento do caipira e elementos
caracterizantes da cultura. Por altimo, analisamos os dados coletados nas entrevistas e criamos uma lista
com 0s elementos mais marcantes que estdo presentes no cotidiano atual, tais como se tomar leite com
manga, pode passar mal ou se um bem-te-vi estiver cantando pode ter certeza que vai chover.

Resultado:

Com as entrevistas, entendemos e conseguimos descontruir estere6tipos sobre o ser caipira que tinhamos.
Acreditamos que disseminamos as pessoas que a cultura é fundamental para preservacdo de um traco da
nossa identidade. Com a exposicao na escola, 0s aspectos da cultura foram conhecidos pelos nossos colegas,
ressaltando que alguns ndo conheciam a cultura. Com a divulgacdo dos folders, conseguimos espalhar
peculiaridades dos costumes: alimenticios, vestimentas, musical e modo de agir e falar em Taubaté, dessa
forma, preservando-a. Além disso, ao entrevistar as pessoas, por meio da historia oral, entendemos que as
historias indigenas se fazem presentes com lendas e o falar do caipira, que possuem peculiaridades como
troca acentuada do “1” pelo “r”.

Conclusdo:

Concluimos a forma de falar € uma caracteristica marcante da cultura e que se faz presente nas falas dos
moradores da nossa cidade. Ressalta-se que o ser caipira inclui formas de ser e pensar, porém, na visao de
alguns, o ser caipira é estereotipado como preguicosos e indolentes que sdo despojados de terra e de seus
diretos de trabalho, por isso se isolavam fora dos centros urbanos. Alem disso, até hoje, os tracos da cultura
sdo cultivados em nossa cidade sejam por festas juninas, por exposi¢cdes nos museus ou no Sitio do Picapau
Amarelo, ajudam a manter vivos 0s costumes.
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UNITAY

PATRIMONIO IMATERIAL: AS IMPLICACOES DA CULTURA AFRICANA PRESENTE NA CAPOEIRA.
ENTE201781200

Instituicdo: EMIEF PADRE SILVINO VICENTE KUNZ
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

A capoeira esta cada vez mais escassa em nossa cidade. Por isso, nasceu a nossa problematica, decidimos
pesquisar quais as origens da caopeira e de que forma ela se apresenta em Taubaté. Nossos objetivos de
pesquisa sdo preservar o patrimonio imaterial capoeira na nossa cidade, explanar a historiografia da capoeira
e comparar e identificar os tracos da cultura brasileira e africana no jogo de capoeira. E importante
preservar a cultura imaterial demonstrando a relagdo da luta com a brincadeira para os individuos. Em
adicdo, conseguimos entender e mostrar a ginga e a danca ajuda no desenvolvimento motor de quem a
pratica. Além de preservar a cultura que luta a cada dia para sobreviver

Metodologia:

Como a capoeira existiu no brasil e a raizes do capoeira vem da Africa, fizemos um estudo histérico da
capoeira de quando ela chegou no Brasil e qual foi o impacto. Fizemos um resumo dos principais aspectos
necessarios para entendé-la. Fizemos cartazes, por meio dos resumos, e espalhamos pela escola para
demonstrar que a capoeira é importante para toda a comunidade local. Depois imprimimos alguns cartazes
que elaboramos no programa Microsoft Publisher e saimos para colocarmos cartazes em alguns pontos de
Taubaté a fim de preservamos a cultura e mostrarmos que por meio dos movimentos da capoeira, segundo
Campos (2003, p. 17), “sdo desenvolvidos a criativa de e o interesse pelas artes e pela cultura pelas
multiplas experiéncias vivenciadas”. Por ultimo, Fizemos um jogo de capoeira na escola com o grupo
Abada- Capoeira para a nossa turma.

Resultado:

Aprendemos como gingar a capoeira com 0 grupo abada-capoeira e sobre quais as utilizacbes dos
instrumentos na roda. Descobrimos um pouco mais da cultura brasileira hibrida com a africana . Permitiu-
nos melhorar nosso lado motor com o aprendizado dos golpes. Além disso, Com o0s cartazes e a roda de
capoeira feita na escola, preservamos a cultura. Explicamos na exposicdo a historia da capoeira para 0s
alunos da nossa sala.

Conclusao:

NOs aprendemos mais sobre a cultura africana, estudando os instrumentos como berimbau, pandeiro,
tambor, caxixe, atabague e o0 agog6. Desenvolvemos nossa criatividade com os cartazes que colocamos e
nosso lado motor. Com a divulgacdo da capoeira na escola, espalhamos os conhecimentos para os alunos.
Conseguimos estimular a pratica de esporte em nossa sala.
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ANALISANDO ASPECTOS ARTISTICOS E SACROS DO SANTUARIO SANTA TEREZINHA
ENTE201779871

Instituicdo: EMIEF PADRE SILVINO VICENTE KUNZ
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

Nossa pesquisa foca em analisar a arte presente na igreja da praca Santa Terezinha em Taubaté.
Problematizamos, pois queremos descobrir que tipo de arte esta presente no ambiente e quais memarias as
pessoas carregam desse local. Os objetivos séo explicar a arte da igreja da Praca Santa Terezinha, preservar
as memorias das pessoas que a frequentam (fiéis) e explanar o sagrado e o profano. Com esse trabalho,
procuramos explicar qual o sagrado e o profano no catolicismo, demonstrando a importancia do respeito a
religido. O nosso trabalho é importante, pois queremos que as pessoas levem e tenham uma ideia melhor do
que € a igreja e religido, para elas pararem de criticar as religides. Em adicéo, elas poderdo conhecer que a
arte influenciou na construcéo do espaco sacro.

Metodologia:

Primeiro pesquisamos na internet sobre a construcéo e a arte da igreja. Buscar como era antes e depois da
igreja ser famosa pelas pessoas, estabelecendo diferengas, focando na arte presente. Eu escrevi um resumo
sobre a historia da arte do local e imprimi, entdo montamos um folder explicando sobre a histéria e as
influencias da arte para mostrar a sala de aula e espalharmos em alguns pontos da Santa Terezinha.
Visitamos a igreja e perguntamos aos padres e aos fieis como era antes e depois de ser construida e apos ser
terminada. Levamos alguns objetos a igreja e a escola para explicarmos o que era sagrado e o profano.
Segundo (ELIADE, 2001, p.20), o sagrado e o profano dependem das diferentes posi¢fes que o homem
conquistou no Cosmos e, consequentemente, interessam ndo s6 ao filésofo mas também a todo investigador
desejoso de conhecer as dimensdes possiveis da existéncia humana”. Dessa forma, fizemos um cartdo e
espalhamos pela escola e pela pragca, como método de cultivar o respeito entre religides.

Resultado:

Percebemos que a arte presente na igreja € a gética pelas pontas da catedral ou pelas janelas. Nesse sentido,
ao fazermos as entrevistas, notamos que as pessoas carregam muitas memorias do local. Pela sua fé,
acreditam gue o espaco € sagrado e dizem que sentem a presenca divina no espaco. O que nos fez refletir,
pois o proposito da arte chega a sua finalidade que é o de sensibilizar quem esta dentro dela. E, por meio de
dialogos em nossa escola, conseguimos cultivar o respeito entre as religides

Conclusao:

A igreja tem uma grande importancia para a populacao e para a cidade pois esse monumento e bem antigo e
significa muito para toda cidade. Sua arte sacra surpreende muitos moradores e turistas. Percebemos que as
pessoas precisam parar de criticar as outras religides. Cada um tem sua fé e na igreja catélica, que recebem
muitos fieis a cada dia, vai para agradecer ,e rezar em algo que eles necessitam. Entendemos a importancia
de cultivar o respeito de religides, para isso explicamos para as pessoas entrevistadas, o que é sagrado e
profano.
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ENALTECENDO NOVOS POETAS EM TAUBATE: UMA VIAGEM PELA IMAGINACAO DAS POESIAS
ENTE201768538

Instituigio: EMIEF PROF. DR. JOAO BAPTISTA ORTIZ MONTEIRO
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

Nosso trabalho foca em conhecer e divulgar novos poetas e suas producfes poéticas. Somos um grupo que
gosta muito de poemas. Em nossa cidade, percebemos que 0s novos escritores ndo sdo tdo valorizados,
muitas vezes ndo sdo conhecidos. Por isso tragamos 0s objetivos de demonstrar a poesia de uma forma
ludica, divulgar os trabalhos dos poetas da nossa cidade e sua importancia para uma nova literatura,
delimitar e classificar as ideologias da poesia real e atual. Nosso trabalho se demonstra importante, porque a
poesia € vista por muitos de uma forma monétona e sem valor. Dessa forma, essa pesquisa elucida que a arte
de escrever poemas, segundo BOSI, A. (2000, p. 260), a poesia hoje é bem-vinda porque o mundo onde ela
precisa substituir tornou-se atravancado de objetos, atulhado de imagens, aturdido de informacGes,
submerso em palavras, sinais e ruidos de toda sorte.

Metodologia:

Fizemos uma pesquisa na internet para conhecermos melhor os poetas da nossa cidade e entendermos de
que forma a poesia é apresentada e divulgada. Estudamos a defini¢do de poesia segundo Octavio P. (1982,
p.15), a poesia é conhecimento, salvacdo, poder, abandono. Operacdo capaz de transformar o mundo, a
atividade poética é revolucionaria por natureza; exercicio espiritual € um método de libertacdo interior. A
poesia revela este mundo; cria outro. [...] Inspiragdo, respiracdo, exercicio muscular. Encontramos e
visitamos lugares em Taubaté que fazem exposicOes de poetas novos como o SESC, SESI, Taubaté
Shopping e Via Vale Garden Shopping. Em seguida, nesses lugares entrevistamos as pessoas para sabermos
0 que elas entendem por poesia. Segundo, Carlos Drummond de Andrade, “poesia é negocio de grande
responsabilidade, [...] se entregar aos trabalhos cotidianos e secretos da técnica, da leitura, da contemplagéo
e mesmo da acdo. Até os poetas se armam, e um poeta desarmado €, mesmo, um ser a mercé de inspiracdes
faceis, docil as modas e compromissos”. (ANDRADE, 1973, p.16). Por isso, em seguida, exploramos os
limites da poesia, indo a fundo as comunidades de Taubaté para procuramos poetas que falam da nossa
realidade.

Resultado:

Com esse trabalho, conseguimos conhecer e levar novas poesias tanto para a nossa escola quanto para as
pessoas de nosso convivio cotidiano. Além disso, incentivamos a leitura de poemas de novos escritores.
Descobrimos 0 qudo rico Taubaté é de poetas. Nesse sentido, divulgamos autores como Luiz Henrique
Romario Alves, Luzimar Gouvéa Goulart e Luiz Antonio Cardoso. E, também, percebemos que a poesia
inspirou e permitiu 0s nossos colegas a olhar os poemas com outros olhos, isto €, mais critico e sensivel a
prépria realidade. Em relacdo a classificacdo da ideologia do poema atual, tracamos que uns autores se
preocupam com os problemas socias da nossa cidades. Por outro lado, outros escritores preferem poemas
mais subjetivos. Entdo, a poesia atual esta em alternancia entre o emocional e o racional.

Conclusdo:

Concluimos que a poesia taubateana € rica e possui um leque grande de escritores. Interpretamos que 0s
novos escritores passam sentimentos por meio de momentos que viveram. E, também, com as obras eles
esperam que haja uma mudanca no pensamento dos leitores. Desse modo, percebemos que a visdo de que a
poesia era objeto de pessoas mais experientes foi em parte quebrada. Transpassamos que a poesia é de todos
e deve ser compartilhadas em diversos momentos.
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MAQUETE DA ILHA DE PASCOA, NO CHILE: FERRAMENTA PARA AQUISICAO DE CONHECIMENTOS
MATEMATICOS E GEOGRAFICOS
ENTE201713632

Instituicao: EMEF PROF JUVENAL DA COSTAE SILVA
Orientador(a): GILSON QUEIROZ DE ALCANTARA

Introducdo:

O presente trabalho € resultado de uma iniciativa interdisciplinar, entre geografia e matematica. A proposta
partiu do desafio de representar uma “beleza natural” em um modelo tridimensional: uma maquete. A
iniciativa ultrapassa fronteiras entre areas do conhecimento, pois associa conceitos matematicos e
geogréficos, como formas de relevo e escala. O local escolhido foi a Ilha de Pascoa (Rapa Nui) no Chile. A
ilha é conhecida por suas gigantescas estatuas de rochas conhecidas como Moais - um dos grandes mistérios
da ilha. A producdo e a exposicdo de maquetes é uma 6tima opcdo para o entendimento e fixacdo de
contedudos. Além de, ajudar a desenvolver competéncias e habilidades, que ndo seriam alcancadas por meio
de uma aula ou técnica tradicional. A elaboracdo de uma maquete perpassa pelos quatros pilares da
educacdo: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser.

Metodologia:

Primeiramente, os alunos pesquisaram fotos sobre beleza naturais e definiu o local a ser representado e
estudado: a Ilha de Pascoa no Chile. Realizaram uma pesquisa histérica e geografica do local. Em seguida,
selecionaram um mapa altimétrico da ilha, analisaram o relevo e a escala, para entdo realizarem célculos
para definir a proporcdo e escala da maquete. Selecionaram 0s materiais e iniciaram a construgdo. Para
representar as cotas de altitude, foram utilizadas placas de isopor, coladas, sucessivamente, sobre a base de
isopor revestida com contact azul (para representar o mar). Os Moais foram modelados em argila, ja os
vulcdes em biscuit. Apos a colagem, as camadas de isopor foram revestidas com massa corrida, assim como
o0 vulcdo principal. Para finalizar, a maquete foi pintada com cores que representam a vegetacéo.

Resultado:

Um dos principais problemas no desenvolvimento da maquete foi a modelagem dos Moais, por conta de sua
escala ser muito reduzida. Outro empecilho foi o recorte das camadas, mas este foi resolvido com a
orientacdo do professor de Geografia que passou a técnica adequada. Para realizar o calculo da escala, os
alunos contaram com o auxilio do professor de matematica. Em relacdo a apresentacdo, foi decidido pelo
grupo expor a forma como a maquete foi produzida, e foi apresentado o histérico-cultural e as
caracteristicas geograficas da ilha.

Conclusdo:

Podemos concluir que a construcdo da maquete, permitiu de uma forma dinamica um grande e valioso
aprendizado. Pois ajudou a conhecer aspectos historicos e geograficos de uma lugar, além de permitir a
aplicacdo pratica de conhecimentos matematicos.
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PRACA SANTA TEREZINHA: TURISMO E IDENTIDADE DE TAUBATE
ENTE201761781

Instituicdo: EMIEF PROF. DR. JOAO BAPTISTA ORTIZ MONTEIRO
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

A Praca Santa Terezinha é um local muito frequentado pelos taubateanos, principalmente por n6s mesmos,
seja para lazer, para esporte ou para religiosidade. Nossa problematica surgiu no momento em que
estdvamos observando a igreja, as esculturas e o espa¢o. Entdo notamos que ndo conheciamos 0 que esse
ambiente representa para os moradores de Taubaté. Nossos objetivos de pesquisa € entrevistar 0s visitantes
da praca a fim de compreender quais memorias tem aquele ambiente para elas, elaborar o fluxo de Turismo
e de qual forma isso rende para Taubate. Nosso trabalho é importante porque podemos entender, por meio
das memorias, a identidade do local para as pessoas. Também, demonstramos de que forma o local reverte
renda para a cidade, de que jeito 0 ambiente propicia o lazer e a pratica de esporte e de casamentos, além
das esculturas que rementem a cultura taubateana.

Metodologia:

Primeiro visitamos o local para sentirmos o espago e analisarmos 0s objetos. Em seguida, entrevistamos e
gravamos por audio e video algumas pessoas, para sabermos quais memarias foram marcantes nesse local e
0 que isso representa na sua vida. No local, fomos aos carrinhos de venda de comida para sabermos a viséo
de turismo dos empreenderes do local. Estudamos o conceito de turismo segundo (OMT, 2001, p. 38), “o
turismo compreende as atividades que realizam as pessoas durante suas viagens e estadas em lugares
diferentes ao seu entorno habitual, por um periodo consecutivo inferior a um ano, com finalidade de lazer,
negocios ou outras”. Pesquisamos em algumas paginas as visdes do ambiente por meio dos comentarios de
site de turismo. Para compreendemos de que forma o turismo ocorre na praca, estudamos (EMBRATUR,
1992; OLIVEIRA; SECUNDINO, s.d.). Segundo ele, “o conjunto de bens e servigos turisticos, atracoes,
acessos e facilidades colocadas no mercado, a disposi¢do dos turistas, em conjunto ou individualmente,
visando atender suas necessidades, solicitacoes e desejos” Elaboramos um grafico demonstrando o que
remete renda a cidade. Fizemos cartazes que foram colocados na nossa escola com fotos e legendas
detalhando as esculturas, os movimentos realizados, o grafico e a igreja.

Resultado:

Com o nosso trabalho, conseguimos entender o que a Praca Santa Terezinha representa para Taubaté. Ela é
viva, movimentada e um espaco de interacGes onde ocorre troca de informagdes e turismo. Percebemos
que esse € um dos principais ambiente de turismo em Taubaté revertendo rendas para as pessoas e para a
cidade, por meio dos carrinhos do local, da igreja ou movimentos que acontece de diversas ideologias. Em
adicdo, com o nosso grafico, notamos que a praca € uma das principais fontes de renda para alguns
moradores.

Conclusdo:

Concluimos que 0 nosso objeto de estudo é de grande importancia para o turismo e vivacidade para a nossa
cidade. Ela possibilita que os habitantes tenham seu momento de lazer, de fé e de interagdo. Além disso, o
espaco é utilizado por diversas pessoas em movimentos como troca de livro, protestos politicos e
preservacao de datas especiais. Observamos que as esculturas presentes no local remetem a cultura caipira.
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HIP HOP: QUEBRANDO ESTEREOTIPOS E PRESERVANDO A CULTURA EM TAUBATE
ENTE201713525

Instituicdo: EMIEF PADRE SILVINO VICENTE KUNZ
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

O Hio Hop sempre foi uma cultura e uma danga que admirei. Porém encontrei dificuldades para encontrar
um espaco que possibilitasse a pratica dela. Dessa forma, decidi compreender o porqué a cultura esta
escassa em nossa cidade. Entdo meu objetivo se torna explicar sobre a cultura do hip hop, demonstrar como
ele auxilia na formacdo do individuo e explanar o que e como ajuda no desenvolvimento corporal. A
pesquisa € importante para a nossa cidade. Ela demonstra e expBe positivamente as culturas que estdo a
margem da sociedade (periferias).

Metodologia:

Pesquisei na internet sobre a cultura do Hip Hop para saber a importancia para a cidade de Taubaté.
Seguimos a denifi¢do sobre Hip Hop de CAZE, C. M. J.; Oliveira, A. S. O. (2008, p. 1), “o Hip Hop é
uma estratégia de sobrevivéncia da cultura popular, € uma forma de visibilidade de grupos de excluidos das
possibilidades. E uma acéo politica que acontece a partir do corpo que danca, desenha, pensa, fala, reflete
sobre os problemas que reverberam nas estruturas sociais” Criei cartazes com base nos dados estudados
sobre a cultura Hip Hop e espalhei pela escola para divulgar a cultura. Montei uma roda de conversa e
ajudei também a compreenderem que hip hop € uma danc¢a que auxilia no desenvolvimento tanto fisico
quanto cognitivo. Gravei um video entrevistando um grupo de Hip Hop de Taubaté. Por final, trouxe um
grupo para apresentar uma danca na escola e explicar a cultura para os interessados.

Resultado:

Com a prética consecutiva, ajuda no desenvolvimento corporal, na saude e na disciplina. Consegui
demonstrar a visdo ndo marginalizada dessa cultura, quebrando esteredtipos. Por meio da observacdo da
danca em nossa escola, notei que a danca representa e reflete o social dos individuos. Com o a roda de
conversa, percebi que houve um aumento no interesse para a pratica do Hip Hop.

Conclusao:

Com esse trabalho, consegui aprender sobre a cultura e a importancia do Hip Hop para a nossa comunidade.
O marcante foi que, por meio da nossa conversa, juntamente com 0 grupo que Vvisitou a nossa escola,
demonstramos que a danca na escola permitiu a interacdo entre os praticantes e os alunos, despertando o
interesse pela cultura.
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UNITAY

SITIO DO PICAPAU AMARELO: ANALISANDO AS REPRESENTACOES ALEGORICAS DAS
PERSONAGENS DE MONTEIRO LOBATO
ENTE201764047

Instituico: EMIEF PROF. DR. JOAO BAPTISTA ORTIZ MONTEIRO
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

O Sitio do Picapau Amarelo ¢ um dos lugares mais frequentados pelos moradores de Taubaté. Porém
poucos de fato conhecem a representacdo literaria imagética das personagens para quem |é as obras de
Lobato, logo se tornou a nossa problematica. Entdo, tracamos 0s objetivos de reconhecer quais memorias
sdo despertadas pelas criancas ao se depararem com os atores fantasiados fazendo o teatro e explanar de que
forma a literatura de Lobato influencia a vida de crianca em seu processo de desenvolvimento cognitivo. O
nosso trabalho é importante, pois permite interacfes e colocar a imaginacdo em realidade. Tambem,
estimulamos a leitura prazerosa, contando o que cada personagem representa na visdo das criancas.

Metodologia:

Primeiro pesquisamos 0s principais personagens infantis de Lobato (Emilia, Pedrinho, Dona Benta, Tia
Nastécia, Narizinho, Visconde, Rabic6, Tio, Cuca e o Saci). Nos apoiamos(GOUVEA, 2001, p. 14), que
comenta sobre “escrever ao leitor infantil era situar a narrativa para além dos tempos e espacos reais,
opondo-se a realidade cotidiana a construgdo de universos paralelos”. Ainda com o mesmo auto, ele explica
gue animais assumem caracteristicas humanas, figuras se transformam, o tempo e espa¢o sdo quebrados,
criando diversos mundos e possibilidades. Depois fomos ao sitio para conversarmos com 0s autores e
entrevistarmos algumas criancas para entendermos 0 que as personagens representam em suas vidas. Por
fim, elaboramos um folder com as representaces das personagens e distribuimos tanto no sitio quanto em
nossa escola.

Resultado:

Com o0 nosso trabalho, conseguimos alcancar as alegorias de cada personagem. Descobrimos que a Emilia,
apesar de travessa, representa a visao critica do Lobato em suas obras, isto €, como se ele estivesse dentro
do livro. O Pedrinho é o menino travesso que adora novas aventuras, isto €, corajoso e aventureiro. Outro é
0 Visconde que transmite e explica as sabedorias quando algumas das criancas nao entendem. Dona Benta
tém a funcdo de cuidar e estimular a leitura dos netos. Notamos que ela € o gancho para a imaginacao e
aventuras das personagens. Tia Nastacia fica incumbida de cuidar da cozinha, porém seu papel é de
demonstrar e criticar a sociedade escravagista da época. O porco rabico representa a preguica

Conclusdo:

Com a nossa pesquisa, conseguimos adentrar no universo magico de Monteiro Lobato. Também,
entendemos como importante € conhecer cada personagem, porque cada um tem sua alegoria, representando
uma virtude ou ndo. E, notamos que muitas criangas comecam a gostar de ler e de literatura por meio das
obras de lobato.
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SUSTOS, TRAVESSURAS E ASSOMBRACOES: LENDAS E IMAGINACAO NA REGIAO DO AREAO EM
TAUBATE
ENTE201701466

Instituicdo: EMEF PROF. WALTER THAUMATURGO
Orientador(a): LUDMILA PENA FUZZI

Introducdo:

Aprendemos no 6 ano do Ensino Fundamental sobre Lendas e Mitologias das primeiras civilizagdes antigas.
Elas acreditavam em personagens importantes com poderes e sentimentos humanos. Atualmente as lendas e
as mitologias sdo reflexos daquilo que ndo compreendemos e esta presente no nosso folclore. Com este
trabalho, desejamos conhecer e registrar as histdrias de assombragdes contadas pelos moradores da regido
do Aredo, na cidade de Taubaté. A importancia desta ideia esta em conhecermos um lado mais folclorico da
regido em que se situa a nossa escola, aprendendo a nossa identidade com os contos.

Metodologia:

Para organizarmos nossa pesquisa, contamos com a ajuda dos alunos da nossa sala, do 6° Ano A, da EMEF
Prof. Walter Thaumaturgo, que pesquisou sobre diferentes Historias de toda a nossa regido, conversando
com moradores mais antigos. Essas memorias trouxeram diferentes interpretaces da regido que moramos,
desta forma entendemos como o dia a dia atrelado as regides mais rurais trazem diferentes personagens,
estes que apresentaremos um pouco nos resultados encontrados. Também utilizamos a pesquisa com alguns
jornais antigos, trazidos pela professora, que nos mostravam que desde a formacdo da regido essas histdrias
estdo presentes.

Resultado:

Em nossa pesquisa observamos a presenca de personagens como Saci, Lobisomem, Corpo Seco, A Loira do
Banheiro, Monstro Lago, Fantasma do Aredo, O Chapeleiro da escola do Aredo, A Vala Amaldicoada do
Parque Sabard, Espiritos de antigos assassinatos e outros. Todas as historias tem caracteristicas das pessoas
que por aqui moram, tais como a simplicidade, a devocdo religiosa, a crenca naquilo que néo
compreendemaos e principalmente as acreditar com for¢a em todos estas lendas. Destas a que tem mais forca
é o Fantasma do Aredo, muitos realmente acreditam que ele vive na Estrada velha entre Taubaté e
Tremembé e assusta todo mundo que por ali passa a noite. Percebemos que as lendas sd@o mais presentes no
imaginario local do que os mitos em si, diferente de como era.

Concluséo:

Concluimos que essas historias surgiram de uma mistura do dia a dia na zona rural com a observacédo de
situacOes que 0s antigos ndo compreendiam. Também tinha uma mistura de memarias de outras regides que
eram trazidas para o Aredo. Nisto, entendemos que a forma de contar histdrias foram se transformando com
0 passar dos anos, inclusive dos milénios, considerando como as civilizagdes antigas passavam. Apenas um
ponto permaneceu, 0s mais velhos sdo as principais fontes dessas historias
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PREDIO DA CTI: HISTORIAE IDENTIDADE DE TAUBATE
ENTE201704387

Instituicdo: EMIEF PROF. DR. JOAO BAPTISTA ORTIZ MONTEIRO
Orientador(a): LUIZ HENRIQUE ROMARIO ALVES

Introducdo:

Nosso trabalho foca no estudo histérico do prédio da CTIl (Companhia Taubaté Inddstria). Nossa
problematica surgiu porque, ao passarmos pelo local, ndo sabiamos para que o0 espaco é utilizado e qual a
importancia dele para os taubateanos. Nossos objetivos de pesquisa sdo criar um panorama historico
demonstrando a evolucdo desse patriménio e qual sua relevancia para a cidade. Nossa pesquisa se
demonstra importante, pois ele permite as pessoas conhecerem peculiaridades do prédio e notarem que esse
espaco ja possibilitou muitos empregos para a cidade, movimentando sua economia. Porém, atualmente, é
utilizado pela prefeitura de Taubaté comportando alguns departamentos.

Metodologia:

Fizemos uma pesquisa sobre a histéria do prédio da CTI desde sua formacdo até seus dias atuais.
Escrevemos um resumo colocando datas de cada processo de mudanca. Pensamos um questionario a fim de
entendermos qual a visdo dos trabalhadores sobre o local. Depois, fizemos uma entrevista com dois
trabalhadores do local, para sabermos por meio de suas memarias, como era a visao deles do prédio e o que
mudou ao longo do tempo. Para isso, nos embasamos em (ALBERT]I, 1989: 52). Segundo o autor, a histéria
oral ¢ “um método de pesquisa (histérica, antropologica, socioldgica,...) que privilegia a realizacdo de
entrevistas com pessoas que participaram de, ou testemunharam acontecimentos, conjunturas, visdes de
mundo, como forma de se aproximar do objeto de estudo”. Fizemos uma visita ao local fotografarmos como
0 espaco estd atualmente e comparamos com antigamente. Apds isso, colocamos essa simile na cartolina e
espalhamos pela nossa escola.

Resultado:

Como resultado conseguimos que a Companhia Taubaté Inddstria em seu inicio contribuiu para o
desenvolvimento da nossa cidade e o principal objetivo do prédio era ser o escritorio da fabrica.
Descobrimos que o local tem quatro rel6gios e uma sirene. Na cidade, existe a tradicdo no ano novo de toca-
la, porém um funcionario cumpriu o pedido e a tocou por quinze segundos, entretanto a queimou.
Atualmente, existe uma caixa de som para cada reldgio. Também, encontramos que o edificio possui um
pordo gue se dava acesso aos tuneis que ligam todas as fabricas da C.T.l. (1,28 Km aproximadamente). Com
as entrevistas, entendemos que as vivéncias das pessoas e suas contribui¢cées formaram a representatividade
desse patriménio para Taubaté

Conclusao:

Concluimos que a Companhia Taubaté Industria ajudou no desenvolvimento de Taubaté. Gracas ao inglés
Felix Guisard que fez uma nova cidade aparecer por aquele local. O lugar permitiu aos trabalhadores
criarem mem@arias marcantes. Esse ambiente apresentava varios taneis subterraneos os quais ligavam todas
as quadras da fabrica. Atualmente o prédio é utilizado pela prefeitura da cidade como alguns departamentos
e representa um simbolo para os taubateanos.
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